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Praca na ztozeniach
w IRONCAD

W tym poradniku przedstawimy kilka wskazéwek pomocnych podczas modelowania ztozen wiekszych elementéw
sktadajacych sie z podzespotéw. Mozemy wykorzystywaé podzespoty tworzone w IRONCAD sktadajace
sie z kilku zgrupowanych ze sobg czesci, jak réwniez korzysta¢ z modeli importowanych.

W IRONCAD mozemy tworzy¢ cate projekty od poczatku do korica w jednej scenie 3D. Istnieje rowniez mozliwosc
wstawiania czesci/zespotéw bezposrednio z plikdw odniesienia. Dodatkowo wykorzystujgc wtasne katalogi
mozemy umieszcza¢ w nich zaprojektowane przez nas czesci/zespoty iich konfiguracje, a nastepnie korzystac
z nich podczas kolejnych projektéw.

Na podstawie koncepcyjnego modelu niszczarki do odpadéw pokazemy jak wykorzystaé narzedzie Triball
do szybkiego pozycjonowania gotowych elementéw. Dodatkowo przedstawimy kilka polecen przydatnych
podczas projektowania ztozen.
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Metody modelowania ztozen

Podczas modelowania niszczarki potaczono kilka metod projektowania:

e obudowa urzadzenia wraz z mocowaniami oraz caty mechanizm tnacy wraz z watem, zebatkami i potgczeniem
kotnierzowym zostaty zaprojektowane bezposrednio w scenie 3D,

e konstrukcjaitozyskow obudowie zostaty zaprojektowane w osobnych scenach i wstawione z plikéw odniesienia,

e silnik z przektadnig zostat zaimportowany z bazy internetowe]j producenta jako plik .stp a nastepnie
zapisany jako plik IRONCAD.

Witasne katalogi - nowy katalog

W programie mozemy tworzy¢ wtasne katalogi elementéw. Za pomocg metody przeciagnij i upusc przenosimy
do nowo utworzonego katalogu pogrupowane w zespoty czesci niszczarki celem zaprezentowania.
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Whtasne katalogi - grupowanie i edycja

Istnieje mozliwos¢ tworzenia folderéw dzieki czemu mozemy grupowac czesci/zespoty w obrebie katalogu -

w tym celu wybieramy elementy LPM z przytrzymanym klawiszem Ctrl lub Shift, klikamy PPM, a nastepnie
z menu kontekstowego wybieramy ,Utworz grupe”.

Klikajac w wybrany element w katalogu PPM z menu kontekstowego mozemy wybrac opcje edytuj element
katalogu. Ta opcja przenosi nas do osobnej sceny gdzie mozemy wprowadzi¢ i zapisa¢ zmiany w wybranej
czesci/zespole.
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Kotwica czesci/ztozenia - ustawienie

Kotwica czesci/ztozenia pozwala zdefiniowac pozycje elementu wzgledem uktadu wspédtrzednych sceny 3D (1).

Odpowiednie ustawienie kotwicy determinuje w jakim potozeniu element bedzie sie znajdowat po upuszczaniu

go z katalogu na scene 3D lub na dowolng ptaszczyzne.

Kotwice mozna ustawic¢ przed zamieszczeniem elementu w katalogu, badZ podczas edycji elementu juz znajdujacego
sie w katalogu. Tutaj edytowano element mocowania z wtasnego katalogu. Po zaznaczeniu elementu wybrano
kotwice LPM (2), uruchomiono narzedzie Triball (3) i wykonano pozycjonowanie kotwicy na elemencie. Wybrano
odpowiedni punkt na elemencie oraz orientacje kotwicy wzgledem elementu, dzieki czemu po upuszczeniu na scene

przyjmuje on ustawiong pozycje (4).

W kolejnych krokach pokazemy jak uzywac narzedzia do pozycjonowania Triball, dzieki ktéremu mozna

odpowiednio ustawic¢ kotwice elementu.
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Kotwica czesci/ztozenia - upuszczanie na scene

Odpowiednie ustawienie kotwicy dla pozostatych elementéw przyspieszy pozycjonowanie ich wzgledem siebie kiedy
bedziemy chcieli ponownie je wykorzystaé. Kotwica jest rowniez miejscem zerowym Triballa, to znaczy,
ze gdy wtaczamy Triball dla danego elementu ustawia sie on docelowo w miejscu kotwicy i zgodnie z jej orientacja.

Triball

Przy przesuwaniu lub kopiowaniu elementu narzedzie Triball nalezy traktowac jako punkt bazowy tych operacji.
W wielu przypadkach potrzebujemy przenies¢ Triball z kotwicy do innego punktu na elemencie badz w scenie 3D
celem doktadniejszego pozycjonowania czy kopiowania tego elementu wzgledem innych. Aby aktywowac przenie-
sienie Triball nalezy zaznaczyc opcje ,,Pozycjonuj Triball” dostepna w menu po kliknieci PPM w obszar Triball lub uzy¢
skrotu klawiaturowego ,Spacja”. Po wtaczeniu tej opcji Triball podswietla sie na kolor biaty.

Po przeniesieniu Trbiall w inne miejsce nie musimy cofac sie tymi samymi operacjami do punktu wyjsciowego.
Dzieki opcji ,Resetuj Triball do kotwicy” mozemy szybko wrdcic¢ do pozycji poczatkowej.
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Wydtuz/skroé czesé/zespot

Polecenie ,Wydtuz czesc¢/zespot” dostepne w menu wstazkowym w gérnym pasku w zaktadce ,Funkcja” pozawala
na zmiane gabarytéw catego zespotu elementéw. W tym przyktadzie ztozono dwa juz wczesniej utworzone zespoty
w wiekszy zespdt za pomocg polecenia z,,Z16z” dostepnej w menu wstazkowym w zaktadce , Zespdt’. Zespoty mozna
rowniez tworzy¢ zaznaczajac obiekty w scenie z przytrzymanym klawiszem Shift lub w przegladarce sceny
i wybierajgc PPM, gdzie znajduje sie skrét do tego polecenia. Za pomoca tej funkcji mozna réwniez konfigurowac
wymiary dla pojedynczych ztozen lub poszczegdlnych czesci.

Po zaznaczeniu zespotu, uruchomieniu polecenia, wskazujemy LPM miejsce utworzenia ptaszczyzny, wzgledem
ktorej ma zostac zrealizowane wydtuzenie badz skrécenie (1). W oknie polecenia z lewej strony mozemy ustawic
kierunek (2) i dtugos$c¢ wydtuzenia/skrécenia (3). Jesli chcemy skrécié element nalezy zastosowadé wartosé
ujemna (w przyktadzie -200mm). Ptaszczyzna wydtuzenia podlega pozycjonowaniu narzedziem Triballem.
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Polecenie zastosowano jeszcze dla pozostatych wymiarow, dzieki czemu uzyskano konstrukcje wraz z obudowg

o nowych wymiarach. Po zakonczeniu wydtuzania i skracania zespotu elementéw obiektéw moge je z powrotem
wyodrebni¢ by stanowity osobne ztozenia. Nastepnie zmieniam nazwy i umieszczam za ztozenia z nowymi

wymiarami we wtasnym katalogu za pomocag metody przeciagnij i upusc.

Wydiuz czeéé/zespot v 1 x ‘
Ve N
> Komunikat

4 Wydluz czesc/zespol

Opcie wydhuzenia

LN

Ustawienia wydtuzenia

Odlegtosé wydhuzenia:
[100

Wydluz czeéé/zespot v 3 oXx

I K& @

> Komunikat
4 Wydtuz czesé/zespot

4

\

Opcie wydtuzenia

LIPS

Ustawienia wydtuzenia

74
||

Odlegtosé wydtuzenia:
[200

>

*EBENYLELCLEEYEERER] | ER IRONCAD 2020 (NFR) - (ZL0ZENIE 3]

m Narzedziagléwne  Funkcja  Szkic  Powierzchnia  Zespdl  Arkuszblachy  Namedzia  Oznaczenia  Wiualzaga  Adnotaca  Ogélne  Dodatki  Pomoc/Szkolenie Q  Wysukaj polef

Y ek @ 8O, @S

D6t WyodrebnF— b lmmnct o EDpis atpd. ﬁ::"% s . A (D Analiza kolizji et awisjace aleznoici

T Wyodeebnij Zapisz wizystko zewntznie B Elsporter dmewks  ‘guty AT Anslizs kontaktu & Nieruchomy

Zalesnoici

uf Wyod: b
| podzespoly zawarte w
ROZORABNIA wybeanym Zespole lub usuwa
Scena 30 Zespdh.
Seuk X
& C\Users\MKADesktop\ZLOZENIE.ics
@ X Global Coordinate System

Operacje

=9

1 & KONSTRUKCIA DUZA

. Q OBUDOWA OTWORY DUZA
5 8 Kmery
@ ¥ Swiatla

Rozdrabniacz zlozenie
[E? Nowy (% Otwérz IF=1 Zapisz J[CE Zamknij
f=| Szukaj ... X]

SILNIK LONMLU@RNIRTE MECHANIZM TNACY  [ol:lVle)i7:Ne) 3 el:4d
MAEA

z II

ul. Cieptownicza 23, 31-574 Krakow
NIP: 9452152144

oL

tel.: (+48) 12 430 04 16
e-mail: info@tmsysy.pl

TMSYS Sp. z 0.0.



@ tmsyS www.tmsys.pl

Pozycjonowanie gotowych ztozen
- menu kontekstowe pod PPM

Do ztozenia gotowych zespotéw elementéw w jeden wiekszy element wykorzystujemy narzedzie do pozycjonowa-
nia Triball. Waznym aspektem jest mozliwo$¢ pozycjonowania samego narzedzia Triball - ta opcja jest bardzo czesto
wykorzystywana. Aktywujemy jg z menu Triball pod PPM lub klawiszem ,Spacja” (biate podswietlenie) (1). Mozemy
przenosic¢ Triball do punktéw charakterystycznych zdefiniowanych w menu kontekstowym pod PPM klikajac w kule
srodkow3 (2). Mozemy réwniez przesuwac Triball swobodnie LPM za srodkowa kule z przytrzymanym klawiszem
Shift, co powoduje przyciaganie Triball do punktow charakterystycznych obiektow jak np punkty, sSrodki krawedzi,
$rodki krawedzi cylindrycznych (tzw. snapowanie). W przyktadzie przeniesiono Triball z kotwicy do srodka dolnej

krawedzi otworu (4) podstawy silnika za pomoca funkcji ,Do punktu srodkowego” (3)

Po osadzeniu Triball w wybranym miejscu, przystgpiono do pozycjonowania catego elementu wraz z Triballem. Opcje
przenoszenia Triball wraz z elementem s3g takie same jak przenoszenia samego Triball, a wiec sa dostepne w menu
kontekstowym pod PPM jak i mozemy swobodnie przesuwac za srodkowg kule LPM z przytrzymanym klawiszem
Shift do punktow charakterystycznych innych obiektéw. Silnik przeniesiono z wykorzystaniem opcji ,,Do punktu” (5)
wskazujac punkt srodkowy gornej krawedzi otworu w konstrukgcji (6).
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W kolejnym etapie upuszczono na scene z wtasnego katalogu ztozenie mechanizmu tnacego sktadajacego sie z kilku
podzespotow jak noze, kota zebate, czy waty. W pierwszej kolejnosci przeniesiono Triball z miejsca kotwicy (1)
elementu ,Do punktu $srodkowego”(2) zewnetrznej krawedzi cylindrycznej kotnierza (3), a nastepnie catosé
przeniesiono tym samym poleceniem do $rodka krawedzi kotnierza (4).

Dodatkowo mozemy ustawiac elementy ,Do punktu srodka”: wybranej krawedzi; pomiedzy dwoma punktami;
czy pomiedzy $ciang i punktem.

Przenoszenie LPM za kule $rodkowa z przytrzymanym klawiszem Shift powoduje przycigganie elementu do charak-
terystycznych punktéw innego elementu.
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
- blokowanie osi przesuniecia

Przy pozycjonowaniu warto korzysta¢ z blokowania osi, po ktérych bedziemy przesuwali wybrany element
wzgledem innego. W przyktadzie przesunieto obudowe przez zablokowanie osi przesuniecia przez klikniecie w kule
zewnetrzng, a nastepnie wybrano z menu kontekstowego przeniesienie ,Do punktu” (1) i wybrano dowolny punkt
na $cianie profilu stalowego konstrukgji (2). Mozna wybrac réwniez krawedz profilu, do ktérej chcemy sie dosunaé
badZ punkt na tej krawedzi. Program znajdzie punkt przeciecia wybranej osi z wirtualnym przedtuzeniem

wybranej Sciany/krawedzi/punktu i przesunie obiekt do krawedzi (3).

Edytuj polozenie...
Utwérz punkt magnetyczny

Utworz wielokrotne kopie/potaczenia >
Do punktu 1

o punktu siodkoweyo
Do punktu érodka.
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Edytyj odlegloéé od punktu érodkowego
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
- obracanie wzgledem zablokowanej osi

Na sciane obudowy upuszczono z katalogu mocowanie. Konieczne byto obrécenie elementu. Zablokowano o$
klikajac w kule zewnetrzng LPM i obrécono element przez przeciagniecie PPM ptaszczyzny (1), ktéra pojawia sie we-
wnatrz narzedzia Triball po wyborze odpowiedniej osi, wzgledem ktérej chcemy obracac element. Pojawia sie menu,
ktére pozwala zdefiniowac kat obrotu (2) po wybraniu ,Przesun tutaj’(3). Mozna réwniez przesuwac ptaszczyzne
LPM wtedy pojawi sie okno dialogowe do wpisania kata obrotu. Dalej pozycjonowano element Triballem korzystajac
z polecenia ,,Do punktu srodkowego” i wybierajgc odpowiednie krawedzie cylindryczne. Tak jak w przypadku
mechanizmu tngcego najpierw spozycjonowano samo narzedzie Triball na elemencie mocowania, a nastepnie sam

element wzgledem obudowy (4).

Kopiuj tutaj
Polacz Lutgj (kopiuj)
Utwérz szyk kolowy
Anuluj
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— kopiowanie po wybranej osi

Idac tym samym tokiem (upuszczenie elementu na scene, obrét, pozycjonowanie za pomoca Triball) do otworu

dodano srube. Pociggajac PPM za kule zewnetrzng Triball i przeciagajac mozemy przesungé lub skopiowad ele-
ment w danym kierunku (1). Pojawia sie menu kontekstowe (2), ktére proponuje polecenia ,Kopiuj tutaj” i ,Potacz
tutaj (kopiuj)”. ,Kopiuj tutaj” pozwala utworzy¢ niezalezne kopie elementu. ,Potacz tutaj (kopiuj)” tworzy kopie
zalezna, tzn. jesli edytujemy ktérys z elementdéw zaleznych to zmiany zostang wprowadzone we wszystkich
zaleznych wystapieniach. Po wybraniu ktorejs z opcji pojawia sie mozliwos$¢ wpisania ilosci oraz wartosci przesu-
niecia (3). Wazna opcja jest kopiowanie wielu zaznaczonych elementéw za pomoca Triball (4). Ciggniemy za kule
zewnetrzng PPM w kierunku w ktérym chcemy wykonaé kopie wielu elementéw (5), z menu wybieramy
odpowiednie polecenie, a nastepnie ustawiamy ilos¢ kopii oraz odlegtos¢ pomiedzy nimi (3). Podczas kopiowania
jest rowniez mozliwos¢ tworzenia szykéw liniowych.

Wielokrotne kopiowanie / pofacz 3 X
Przesuri tutaj Liczba: I 1 | I 0K I
i Odlegtosé: |351] | | Anuki |

Potacz tutaj (kopiuj)

Kopiuj wzduz krzywej Kat:

Potacz(kopiuj) wzdtuz krzywej

Utwérz szyk liniowy Krok w gére:

Anuluj
[ Resetuj triball.

] Powtéiz w przeciwnym kiemunku
[] State rozmieszczenie
[ Domysina nazwa uzytkownika
Dostosuj wystapienie
Nowa nazwa uzypt.

Przyrost start #:

Przesun tutaj

Kopiuj tutaj
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Kopiuj wzdtuz kizywej
Polacz(kopiuj) wzdluz krzywej

Utwérz szyk liniowy

Anuluj
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— kopia lustrzana po wybranej osi

Nastepnie na scene upuszczono zespét tozyska w obudowie i ustawiono wzgledem innych elementéw z wykorzy-
staniem dotychczas oméwionych opcji. Do otworu dodano srube. Najpierw ustawiono Triball ,Do punktu srodka:
krawedzi” (1) zlokalizowanej na dolnej czesci obudowy tozyska. Takie ustawienie Triball, a takze wybranie odpo-
wiedniej osi (2), determinuje wykonanie kopi lustrzanej wzgledem ptaszczyzny powstatej w srodku narzedzia Tri-
ball (3). Aby wykonac kopie lustrzang nalezy wybra¢ za pomocg PPM wewnetrzng kule boczng reprezentujaca os,
po ktoérej zostanie wykonana kopia lustrzana (2), a nastepnie z menu kontekstowego wybra¢ odpowiednia opcje
,QOdbicie lustrzane”(4). Po wybraniu tej opcji mozemy wybrac czy chcemy wykonaé kopie niezalezng czy kopie po-
taczong elementu. Kopie lustrzane mozna wykonywac rowniez dla wielu zaznaczonych elementéw (5).

Edytyj kierunek..
Do punktu
Do punktu Sodkowego

Réwnolegle do krawedzi
Prostopadie do éciany
Rownolegle do osi
Qdwréé

Kopiuj
Polgcz tutaj (kopivj)

Polez tutaj (kopiv)

- tworzenie wiekszych zespotow

Po dodaniu wszystkich $rub zaznaczono $ruby w przegladarce sceny, ztapano i przeciggnieto do zespotu tozy-
ska. Po upuszczeniu elementy zostaty wciagniete do zespotu (1). Jesli chcemy dziata¢ w odwrotny sposdb, tj.
wyciggnac czesci/zespoty z wiekszego elementu, nalezy zaznaczy¢ wybrane obiekty, ztapac i przeciggna¢ na
pierwsza pozycje w przegladarce sceny, ktéra jest réwniez Sciezka lokalizacji pliku (2).

Scena 3D
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— orientacja wzgledem innych geometrii

Narzedzie Triball umozliwia rowniez obrécenie elementu wzgledem wybranej osi do konkretnie wskazanej geo-

metrii odniesienia. W przyktadzie najpierw za pomoca Triball zréwnano pret z otworem, nastepnie zablokowa-
no o$ obrotu przez klikniecie LPM w kule zewnetrzng (1) (mozna rowniez blokowaé wewnetrzne kule boczne)
i za pomoca PPM wybrano kule reprezentujaca konkretng os (2), w tym przypadku o$ preta i wybrano z menu

polecenie ,Réwnolegle do osi” (3).

Po wybraniu polecenia wskazano jako geometrie odniesienia otwér (4). Po wybraniu otworu element ustawit
sie w tej samej osi co otwor (5). W tym przypadku mozna byto réwniez zastosowaé prostopadle do $ciany lub
réwnolegle do krawedzi wskazujgc odpowiednie geometrie osiggneliby$my podobny efekt. Nastepnie przesu-
nieto pret do Sciany obiektu blokujac o$ i przyciagajac za pomocg LPM z przytrzymanym klawiszem Shift za
$rodkowa kule do $ciany obudowy (6) (mozna rowniez wskaza¢ wybrana krawedz badz punkt ktéry znajduje sie

w tej ptaszczyznie).

Edytuj kierunek...
Do punktu
Do punktu Srodkowego
Do punktu érodka
Krawedz
Punkt do punktu
Pomiedzy éciana i punktem
Punkt do punktu
Réwnolegle do krawedzi

TMSYS Sp. z o.0. ul. Cieptownicza 23, 31-574 Krakow tel.: (+48) 12 430 04 16
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— wielokrotna kopia z wykorzystaniem kursora

Narzedzie Triball pozwala na wykonanie wielokrotnej kopii lub kopii potagczonej z wykorzystaniem kursora.
W przyktadzie klikajac w $rodkowa kule PPM otwieramy menu (1) z ktérego wybieramy polecenie ,Utworz wielo-
krotne kopie/potaczenia” (2), a nastepnie wybieramy kopiowanie z potaczeniem lub bez ,Do punktu lub punktu $rod-
kowego wybranej krawedzi cylindrycznej” (3). Wskazujemy konkretny punkt lub krawedz cylindryczna kursorem,
w tym przypadku punkt srodka krawedzi zewnetrznej otworu na pret lub punkt $rodkowy tej krawedzi (4).
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Edytuj potozenie...

Utwérz punkt magnetyczny
Kopie uzywajac érodka TriBall

Polaczenia (kopie) uzywajac érodka TriBall

Do punktu

www.tmsys.pl

Do punktu érodkowego
Do punktu érodka...
Krawedz
Punkt do punktu
Pomiedzy $ciang i punktem
Edytuj odlegtos¢ od punktu
Edytuj odlegtoé¢ od punktu érodkowego
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W podobny sposéb wykonywac réwniez kopie wielokrotne wielu elementow. Wiele elementéow mozemy zaznaczy¢

w scenie LPM z przytrzymanym klawiszem Shift lub w Przegladarce sceny. W przyktadzie zaznaczono oba prety,
nastepnie wybrano z menu pod PPM polecenie ,Utwdrz wielokrotne kopie/potaczenia” - ,Kopiuj tutaj (potacz)
do punktu/punktu srodkowego uzywajac kursora” (1). Wskazujemy konkretny punkt lub krawedz cylindryczna
kursorem, w tym przypadku punkt srodka krawedzi zewnetrznej jednego z otwordw na pret lub punkt sSrodkowy tej
krawedzi (2).

Edytuj potozenie...

6rz punkt magnetyczny

Kopie uzywajac érodka TriBall

Potaczenia (kopie) uzywajac srodka TriBall Do punktu

piuj do punktu/punktu érodkoweg Do punktu érodkowego

Do punktu érodka...
Krawedz
Punkt do punktu
Pomigdzy éciang i punktem
Edytuj odlegtos¢ od punktu
Edytuj odlegtos¢ od punktu érodkowego
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— kopia lustrzana c.d.

Opcja Triball, ktéra pozwala tworzy¢ kopie lustrzane obiektéw jest bardzo przydatna i przyspiesza projektowanie

kiedy mamy do czynienia z powtarzalnymi elementami. Z jej pomocg wykonano kopie juz stworzonych elementéw.

ul. Cieptownicza 23, 31-574 Krakow tel.: (+48) 12 430 04 16
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— ukrywanie elementéw

Wybierajac dang czesé/zespot PPM mamy do dyspozycji opcje zwigzane z ukrywaniem i pokazywaniem czesci.
Mozemy wybrac konkretne elementy do ukrycia opcja ,Ukryj wybrane” lub ukry¢ wszystkie pozostate poza wybra-
nym elementem stosujac opcje ,Ukryj niewybrane”. Mozemy wybrac¢ wiele elementéw do ukrycia wybierajac

je w scenie z przytrzymanym klawiszem Shift lub w Przegladarce sceny a nastepnie wybierajac odpowiednie pole-
cenie. Aby odkryc¢ wszystkie ukryte elementy nalezy klikngé PPM w obszar sceny i wybrac opcje ,Pokaz wszystko”.

Skrét klawiaturowy Ctrl+Spacja ukrywa wybrane elementy, Shift+Spacja odkrywa wszystkie ukryte elementy.
W przyktadzie ukryto obudowe oraz kota zebate.

HOd =

Edyqja »

& Triball (Przesur\Kopiuj\Potacz tutaj) F10

841 Uknyj wybrane Ctrl+Space
84 Uknyj nie wybrane Ctrl+Alt+Space
@ Pokaz wszystko Shift+Space
8 Pokaz wybrane

8 Pokaz wybrane i pod elementy

Konwertuj do edytowalnej czesci

S, Powieksz wszystko
5 Dostepny K
Odkryj

% Eksport
E Utwérz rysunek z wybranych
& Utwérz pakietowy rysunek z wybranych

V4
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— kopia za pomoca obrotu

Narzedzie Triball pozwala na kopiowanie z wykorzystaniem obrotu. Najpierw spozycjonowano zespo6t elementéw
ztacznych w otworze. Nastepnie przeniesiono narzedzie Triball do punktu sSrodkowego krawedzi cylindrycznej
kotnierza. Zablokowano o$ obrotu klikajac w kule zewnetrzng LPM (1) i przeciggnieto PPM ptaszczyzne, ktéra
pojawita sie wewnatrz Triball po wybraniu odpowiedniej osi zgodnie z kierunkiem obrotu (2). Z menu kontek-
stowego (3) wybieramy odpowiednia opcje tworzenia kopii. Otwiera sie okno gdzie mozemy wprowadzic ilos¢

kopii i kat o jaki majg zostaé skopiowane.

Wielokrotne kopiowanie / potacz 3 X
Liczbar 4 | ok |
Odegtosé: 0 A
Kat: I 36044 | { Pomoc }

Resetuj triball.

[] Powtéiz w przeciwnym kierunku

Pracsun tutoj
Kopiuj tutsj

Polacz tuts) (kopiuj)
Utwérz szyk kotowy

[[] state rozmieszczenie
o Domyélna nazwa uzytkownika
Dostosuj wystapienie
Nowa nazwa uzyt.

Przyrost start #:
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Pozycjonowanie gotowych ztozen
— edycja odlegtosci od punktu

Narzedzie Triball pozwala na edytowanie odlegtosci elementu od danego punktu. W przyktadzie wybrano podzespét
kot zebatych, uruchomiono Triball, nastepnie przeniesiono go do punktu srodkowego krawedzi cylindrycznej jednej
z zebatek (1), zablokowano o5 klikajac w kule zewnetrzng LPM (2) i z menu dostepnego po kliknieciu w srodkowa
kule PPM wybrano opcje ,Edytuj odlegtos¢ od punktu” i wskazano punkt na $cianie obudowy (podswietlona
na zielono) (3). Pojawia sie okno dialogowe (4), gdzie mozemy wprowadzi¢ wartos$¢ odsuniecia jednego elementu

od drugiego.

Edytyj polozenic...
Utwérz punkt megnetyczny
Utworz wielokrotne kopie/polaczenia
Do puniau
Do punktu érodkowego
Do punktu érodka.
Krawed?
Punkt do punktu
Pomigdzy éciana i punitem
e e

Edytuj odleglosé od punktu érodkowego
i

TMSYS Sp. z o.0. ul. Cieptownicza 23, 31-574 Krakow tel.: (+48) 12 430 04 16
NIP: 9452152144 e-mail: info@tmsysy.pl



@ tmsyS www.tmsys.pl

Witasne katalogi - wypetnij zakraplacz

Narzedzie zakraplacz dostepne w zaktadce ,Wizualizacja” w menu wstazkowym pozwala pobrac zdefiniowany

kolor/teksture i materiat danego elementu i zapisac te konfiguracje we wtasnym katalogu. W tym celu nalezy wy-
brac polecenie ,Wypetnij zakraplacz” (1), zakraplacz jest pusty. Nalezy wskazac element z ktérego chcemy pobrac
kolor i materiat (2), zakraplacz sie napetnia. Upuszczenie LPM w obszar katalogu przenosi kolor elementu. Upusz-
czenie PPM daje kilka opcji w tym ,Kolor + Materiat” (3). Po jej wybraniu kolor/tekstura wraz z materiatem zostaja
zapisane w katalogu (4). Nastepnie mozna zaznaczy¢ inny zespot u upusci¢ na niego zapisany kolor z materiatem.

Pojawi sie okno gdzie mozemy wybrac czy chcemy zdefiniowac kolor dla catego ztozenia, czy tylko dla wybranej

czesci (5).
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Wiazania czesci/zespotow

W programie dostepne sg réwniez wigzania czesci/zespotéw, dzieki ktorym mozemy definiowac zaleznosci
pomiedzy obiektami i ich zachowanie wzgledem siebie. Na temat wigzan napiszemy w odrebnym poradniku.
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