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@tmsys
1. Wprowadzenie oraz instalacja programu GstarCAD 2020

1.1. Wprowadzenie

Srodowisko GstarCAD 2020 pozwala na przyspieszenie prac projektowych oraz nanoszenia
zmian dzieki nieustannie ulepszanym mozliwo$ciom rysowania, jeszcze bardziej elastycznym
metodom pracy oraz doskonatej optymalizacji!

Rozdziat ten pomoze Cirozpoczac prace w programie GstarCAD 2020, znajdziesz

w nim podstawowe informacje o programie oraz o procesie jego instalacji.

1.2. Wymagania sprzetowe

Przed instalacjg nalezy sprawdzi¢, czy komputer spetnia wymagania programu GstarCAD:
System operacyjny

Windows 7(32-bit, 64-bit)Windows 8(32-bit, 64-bit)

Windows 10(32-bit, 64-bit)

Procesor
Procesor 1GHZ lub szybszy, 32-bit(x86) lub 64-bit(x64)

Pamie¢ RAM
Dla GstarCAD 32-bit - 1GB (zalecane 3GB lub wiecej)
Dla GstarCAD 64-bit - 2GB (zalecane 4GB lub wiecej)

Ekran
1024 * 768 VGA obstugujacy tryb True Color (co najmniej)

Dysk twardy
1GB wolnej przestrzeni na dysku (zalecane 3GB lub wiecej)

1.3. GstarCAD 2020 Instalacja

Kreator instalacji GstarCAD 2020 poprowadzi uzytkownika do petnej i udanej instalacji
oprogramowania w systemie operacyjnym.
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Aby zainstalowaé GstarCAD 2020, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalacyjny, a pojawi sie okno dialogowe instalacji GstarCAD,
kliknij Tak, aby kontynuowac.

2. Nastepnie pojawi sie okno dialogowe Kreator instalacji GstarCAD

3. Kliknij Umowe licencyjna uzytkownika, pojawi sie Umowa licencyjna oprogramowania
Gstarsoft, musisz wybrac opcje Akceptuj warunki umowy licencyjnej, aby kontynuowac
po przeczytaniu Umowy licencyjnej uzytkownika, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
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4. Kliknij przycisk Przegladaj i wybierz sSciezke docelowga, w ktdrej zainstalowane zostang pliki,
a nastepnie kliknij przycisk Opcje.

5. Potem trzeba tylko poczeka¢ kilka minut na ogdlny postep.
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6. Nastepnie pojawi sie okno wyboru obszaru roboczego. Wybierz swaéj ulubiony obszar roboczy
i kliknij przycisk Zakoncz, aby wyjs¢ z kreatora. Kreator GstarCAD z powodzeniem zainstalowat
program GstarCAD 2020.

2. Rozpoczecie pracy w programie GstarCAD 2020
2.1. Interfejs uzytkownika

Mozliwosci personalizacji wygladu interfejsu pozwalajg na korzystanie z programu GstarCAD
na wiele sposobéw. Mozesz modyfikowac takie elementy jak paski narzedzi, wyswietlanie
wiersza polecen, przetaczanie pomiedzy obszarami roboczymi, zmiane schematéw (tematow)
kolorystycznych oraz wyswietlanie paska stanu. Dodatkowo paski narzedzi moga by¢ dowolnie
przesuwane na ekranie oraz dokowane.
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2.1.1. Pasek szybkiego dostepu

Wyswietla czesto uzywane narzedzia, takie jak: Nowy, Otwoérz, Zapisz, Cofnij, Odtwoérz,
Zapisz jako, Drukuj, Podglad wydruku, Pomoc. Mozesz rowniez spersonalizowac ten pasek
(dodac wiecej polecen metoda "przeciagnij i upusc") lub wybraé miejsce wyswietlania

(nad lub pod wstazka).

2.1.2. Zmiana wygladu interfejsu

Pozwala na zmiane wygladu interfejsu pomiedzy
widokiem Wstazkowy i Klasycznym.
Uzytkownik ma rowniez mozliwosé zmiany

ogolnego koloru interfejsu.
2.1.3. Pasek Menu

Pozwala on na wywotywanie polecen zamiast uruchamiania ich za pomocg wiersza polecen.
Znajdziesz na nim nastepujace zaktadki: Plik, Edytuj, Widok, Wstaw, Format, Narzedzia,
Rysuj, Tekst, Wymiar, Modyfikuj, Okno, Pomoc i Express.

2.1.3.1. Menu oraz Menu skrotéw

Mozesz uzy¢ kazda z opcji z paska menu znajdujacego sie
w gornej czesci obszaru rysunku. Wybierz jedng
z ponizszych metod korzystania z menu:

¢ Kliknij nazwe wybranego menu znajdujaca sie na pasku
menu aby wybraé, lub rozwina¢ liste dostepnych opcji lub

o Wocisnij przycisk Alt oraz litere podkre$long w nazwie
menu, aby otworzy¢ odpowiednie okno zawierajace liste
dostepnych pozycji i wybierz z niego odpowiednig opcje.
Na przyktad do edycji pliku rysunku uzyj kombinacji
<Alt+E>, aby wyswietli¢ menu Edytu;.
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Menu Skrotow pozwala na szybki dostep do okreslonych polecen. Menu Skrétéw zostaje
wyswietlone poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na obiekt, pasek stanu, zaktadke
Model lub Uktad. Jego zawartos$¢ zalezy od elementu, ktérego dotyczy.

2.1.3.2. Personalizacja skrétéw

Najszybsza drogg wywotywania polecen jest spersonalizowanie skrotow. Polecenie CUSTACC
pozwala uzytkownikowi na dostosowanie, usuwanie lub edycje istniejacych skrétéw.

Aby uzyskac dostep do tego polecenia rozwin menu Narzedzia, z dostepnych opcji wybierz
Dostosuj, a nastepnie Dostosowuje skroty(A)...
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Spowoduje to wyswietlenie okna edycji skrétéw. Zawiera ono liste zdefiniowanych skrétéw,
ktora mozna tatwo zarzadzac¢ za pomoca przyciskow Nowy, Zmien oraz Usuni.

Jesli chcesz utworzyé nowy skrét, kliknij przycisk Nowy, aby wyswietli¢ okno personalizacji.
Nastepnie mozesz wyszukaé odpowiednie polecenie lub wybrac je bezposrednio
z listy dostepnych polecen. Na przyktad, wprowadz w wyszukiwarce fraze Wiersz polecen,

a nastepnie wybierz z listy zadane polecenie. Zwr6¢ uwage, ze po zaznaczeniu wybranego
polecenia zostajg wyswietlane jego wtasciwosci w prawej czesci okna. Po wybraniu danej opcji
kliknij przycisk OK.

Zostanie wyswietlone okno Zestawu skrétéw. Mozesz w nim wprowadzié¢ wybrang przez siebie
kombinacje klawiszy np.: SHIFT + D, tworzac skroty mozesz rowniez wykorzystac klawisze
klawiatury numerycznej. Jesli chcesz usungc¢ utworzony skrot skorzystaj z przycisku Usun
zlokalizowanego w oknie dostosowywania skrétéw.

2.1.4. Wstazka

Wstazka sktada sie z paneli, utozonych w zaktadkach wedtug okreslajacych funkcje etykiet.
Narzedzia i elementy sterujgce w kazdym panelu sg rowniez dostepne w paskach narzedzi
oraz odpowiednich oknach dialogowych.

Zaktadka: Wstazka ztozona jest z zaktadek. Kazda z nich wyswietla zestaw paneli zawierajacych
okreslone narzedzia (polecenia lub miniatury), utatwiajac do nich dostep.

Panel: W panelach wyswietlane sg najbardziej uzyteczne narzedzia. Niektore miniatury
posiadajg przycisk rozszerzajacy, pozwalajgcy na pokazanie pozostatych dostepnych funkgji.
Dodatkowo wiekszos¢ paneli w zaktadce "Narzedzia gtéwne" posiada panel rozwijalny,
dajacy mozliwosé pokazania pozostatych powigzanych z nimi polecen.

Panel rozwijalny: Znajduje sie on w dolnej czesci panelu. Po kliknieciu na niego wyswietlone
zostajg dodatkowe dostepne polecenia.
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Przycisk rozwijania opcji narzedzia: Niektére miniatury posiadajg dodatkowy przycisk
rozszerzajacy. Po kliknieciu na niego wyswietlone zostang wszystkie powigzane
z danym narzedziem opcje.

2.1.5. Wyglad

Program GstarCAD pozwala na zarzadzanie schematami kolorystycznymi oraz wyswietlanymi

elementami interfejsu.
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2.1.6. Obszar rysunku

Obszar, w ktorym wykonywane sg rysunki wyswietlany jest w oknie rysunku.

2.1.7. Paski narzedzi

Paski narzedzi zawierajg przyciski bezposrednio wykonujgce polecenia. Gdy najedziesz kursorem
na znajdujacy sie na pasku narzedzi przycisk, wyswietlona zostanie nazwa danego polecenia.

Standardowy pasek narzedzi znajdujacy sie w gérnej czesci obszaru rysunku zawiera powszech-
nie uzywane polecenia, takie jak: Kopiuj, Drukuj, Zoom oraz standardowe polecenia znane

z innych programow (Nowy, Otworz, Zapisz...). Interfejs klasyczny programu GstarCAD 2020
domyslnie wyswietla kilka standardowo ustawionych paskéw narzedzi:

- Rysuj

- Porzadek rysowania
- Zmiana

- Wtasciwosci

- Warstwa

- Styl

- Standard
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2.1.7.1. Wyswietlanie i ukrywanie paskéw narzedzi

W programie GstarCAD 2020 znajduje sie wiele paskdéw narzedzi. Aby interfejs byt bardziej
przejrzysty mozesz zarzadzac ich wyswietlaniem zaréwno podczas pracy w interfejsie
Klasycznym, jak i Wstazkowym. Ponadto mozesz dowolnie zmienia¢ ich potozenie oraz dokowa¢
w wybranych miejscach. Aby okreslié, ktére paski narzedzi majg by¢ widoczne nalezy:

- wywotac polecenie TOOLBAR wpisujgc je w wierszu polecen lub wybra¢ opcje Paski narzedzi z
menu rozwijalnego Wyglad, znajdujacego sie w prawym gérnym rogu interfejsu programu.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe.

- wybraé, ktére z paskdédw narzedzi maja by¢ wyswietlane, a ktére ukryte. W tym celu nalezy
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wybrane paski.

Aby uwolni¢ poziomo zadokowany pasek narzedzi, kliknij i przytrzymaj jego lewa krawedz,
a nastepnie przeciagnij w wybrane miejsce na ekranie.

Aby uwolni¢ pionowo zadokowany pasek, kliknij i przytrzymaj
jego gbrna krawedz, a nastepnie przeciggnij w wybrane miejsce.

Aby zadokowad uwolniony pasek narzedzi, kliknij dwukrotnie
na jego lewg krawedz.
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2.1.7.2. Wywotywanie polecenia za pomocg paskéw narzedzi

Aby wywotacé polecenie kliknij na reprezentujacy je przycisk na pasku narzedzi.

2.1.8. Lokalny uktad wspotrzednych (LUW)

Ikona wskazujaca orientacje rysunku w przestrzeni dwuwymiarowej:

2.1.9. Zaktadki Model i Uktad

Kliknij na wybrang zaktadke, aby przetgczy¢ widok pomiedzy obszarem roboczym
a uktadem do druku.

2.1.10. Okno polecenh
Pasek polecen jest miejscem, w ktérym mozesz wprowadzac polecenia oraz przegladaé
powiadomienia i inne komunikaty wyswietlane przez program.

Mozesz w tatwy sposéb przeniesé pasek polecen za pomocg metody "ztap i przeciggnij".

Gdy pasek polecen jest uwolniony, mozesz rozciagnac¢ okno, aby zwiekszy¢ liczbe wyswietlanych
w nim linijek. Mozesz rowniez zadokowac pasek polecert w gérnej lub dolnej czesci okna rysunku.
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ia: _commandline

Polecenia: _commandline

Polecenia:

2.1.10.1. Wprowadzanie polecen w Wierszu Polecen

Wprowad?z polecenie wpisujac je w wierszu polecen i zatwierdz weciskajac klawisz ENTER
lub SPACJA, badz kliknij prawym przyciskiem myszy. Niektdre polecenia posiadajg dodatkowo
skrécong nazwe.

Polecenia: circle
Okresl punkt 3 @ okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:

Okresl promied okregu lub [Srednica(D)]:

2.1.10.2. Okreslanie Opcji polecen

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostajg dodatkowe opcje zawarte w poleceniu lub okno
dialogowe. Aby wybrac¢ dang opcje, wprowadz jedng z dostepnych w nawiasach nazw opcji (wiel-
kosc¢ liter nie ma znaczenia). Nastepnie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA.

2.1.10.3. Wykonywanie, powtarzanie i anulowanie polecen

Aby wykona¢ polecenie wecisnij klawisz ENTER lub SPACJA, badz kliknij prawym przyciskiem
myszy. Jezeli chcesz powtdrzy¢ ostatnie polecenie ponownie wcisnij klawisz ENTER lub SPACJA.
Aby anulowaé wprowadzone polecenie uzyj klawisza ESC.

2.1.10.4. Zagniezdzanie polecenia

Aby uzy¢ polecenia wewnatrz wywotanego juz wczesniej polecenia wprowadz apostrof

przed nazwg nowego polecenia. Na przyktad, aby wtaczy¢ Lokalizacje obiektu

podczas rysowania okregu wprowadz polecenie:

circle -> Okresl punkt srodka okregu lub [3P/2P/Ttr/tuk(A)/Wiele(M)/Koncentrycznie(C)]:'osnap

W oknie dialogowym Ustawienia rysunkowe zaznacz Centrum, nastepnie zamknij okno
dialogowe, aby kontynuowac wykonywanie polecenia.
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2.1.10.5. Wprowadzanie Zmiennych Systemowych w Wierszu polecen

Zmienne systemowe majg wptyw na sposéb dziatania niektérych polecen.
Na przyktad, polecenie GRIDMODE stuzy do sterowania widocznoscia siatki (wt=1; wyt=0).

2.1.10.6. Korzystanie z Okna Historii Powiadomien

Okno historii powiadomien zawiera historie wprowadzonych polecen i komunikatow,
wprowadzonych i wyswietlonych w czasie biezacej sesji programu. Aby wyswietli¢ okno
wcisnij klawisz F2. Mozesz przewijaé¢ zawartos$¢ za pomoca strzatek Goéra (+) i D6t (+)

na klawiaturze lub rozciggnac¢ okno, aby zwiekszy¢ pole widzenia.
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2.1.10.7. Przetaczanie Okien Dialogowych i Wiersza Polecenh

Jesli wprowadzisz polecenie LINETYPE w wierszu polecen spowoduje ono wyswietlenie okna
dialogowego menadzera typdw linii. Wprowadzajac polecenie -LINETYPE, w wierszu polecen
zostang wyswietlone odpowiednie opcje polecenia LINETYPE. Zmienne systemowe wyrdznione
ponizej réwniez wptywaja na sposéb wyswietlania okien dialogowych:

- ATTDIA pozwala okresli¢, czy polecenie INSERT korzysta z okna dialogowego podczas
wprowadzania wartosci atrybutu,

- EXPERT okresla, czy majg by$ wyswietlane niektdre ostrzegawcze okna dialogowe,

- FILEDIA kontroluje wyswietlanie okna dialogowe uzywanych wraz z poleceniami odczytu

i zapisu plikdw. Na przyktad, jezeli FILEDIA ma wartosc 1, polecenie OPEN spowoduje
wyswietlenie okna dialogowego wyboru plikéw. Jezeli polecenie FILEDIA posiada wartos¢ O,
powiadomienia dotyczace otwierania pliku zostang wyswietlone w wierszu polecen.

Nawet gdy ustawisz warto$¢ polecenia FILEDIA na O, mozesz otworzy¢ okno dialogowe
wyboru plikéw poprzez wprowadzenie znaku tyldy (~) w pierwszym wierszu

po wprowadzeniu polecenia OPEN.

2.1.10.8. Wprowadzanie dynamiczne

Okno dynamicznego wprowadzania jest niezadokowanym oknem pojawiajacym sie obok
kursora. Pozwala ono na szybkie i wygodne wprowadzanie polecen lub zmiennych systemowych
w sposéb dynamiczny i wyswietla dodatkowe informacje. Gdy tryb DYN jest aktywny, obok
kursora wyswietlane jest rozwijalne menu. Podczas wpisywania polecenia wyswietlana zostaje
lista polecen, ktére zblizone sg do wprowadzanej przez uzytkownika nazwy. Dodatkowo wyswie-
tlane sg réwniez ikony przypisane do polecen, co pozwala na tatwiejsze rozpoznawanie polecen

i ich funkcji. Co wiecej wprowadzanie dynamiczne wyswietla wszystkie opcje dostepne dla wpro-
wadzonego polecenia i pozwala na wybieranie ich na kilka sposobow.

CALCDIST

CALCINPUT
CAMERADISPLAY
CAMERAHEIGHT v

EEHE
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2.1.11. Pasek stanu

Wyswietla informacje takie jak biezace wspétrzedne kursora, Snap, Siatka, Tryb Orto, Sledzenie
biegunowe i pozostate ustawienia. W dodatku pasek stanu pozwala na szybki dostep do wielu
funkgji. Klikajgc na zawartos$¢ paska mozesz dokonywad zmian, klikniecie prawym przyciskiem
myszy powoduje wyswietlenie krétkiego menu zawierajacego wiecej dostepnych opcji.
Domyslnie pasek stanu wyglada jak ponizej:

Ikony na pasku stanu moga by¢ wyswietlane réwniez w formie przyciskéw tekstowych,
aby zmieni¢ wyswietlanie kliknij prawym przyciskiem myszy na zawartos¢ paska stanu
i odznacz opcje Uzyj ikony.

2.1.12. Paleta Wtasciwosci

Program GstarCAD pozwala na zmiane wartosci oraz wtasciwosci obiektéw. Paleta
Wiasciwosci zawiera wszystkie wtasciwosci zaznaczonego obiektu. Gdy zaznaczysz kilka
obiektéw jednoczesnie, w palecie wtasciwosci znajdg sie gtéwne witasciwosci zaznaczonych
elementéw. Gdy zaden element na rysunku nie jest zaznaczony, paleta wtasciwosci wyswietla
ogolne wtasciwosci biezacej warstwy.

Wiasciwos$é Widok dostarcza informacji odnosnie LUW. DomysInie podwajne klikniecie

na obiekt powoduje wyswietlenie palety wtasciwosci jesli jest ukryta. Operacja

ta jest niedostepna, gdy obiekt jest blokiem, kreskowaniem, wzorem kreskowania, tekstem,
wieloliniag, zewnetrznym odnos$nikiem lub wypetnieniem gradientowym.
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2.2. Dostosowanie srodowiska pracy
Program GstarCAD 2020 pozwala na spersonalizowanie wielu elementéw srodowiska pracy.
2.2.1. Ustawienia opcji interfejsu

W oknie dialogowym Opcje mozesz zmienic wiele ustawien wptywajacych na interfejs
i Srodowisko pracy. Mozna je wywotac¢ poleceniem OPTIONS.

2.2.2. Ustawienia zmieniajace interfejs
Opcja Automatyczny zapis znajduje sie w zaktadce Otwoérz i Zapisz. Pozwala na okreslenie

czasu, po jakim ma nastepowac automatyczne zapisanie zmian w otwartym pliku.
Aby skorzystac z tej opcji, zaznacz opcje i okresl interwat zapisu (w minutach).
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Polecenie Kolory... znajduje sie w zaktadce Ekran i pozwala na okreslenie koloréw tta uzywanych
w zaktadce Model i Uktad, a takze koloréw uzywanych w powiadomieniach czy kolorze

kursora. Czcionka w zaktadce Ekran pozwala zmienié style czcionek uzywanych w oknach
programu. Zmiany tekstu nie dotycza zmian tekstu na rysunku.

Sciezka wyszukiwania... znajduje sie w zaktadce Plik. Pozwala na okreélenie $ciezki,
pod jaka maja by¢ wyszukiwane pliki pomocnicze rysunku, takie jak czcionki tekstu, rysunki,
typy linii czy wzory kreskowania.

2.2.3. Zapisywanie i Przywracanie Profili
Aby utatwié prace w programie mozesz tworzy¢ profile dla réznych uzytkownikéw czy projek-
téw, a nastepnie udostepniac je poprzez ich importowanie i eksportowanie. Domyslnie biezace

ustawienia sg przechowywane w profilu Domyslny. Biezgca nazwa profilu oraz nazwa
biezgcego rysunku sg wyswietlane w oknie dialogowym opcji.
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Program GstarCAD 2020 przechowuje informacje o profilach w rejestrze systemowym,
w postaci pliku tekstowego (plik ARG).

Jesli chcesz zapisac zmiany w profilu podczas trwania sesji programu i chciatbys je zachowaé,
musisz skorzystac z opcji eksportowania profilu. Jezeli wyeksportowany plik bedzie miat taka
sama nazwe jak uzywany przez Ciebie profil, program GstarCAD zaktualizuje plik ARG
wprowadzajac do niego zmiany ustawien z wyeksportowanego pliku. Mozesz rowniez ponownie
zaimportowac plik, aby recznie dokonac¢ aktualizacji ustawien profilu.

2.2.4. Polecenie MOVEBAK

Nowe polecenie MOVEBAK zmienia folder docelowy dla plikéw do tworzenia kopii zapasowych
(BAK). Po okresleniu sciezki, pliki BAK rysunku sg umieszczane w tej Sciezce po kazdej operacji

zapisu.

Nowa wartos$¢ dla MOVEBAK, lub . dla zadnego <>:

Woprowadz a . (kropka) dla Zzadnego lub wpisz nazwe folderu.

Jesli wprowadzisz "...", nazwa folderu MOVEBAK zostanie usunieta, a nowe pliki BAK zostang
utworzone w oryginalnym folderze.

2.3. Personalizacja interfejsu uzytkownika
W oknie dialogowym Dostosuj interfejs uzytkownika mozesz po prostu przeciggnac¢ wybrane
polecenie z listy polecen w miejsce, ktére bedzie dla Ciebie najbardziej wygodne, na przyktad

do jednego z paneli wstazki czy paska narzedzi widocznego w prawej gérnej czesci okna
dialogowego interfejsu uzytkownika.
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Krotkie wprowadzenie do okna dialogowego Dostosuj interfejs uzytkownika (CUI):

Okno dialogowe CUI: Zawartos¢ tego okna zostata podzielona i umieszczona w trzech zaktadkach:
Dostosowywanie elementéw, Dostosowywanie przestrzeni roboczej i Transfer. Najbardziej interesu-
jacajest pierwsza zaktadka, w ktérej mozemy dokonywac personalizacji metoda "przeciagnij i upusc¢”.

Menu kontekstowe: Jest to menu dostepne dla wielu elementdéw interfejsu, wyswietlajace sie

po kliknieciu prawego przycisku myszy. przyktad pokazano ponizej:

Woyszukiwanie polecen: Wystepuje kilka sposobéw na szybkie wyszukanie potrzebnego polecenia.
Nie musisz przegladac catej listy polecen.

1. Filtr polecen ze wzgledu na kategorie:
Kliknij przycisk strzatki, aby rozwina¢
liste kategorii, nastepnie wybierz z niej
zadang kategorie. Dzieki temu
wyswietlone zostang tylko polecenia

Z nig zwiazane.

2. Filtrowanie za pomoca stéow kluczowych: Wprowadz wybrang nazwe,
aby wyswietli¢ na liscie tylko te elementy, ktore sg z nig powigzane.

Na przyktad wprowadz stowo Linia, spowoduje to wyswietlenie na liscie
tylko komend zawierajgcych w nazwie ,linia”.
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3. Czyszczenie polecen: Jezeli wprowadzisz stowo kluczowe, ikona zostanie automatycznie
zmieniona na . Po kliknieciu na nig biezacy filtr zostanie anulowany.

4. Znajdz i zamien: Umozliwia odszukanie i zmiane nazwy polecenia.

5. Stwdrz nowa komende: Jesli zajdzie potrzeba, aby dodaé inne polecenia do listy polecen,
mozna uzy¢ do tego polecenia ,Stworz nowa komende”.

Odswiezanie i resetowanie:

Jezeli wszystkie operacje zwigzane z personalizacjg zostaty zakonczone, ale ich efekt nie jest
zgodny z oczekiwaniami, opcje Odswiez i Resetuj pomoga przywréci¢ domyslne ustawienia.
Odswiez pozwala na przywrdcenie kopii zapasowej ustawien, kliknij przycisk Zatwierdz, dane
sprzed modyfikacji zostang zapisane jako kopia zapasowa i zostang wykorzystane w przypadku
potrzeby przywrécenia ustawien. Resetuj powoduje przywrdécenie ustawien do stanu domysinego.

2.4. Palety narzedzi

Palety narzedzi s paskami podzielonymi na zaktadki,
elementy dodane do palety narzedzi nazywane s narze-
dziami. Mozesz doda¢ nowe narzedzie przeciaggajac obiekt
do palety. W programie GstarCAD bloki oraz odnosniki ze-
wnetrzne (tzw. XREF-y) réwniez moga by¢ przeciggane do
palety narzedzi. Nowe narzedzie wstawione do palety ma
te same wtasciwosci jakie obiekt miat w obszarze rysun-
ku. Mozesz réwniez tworzy¢, edytowadé, zmienia¢ nazwy
oraz personalizowac panele palety klikajac na nig prawym
przyciskiem myszy. Aby wyswietli¢ palete narzedzi wcisnij
klawisz CTRL+3 lub wprowadz polecenie TOOLPALETTES.
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2.5. Centrum Projektowania

Za pomoca Centrum Projektowania mozesz organizowa¢ dostep do rysunkéw, stylow tekstu
oraz innych elementéw:

- Przegladaj zawartosc¢ rysunku bezposrednio na swoim komputerze lub za pomoca dysku sieciowego,

- Przegladaj tabele definicji okreslonych obiektéw, a nastepnie wstaw, zatacz, kopiuj i wklejaj
definicje w biezacym rysunku,

- Twoérz skroéty do rysunkéw oraz folderéw, aby miec do nich szybki dostep,
- Dodaj zawartos¢ takg jak pliki XREF lub bloki do rysunku,
- Przeciagaj rysunki, bloki do palety narzedzi, aby mie¢ do nich wygodny dostep

Zaktadka Katalog pozwala na dostep oraz przegladanie katalogéw systemu Windows.

Zaktadka Otwoérz rysunki wyswietla liste otwartych rysunkoéw. Jesli klikniesz na plik rysunku,
a nastepnie w jedng z tabel definicji, mozesz zatadowac zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Zaktadka Historia - zostanie wyswietlona lista uprzednio otwartych plikow. Po dwukrotnym
kliknieciu pliku rysunku z listy, mozna zatadowac zawartos¢ do obszaru zawartosci.

Ulubione - jezeli posiadasz zawartosé, do ktérej potrzebujesz szybkiego dostepu, centrum
projektowania jest rozwigzaniem pozwalajacym na szybkie ich wyszukiwanie. Gdy zaznaczysz
jakikolwiek typ zawartosci, mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego
wybrac Dodaj do ulubionych. W folderze ulubionych mozesz zapisa¢ skroty do zawartosci

z lokalnego dysku twardego lub dysku sieciowego. Zrédtowy plik lub folder nie zostanie przenie-
siony, ale wszystkie skréty utworzone w ten sposéb beda przechowywane w folderze Ulubione.

2.6. Czyszczenie ekranu

Jesli chcesz zmaksymalizowac przestrzen rysunku, wystarczy nacisng¢ CTRL+0 lub wybrac ikone
Wyczys¢ ekran znajdujaca sie w prawym rogu paska stanu. Po wykonaniu tego polecenia paski
narzedzi oraz zadokowane okna (z wyjatkiem gtéwnego menu, wiersza polecen oraz pasek stanu)
zostang automatycznie ukryte. Ta funkcja zapewnia wiekszg czytelnosé, pozwalajac na wieksze
uwydatnienie szczegdtow.
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2.7. Zablokowanie Interfejsu Uzytkownika

Blokada Ul blokuje potozenie i rozmiar paskéw narzedzi i okien dokowalnych, takich jak palety
witasciwosci, centrum projektowania itp. Aby odblokowac je tymczasowo, przytrzymaj klawisz
CTRL. Ustawienia blokady zostang zapisane jako kod bitowy, o wartosciach:

0 Paski narzedzi i okna nie sg zablokowane

1 Dokowalne paski narzedzi sg blokowane

2 Dokowalne lub zakotwiczone okna sg zablokowane

4 Ptywajace paski narzedzi sg zablokowane
8 Ptywajace okna zablokowane

3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami.
3.1. Tworzenie rysunku

3.1.1. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z ustawiern domysinych

Gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA i STARTUP ma wartos¢ 1, wprowadzajac polecenie
NEW (nowy) w wierszu polecen wywotasz startowe okno dialogowe. Mozesz z niego wybraé

tworzenie nowego rysunku za pomoca wzoréw Ustawienia domysine, Szablon lub Kreator.

Mozesz zdecydowac jakie jednostki majg zostac uzyte na rysunku, imperialne lub metryczne.
Dla jednostek imperialnych domysine wartosci granicy wynosza 12 x 9 cali.

Dla jednostek metrycznych domysine wartosci granicy wynoszg 429 x 297 milimetréw.
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3.1.2. Tworzenie nowego rysunku korzystajac z Kreatora

Ze startowego okna dialogowego wybierz ikone Uzyj kreatora. W zaktadce dostepne sg dwie
opcje do wyboru:

Ustawienia zaawansowane
Za pomoca tej opcji mozesz ustali¢ jednostki miar, doktadnos¢ wyswietlania jednostek

oraz granice siatki. Dodatkowo pozwala ona na okreslenie ustawien kata takie jak miara,
doktadnosé, kierunek oraz zwrot korzystajac z pliku gcadiso.dwt.
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Ustawienia szybkie

Za pomoca tej opcji mozesz okresli¢ jednostki miary, doktadnos$é wyswietlania jednostek
oraz granice siatki z wykorzystaniem pliku gcadiso.dwt

3.1.3. Tworzenie nowego rysunku korzystajgc z szablonéw

Gdy zachodzi potrzeba utworzenia kilku rysunkéw o tych samych ustawieniach mozesz utworzy¢
szablon, ktéry pozwoli na ich tworzenie bez koniecznosci wprowadzania recznie ustawien.

Plik szablonu przechowuje informacje takie jak rodzaje jednostek i ich doktadnosé, bloki tytuto-
we, granice, nazwy warstw, ustawienia SNAP (Przycigganie), GRID (Siatka) i ORTO (Tryb orto),
granice siatki, style wymiarowania, style tekstu oraz typy linii.

Dodatkowo gdy zmienna systemowa polecenia FILEDIA ma wartos¢ 1 a polecenia STARTUP O,
wprowadzenie polecenia NEW powoduje wywotanie okna dialogowego szablonéw.

Mozesz za jego pomocag wybrad zadany plik szablonu lub szablon domysiny klikajac na przycisk
strzatki obok przycisku Otwérz.

3.2. Otwieranie rysunku
3.2.1. Otwieranie rysunku

Mozesz otworzy¢ rysunek w formacie DWG (Drawing file), DXF (Drawing Exchange Format)
i DWT (Drawing Template). Dodatkowo mozesz sprawdzi¢ rysunek, ktory moze by¢ uszkodzony.
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Aby otworzy¢ istniejagcy rysunek wybierz: Plik -> Otwoérz lub wprowadz polecenie OPEN
(Otworz) w wierszu polecen, badz skorzystaj ze skrotu CTRL + O.

W oknie dialogowym wybierz format pliku, ktéry chcesz otworzyc.

-wybierz folder zawierajacy plik,

- wybierz plik rysunku. Skorzystaj z przycisku Otwérz lub dwukrotnie kliknij na plik lewym
przyciskiem myszy, aby go otworzy¢.

3.2.2. Otwieranie wielu rysunkéw

Mozesz otworzy¢ wiele rysunkéw jednoczesnie. Istnieje kilka metod przetaczania sie pomiedzy nimi:
- przetacz sie pomiedzy rysunkami klikajac na ich zaktadki na pasku systemu Windows

lub korzystajac ze skrétu CTRL + Tab,

-mozesz zmienic styl wyswietlania na Kaskadowo, Sasiadujgce pionowo, Sasiadujace
poziomo, z menu Okno.

3.3. Zapisywanie rysunku
3.3.1. Zapisywanie rysunku
Mozesz zapisa¢ nowo utworzony rysunek lub zmiany dokonane na istniejgcym juz rysunku.

Mozesz réwniez skorzystac z opcji automatycznego zapisywania i tworzenia kopii zapasowej
lub zapisywac tylko zaznaczone obiekty. W dodatku mozesz zapisa¢ rysunek w formacie DXF
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lub w formacie szablonu DWT. Jezeli utworzytes nowy rysunek za pomocg pliku szablonu,
nie zostanie on nadpisany ani zastgpiony.

Aby zapisac rysunek wybierz: Plik -> Zapisz lub wprowadz polecenie SAVE (Zapisz) w wierszu
polecen lub skorzystaj ze skrotu CTRL +S.

Uwaga: Gdy zapisujesz rysunek po raz pierwszy, programu wywota okno dialogowe zapisu pliku.
Za jego pomoca wybierz miejsce na dysku, w ktérym plik ma zostad zapisany.

3.3.2. Automatyczne zapisywanie rysunku

Mozesz okresli¢ kiedy rysunek ma by¢ automatycz-
nie zapisywany. Pozwala to na zminimalizowanie
ryzyka utraty danych.

Jezeli wiaczysz opcje automatycznego zapisu, twoj
rysunek bedzie zapisywat sie automatycznie w
okreslonych odstepach czasu. Domyslnie system
bedzie zapisywat plik o nazwie nazwapliku.sv$, jako
tymczasowy plik zapisu. Nazwa pliku zalezy

od nazwy biezacego rysunku.

3.3.3. Zapisywanie czesci rysunku

Uzyj polecenia BLOCK lub WBLOCK,

aby utworzy¢ nowy rysunek ztozony z czesci istnie-
jacego juz rysunku. Mozesz zaznaczy¢ elementy

na rysunku lub zdefiniowac blok na rysunku

i zapisa¢ jako nowy rysunek. Opis rowniez moze
zostad zapisany jako nowy rysunek.
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3.3.4. Zapisywanie réznych typéw rysunkéw

Woybierz format pliku w oknie dialogowym zapisywania plikéw. Program GstarCAD pozwala
na zapisanie pliku DWG we wszystkich dostepnych wersjach, w formacie wymiany DXF
lub w formacie szablonu DWT.

Aby zapisac rysunek i okresli¢ jego format, wybierz: Plik -> Zapisz jako lub wprowadz
polecenie SAVEAS w wierszu polecen lub uzyj skrétu SHIFT + CTRL +S.

3.3.5. Konwerter plikéw DWG

Komenda DWGCONVERT pozwala na szybka konwersje jednego lub wielu plikéw rysunku

do wybranego formatu DWG. Otrzymany plik moze zastapic stary, zosta¢ zapisany w wybranej
lokalizacji lub tez zapisany jako samorozpakowujacy sie plik EXE lub zwykte archiwum

w formacie ZIP w przypadku konwersji wiekszej ilosci plikdw rysunku.
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Aby przeprowadzi¢ konwersje plikéw DWG postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

-wybierz kolejno: Plik -> Konwerter DWG,

- na dole okna dialogowego wybierz Dodaj liste...

- w oknie ,Wybierz plik” odszukaj folder zawierajacy pliki graficzne DWG do konwersji,

- wskaz nazwe pliku i wybierz Otwérz,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Ustawienia konwersji..., wybierz Nowy jesli
chcesz utworzy¢ nowe ustawienia konwersji lub Modyfikuj jesli chcesz modyfikowaé

juz istniejgce ustawienia konwersji, nastepnie kliknij Zamknij,

- w oknie dialogowym Konwerter DWG wybierz Konwertuj,

- jesli zostata wybrana opcja inna niz ,Na miejscu (zamien pliki)” nastapi otwarcie okna dialogo-
wego, w ktorym nalezy wskazaé miejsce zapisu nowych plikdw i zatwierdzi¢ przyciskiem Zamknij.

3.3.6. Korzystanie z kopii zapasowej

Gdy opcja automatycznego tworzenia kopii zapasowej jest wtgczona, program GstarCAD tworzy
plik kopii zapasowe]j o nazwie biezgcego rysunku oraz rozszerzeniu .bak zawierajacy poprzednia
wersje biezacego rysunku.

3.3.7. Zmniejszenie czasu wymaganego do zapisywania rysunku

W celu zmniejszenia czasu potrzebnego na zapis pliku mozesz ustawi¢ procentowe zapisywanie
przyrostu pliku. Opcja ta znajduje sie w zaktadce Otwoérz i zapisz w oknie dialogowym Opcje,
mozesz rowniez zmieni¢ wartos¢ jej zmiennej systemowej za pomoca polecenia ISAVEPERCENT.
Przyrostowe zapisywanie rysunku powoduje zapisywanie jedynie zmian wprowadzonych na rysun-
ku. Plik rysunku bedzie zawierat procentowg ilos¢ potencjalnie nieuzywanej przestrzeni, gdy opcja
jest w uzyciu. Procentowy wzrost po kazdym przyrostowym zapisie bedzie nastepowat az do osig-
gniecia maksymalnej wartosci ustawionej przez uzytkownika, po osiggnieciu tej wartosci zostanie
przeprowadzony petny zapis pliku.
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3.4. Przywracanie rysunku
3.4.1. Przywracanie pliku rysunku

Mozesz przywrdcic czesé lub cato$é danych zapisanych w pliku kopii zapasowej lub uzy¢ odpowied-
nich polecen, aby poprawié btedy jesli rysunek jest uszkodzony. Plik rysunku moze ulec uszkodze-
niu poprzez btad dysku twardego, utraty zasilania czy przez btad systemu. Zaleca sie tworzenie
kopii zapasowych waznych plikéw. W zaktadce Otworz i zapisz w oknie dialogowym opcji, mozesz
okresli¢ czy plik kopii zapasowej zostanie utworzony podczas dokonywania zapisu i automatycznie
aktualizowany w okreslonym odstepie czasu. Gdy dokonasz zapisu pliku dodatkowo tworzony jest
plik o tej samej nazwie i rozszerzeniu .bak. Jest on aktualizowany za kazdym razem, gdy wykonasz
polecenie SAVE lub SAVE AS. Mozesz uzy¢ polecenia RECOVER, aby sprawdzi¢ i dokonac préoby
otworzenia uszkodzonego pliku rysunku. Nastepnie wywotaj polecenie AUDIT, aby znalez¢ i popra-
wic¢ btedy.

Aby otworzy¢ uszkodzony plik, wybierz kolejno:
Plik -> Narzedzia rysunkowe -> Napraw lub wpisz polecenie RECOVER w wierszu polecen.

W oknie dialogowym wybierz typ pliku, jaki chcesz naprawié, nastepnie otwérz folder zawierajacy
zadany plik, zaznacz go i nacisnij przycisk Otwérz lub kliknij na niego dwukrotnie lewym przyci-
skiem myszy, aby go otworzyc.

Aby sprawdzi¢ btedy rysunku, wykonaj kolejno:

Plik -> Narzedzia rysunkowe -> Test lub wprowadz polecenie AUDIT w wierszu polecen. Wpisz Y
(tak) lub N (nie), aby okresli¢ czy btedy majg by¢ automatycznie wyszukiwane przez program Gstar-
CAD, a nastepnie wecisnij klawisz ENTER.
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3.4.2. Menadzer naprawy rysunku

Jezeli program GstarCAD zostanie zamkniety z powodu probleméw sprzetowych, utraty zasilania
lub problemoéw z systemem operacyjnym, jest zdolny do otworzenia ponownie pliku za pomoca ko-
pii zapasowej. Przy ponownym uruchomieniu programu po nieprawidtowym zamknieciu zostanie
wyswietlony menadzer naprawy rysunku, w ktérym znajdziesz wszystkie dostepne pliki kopii za-
pasowych utworzone automatycznie. Mozesz otworzy¢ dowolny plik klikajgc na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy. Jezeli ktérykolwiek z plikéw jest uszkodzony, program podejmie probe
przywrécenia go przy uzyciu kopii zapasowej. Jezeli program zostanie niespodziewanie zamkniety,
rysunek zostanie odtworzony z nastepujacych typéw plikéw:

- pliki odzyskane po btednym zamknieciu programu (DWG)
- tymczasowe pliki zapisu (sv$)

- pliki kopii zapasowej (BAK)

- pliki Zrédtowe rysunku (DWG)

3.5. Zarzadzanie rysunkami

Menadzer zestawu arkuszy programu GstarCAD pozwala na zarzadzanie wszystkimi arkuszami
projektu. Menadzer jest pomocny podczas prac projektowych pozwalajgc na tworzenie arkuszy,
drukowanie oraz publikowanie. Zestaw arkuszy przedstawiony jest w postacie zestawéw arkuszy
3. Tworzenie, Otwieranie, Zapis, Przywracanie oraz Zarzadzanie rysunkami z kliku plikow rysun-
kowych, a kazdy arkusz w zestawie reprezentuje Uktad zawarty w pliku rysunkowym. Funkcjonal-
nosc¢ zestawodw arkuszy pozwala na tatwe importowanie Uktadéw z rysunkow. Dzieki temu masz
mozliwo$¢ otwierania rysunkéw z potozenia gtéwnego podczas edytowania ich przy uzyciu trady-
cyjnych narzedzi.
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3.5.1. Kontrola ustawien arkuszy

Otwoérz Menadzera zestawu arkuszy, aby utworzy¢ nowy zestaw arkuszy, otworzy¢ istniejacy
lub przetaczac sie pomiedzy otworzonymi zestawami arkuszy. Mozesz do tego uzyé komendy SHEETSET.

W widoku drzewka mozesz wykonac nastepujace czynnosci:

e klikngé prawym przyciskiem myszy, aby uzyskac dostep do menu kontekstowego,
Zawierajgcego operacje powigzane z zaznaczonym elementem,

e klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na element. Jest to standardowy sposéb
otwierania rysunku z listy arkuszy. Mozesz rowniez klikngé¢ dwukrotnie na drzewko,

aby rozwingc¢ liste elementoéw,

e klikng¢ na jeden lub wiecej elementéw, aby je zaznaczy¢ w celu ich otworzenia,
publikacji lub przeniesienia,

e przesunac kursor na pojedynczy element, aby wyswietli¢ jego opis lub miniature,

e przeciggac elementy w obszarze drzewka, aby zmieni¢ kolejnos¢ ich utozenia.

GSTARCAD — PODRECZNIK



@ tmsys

3.5.2. Podstawowe informacje o Menadzerze zestawu arkuszy

Aby otworzy¢ okno Menadzera zestawu arkuszy przejdz do zaktadki Widok, nastepnie z panelu
Palety wybierz Menadzer zestawu arkuszy.

Mozesz réwniez uzy¢ do tego komendy SHEETSET.

Tworzenie zestawu arkuszy

Gdy menadzer jest uruchomiony, kliknij na menu rozwijalne w gérnej czesci okna i wybierz opcje
Nowy zestaw arkuszy. Wyswietlone zostanie okno kreatora, pozwalajgce utworzy¢ nowy

zestaw arkuszy w 4 krokach:

Poczatek: Krok pierwszy, zawiera dwie opcje tworzenia zestawu: Przyktadowy zestaw
arkuszy - pozwala na utworzenie zestawu arkuszy za pomoca dostepnych szablonéw.

Istniejace rysunki - pozwala na uzycie istniejgcych rysunkéw do utworzenia zestawu arkuszy.

Szczegoty zestawu: Mozesz wprowadzi¢ tu podstawowe informacje dotyczace zestawu
takie jak nazwa, opis czy potozenie pliku.

GSTARCAD — PODRECZNIK



@ tmsys

Wybierz Uktady: Uktady mogg zosta¢ dodane do zestawu arkuszy poprzez pliki rysunkowe,
ktére bedg wymagane w zestawie. Po zaznaczeniu potrzebnych Uktadéw w obszarze wyboru,
kliknij przycisk Dalej, aby potwierdzic.

Potwierdz: Ostatni krok, zawiera podsumowanie w postaci listy Uktadéw, ktére zostaty dodane
do zestawu. Po kliknieciu przycisku Dalej nowy Uktad zostanie dodany do zestawu arkuszy.

Importowanie Uktadéw do menadzera zestawu arkuszy
Aby doda¢ nowy arkusz z istniejacego Uktadu rysunku, kliknij prawym przyciskiem myszy
na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Importuj Uktad jako arkusz. Zostanie wyswietlone

nowe okno, pozwoli ono na wybranie pliku rysunku, z ktérego ma zostac zaimportowany Uktad.

Wskazéwka: Jezeli w wyswietlonym oknie jeden z Uktadow jest odznaczony, oznacza to ze jest
juz dodany do zestawu arkuszy lub Uktad ten nie moze zosta¢ zaimportowany do zestawu.
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Zarzadzanie zestawem arkuszy
Przesuwanie i usuwanie arkuszy z zestawu
Po dodaniu arkuszy do zestawu mozesz zmieniaé kolejnosé¢ ich wyswietlania poprzez przeciagga-

nie ich naliscie. Aby usuna¢ arkusz z zestawu, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy
i zwyswietlonego menu kontekstowego wybierz opcje Usun arkusz.

Zmiana nazwy oraz numeracji arkuszy

Aby zmieni¢ nazwe oraz numer arkusza lub podzestawu, kliknij prawym przyciskiem myszy
na wybrany arkusz i wybierz opcje Zmien nazwe i numeruj ponownie. W wyswietlonym oknie
mozesz wprowadzi¢ numer arkusza, jego nazwe lub nazwe Uktadu.

Dodawanie informacji o projekcie w zestawie arkuszy
Aby doda¢ dodatkowe informacje do zestawu arkuszy takie jak nazwa projektu, numer i opis,
kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe zestawu arkuszy i wybierz opcje Wtasciwosci.

W nowym oknie dialogowym mozesz zaktualizowa¢ informacje dotyczace projektu.
Wskazéwka: Informacje o projekcie mogg zosta¢ uzyte w postaci obiektéw, takich jak pola.
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Tworzenie podzbioru arkuszy w menadzerze zestawu arkuszy

Tworzenie podzbioréw jest dobrg metodg organizowania i wyszukiwania elementéw w duzych
zestawach arkuszy. Aby utworzyé podzbidr, kliknij prawym przyciskiem myszy na zestaw arkuszy
i zmenu kontekstowego wybierz opcje Nowy Podzbidr.

W oknie dialogowym Wtasciwosci Podzbioru znajduja sie podstawowe wtasciwosci arkusza.
Kliknij przycisk OK. Nowy podzbidr zostanie dodany do zestawu.

Wskazéwka: Aby przesunaé nowy podzbidr wystarczy przeciggnaé go w wybrane miejsce na
liscie elementéw zestawu.

Publikowanie zestawdw arkuszy

Menadzer zestawu arkuszy umozliwia tatwe publikowanie catych zestawéw lub wybranych
arkuszy. Istniejg dwie metody wydruku: przestanie plikdw bezposrednio do drukarki
lub publikowanie za pomoca okna dialogowego.

Publikowanie i drukowanie na drukarce/do pliku

Klikajgc prawym przyciskiem myszy na zestaw arkuszy, mozesz wybra¢ z menu kontekstowego
opcje Publikuj, a nastepnie Publikuj do plotera.

Metoda ta jest uzywana do drukowania i publikowania rysunkoéw, gdy w ustawieniach drukowa-
nia strony wybrana jest opcja Uktad. Zestawy arkuszy mogg by¢ rowniez spakowane i udostep-
nione poprzez eTransmit.

Mozesz réwniez uzy¢ ustawien strony zapisanych w pliku rysunku dla konkretnego arkusza
lub catego zestawu. Aby wyswietli¢ okno dialogowe, kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe
zestawu arkuszy i z menu kontekstowego wybierz opcje Publiku;j.

Okno dialogowe publikowania pozwala na wybranie sposobu publikacji dokumentu. Mozesz
wybrac publikowanie bezpos$rednio do drukarki lub pliku DWF, DWFx czy PDF. Zaznaczajac
opcje Opcje publikowania zestawdw arkuszy, pozwalasz na automatyczng zmiane informacji
takich jak katalog zapisu oraz nazwy.

Wskazéwka: Jedng z najwazniejszych opcji i najczesciej modyfikowang jest Typ. Plik wielu

arkuszy zawiera peten zestaw arkuszy w pojedynczym pliku, a plik pojedynczego arkusza
zawiera tylko jeden arkusz na plik.
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4. Kontrola ustawien widoku
4.1. Przerysowywanie i odswiezanie rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, niektére elementy mogg pozostac na rysunku po zakonczeniu
polecenia. Aby je usunac skorzystaj z opcji od$wiezania lub przerysowywania.

Aby przerysowac (odswiezyc¢) biezgce okno rysunku wybierz: Widok -> Przerysuj lub wprowadz
komende REDRAW w wierszu polecen.

Aby zregenerowac biezgce okno wybierz: Widok > Regen lub wprowadz komende REGEN
W wierszu polecen.

Informacje o elementach rysunku przechowywane sg w bazie danych jako zmienne wartosci,
zapewniajgce wysoki poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zostac przeliczony ponownie
lub zregenerowany, aby umozliwi¢ bazie danych dostosowanie tych wartosci do wspétrzednych
na rysunku.
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4.2. Powiekszanie widoku (Zoom)

Aby powiekszy¢ fragment rysunku wprowadz polecenie ZOOM w wierszu polecen. Mozesz
zmienic¢ stopien powiekszenia w dowolnym momencie. Gdy narzedzia powiekszania sg aktywne,
kursor spetnia role "szkta powiekszajgcego". Zmniejsz stopien powiekszenia aby oddali¢ rysunek
lub zwieksz, aby go powiekszyé.

Uwaga: Jesli pracujesz na rzutni Uktadu i nie mozesz wykonaé przyblizenia, rzutnia moze by¢
zablokowana. Uniemozliwia to réwniez na zmiane wys$wietlanej w niej przestrzeni z Modelu.
Aby zmodyfikowaé widok wyswietlany w rzutni nalezy jg uprzednio odblokowac.

4.2.1. Metody przyblizania

Istnieje klika metod zmiany zakresu widoku wyswietlanego na ekranie:

- utworzenie okna, okreslajagcego ktéry fragment ma zostaé powiekszony,

- przyblizanie w czasie rzeczywistym, dostepne na pasku narzedziowym,
- za pomoca rolki myszy.
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4.2.2. Powiekszanie zaznaczonego obszaru

Mozesz okresli¢ prostokatny obszar, ktéry ma zostac¢ powiekszony. W tym celu okresl
przeciwlegte wierzchotki prostokata, w ktérym obraz ma zosta¢ powiekszony.

Aby powiekszy¢ wybrany obszar wybierz:

Widok -> Powieksz -> Okno

lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen. Nastepnie okresl pierwszy wierzchotek
obszaru oraz przeciwlegty wierzchotek obszaru.

4.2.3. Przyblizanie w czasie rzeczywistym

Przyblizanie w czasie rzeczywistym pozwala na dynamiczng zmiane zakresu widoku poprzez
przesuwanie myszg w gore i w dét. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozesz wyswietli¢

menu kontekstowe zawierajgce dodatkowe opcje widoku.

Aby przyblizy¢ widok w czasie rzeczywistym wybierz:
Widok -> Powieksz -> Szybki

lub wprowadz polecenie RTZOOM w wierszu polecen. Nastepnie, trzymajac wcisniety lewy
przycisk myszy, przesun ja w gore, aby powiekszy¢ lub w dét, aby pomniejszyé zakres
wyswietlanego widoku.

4.2.4. Powrdét do poprzedniego widoku rysunku

Po zmianie zakresu wyswietlanego widoku istnieje mozliwos$¢ powrotu do poprzedniego widoku.

Aby wréci¢ do poprzedniego widoku wybierz:
Widok -> Powieksz -> Poprzedni.

Program umozliwia cofniecie sie o maksymalnie 25 poprzednio wybranych zakreséw widokow.
4.2.5. Powiekszanie do okreslonej skali

Mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ powiekszenie okreslajgc doktadng wartos¢ skali, powigzanej
z catkowitym rozmiarem rysunku lub zwigzanej z biezgco wyswietlanym oknem. Gdy zmienisz

wspotczynnik przyblizenia, srodek wyswietlanego fragmentu rysunku nadal pozostanie
na $rodku ekranu.
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Aby powiekszy¢ do okreslonej skali w biezgco wyswietlanym oknie wybierz:
Widok -> Powieksz -> Skala

lub wprowadz komende ZOOM w wierszu polecen, a nastepnie wprowadz wspotczynnik
przyblizenia i zatwierdzZ klawiszem ENTER.

4.2.6. Wyswietlanie catego rysunku

ZOOM Extents (Zakres) - opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich elementéw na rysunku,

w mozliwie najwiekszym powiekszeniu. Moga by¢ réwniez wyswietlane obiekty na wytaczonych
warstwach, ale nie zawartych na warstwach zamrozonych.

ZOOM All (Wszystko) - opcja ta pozwala na wyswietlenie wszystkich obiektéw w zakresie poda-
nym przez uzytkownika i zakresie rysunku. Uzyj opcji "powieksz wszystko", aby wyswietli¢ caty

rysunek, lub opcji "powieksz zakres", aby wyswietli¢ wszystkie elementy rysunku w jak najwiek-
szym powiekszeniu.

4.3. Widok i opcja PAN

Mozesz przewing¢ zakres widoku w dowolnym kierunku za pomocg polecenia PAN. Pozwala
ono na przesuniecie widoku w kierunku poziomym, pionowym i po przekatnej. Zakres powiek-
szenia oraz orientacja w przestrzeni nie ulega zmianie. Aby przesung¢ widok skorzystaj

Z ponizszych metod:

¢ do precyzyjnego okreslenia przesuniecia, wyznacz dwa punkty okreslajace wielkos$¢ i kierunek
przesuniecia. Pierwszy punkt jest jednoczesnie poczatkowym punktem przesuniecia, drugi nato-
miast okresla przemieszczenie wzgledem punktu poczatkowego,

e aby przesungc¢ widok w czasie rzeczywistym, uzyj opcji Szybki z paska narzedziowego,

e wcisnij i przytrzymaj rolke myszy, aby przesuwac obraz.

Aby przesuna¢ widok w czasie rzeczywistym, wybierz:

Widok -> Nowy fragment -> Szybki
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lub uzyj komendy PAN w wierszu polecen, a nastepnie przesun kursor w wybranym kierunku,
by przesungé widok. Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz ENTER, ESC lub wybierz Zakoricz
z menu kontekstowego.

Przesuwanie widoku uzywajac rolki myszy:

Wocisnij i przytrzymaj rolke myszy, a nastepnie przesun kursor w wybranym kierunku.

Za kontrole tej cechy odpowiada zmienna systemowa MBUTTONPAN.

4.4. Wyswietlanie wielu widokéw w obszarze Modelu

Gdy rozpoczynasz nowy rysunek, wyswietlany jest on w pojedynczym oknie. Mozesz wyswietli¢
go w drugim oknie lub zamieni¢ jedno okno na kilka okien z r6znymi widokami. Ponadto mozesz
otworzyc i wyswietlac wiele rysunkéw niezaleznie.

4.4.1. Ustawienia rzutni w obszarze Modelu

Rzutnie utworzone w obszarze Modelu catkowicie wypetniajg obszar i nie naktadajg sie na siebie.
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Gdy dokonasz zmiany w jednej z nich, pozostate zostang zaktualizowane automatycznie. Mozesz
wykonywac nastepujace operacje na rzutniach w obszarze Modelu:

e ustawic¢ opcje SNAP, Siatka, LUW, PAN, Powiekszenie i przywracaé¢ nazwane widoki,

e zapisac orientacje LUW osobno dla kazdej rzutni,

e gdy polecenie jest wykonywane, mozesz rysowac z jednej rzutni do drugiej,

e nazwac przygotowana rzutnie, aby uzy¢ jej ponownie pdzniej lub wstawic¢ do zaktadki Uktadu,
e podczas pracy w srodowisku 3D, ustawi¢ rzutnie pozwalajgce na wyswietlanie okreslonych
widokéw modeli 3D.

4.4.2. Pracazwielomawidokamijednego rysunku

Program GstarCAD pozwala na otworzenie i prace z wieloma widokami jednego rysunku

w tym samym czasie. Po podzieleniu pojedynczego okna widoku na kilka okien widoku, mozesz
sterowac wyswietlanym obrazem kazdego z okien osobno. Na przyktad, powiekszy¢ lub prze-
suna¢ fragment rysunku w jednym oknie widoku, bez zmian w pozostatych. Podczas rysowania
w jednym oknie widoku, wszystkie zmiany natychmiast sg widoczne w pozostatych. Oczywiscie
mozesz przetagczad sie miedzy oknami w dowolnym czasie.

Aby utworzy¢ wiele widokéw wybierz:

Widok -> Rzutnie
lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie w menu rzutni wybierz ich liczbe:
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1, 2, 3 lub 4. Wprowadz opcje "h" jesli chcesz ustawic orientacje pozioma lub "v" jezeli chcesz
ustawic orientacje pionowa.
Aby potaczyé dwie rzutnie wybierz:
Widok -> Rzutnie -> Dotacz
lub wywotaj komende VPORTS w wierszu polecen, nastepnie kliknij na okno widoku, ktéry
chcesz zachowad, aby je zaznaczyé. Kliknij na okno widoku, ktére ma zostaé potaczone
Z poprzednio zaznaczonym.

Aby przywroéci¢ nazwang konfiguracje okna:

Wprowadz polecenie -VPORTS, a nastepnie wprowadz RESTORE. Wprowadz nazwe widoku,
ktory ma zostac przywrécony.

4.4.2.1 . VPSCALE

Polecenie VPSCALE (skala rzutni) informuje o rzeczywistej skali aktualnej rzutni wybranego
uktadu.

1. Mozesz otworzy¢ ostatni rysunek z uktadami lub utworzyé nowa rzutnie na przestrzeni uktadu
z pozadang skalg wedtug formatu papieru.

2. Whpisz polecenie VPSCALE w wierszu polecen, a nastepnie wybierz krawedz rzutni.

3. W wierszu polecen zostanie wyswietlona wtasciwa skala rzutni zgodnie z jednostkowa miarg,
z ktérg pracujesz.
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4. Zauwaz, ze pasek stanu pokazuje wtasciwa skale wybranej rzutni tylko w przestrzeni uktadu.

4.4.3. Pracanawielurysunkach

Za pomoca wielo-dokumentowego interfejsu, mozesz otworzyc i pracowacd na wielu plikach
rysunkowych jednoczesénie. Mozesz kopiowaé, wklejac lub wycinac zawartos¢ jednego rysunku
do drugiego. Kazdy z rysunkéw wyswietlany jest w niezaleznym oknie rysunkowym. Dzieki temu
mozesz wyswietla¢ dwa lub wiecej rysunkéw obok siebie, tatwo kopiowaé zawartos$¢ poszcze-
golnych rysunkéw. Ponadto w menu Okno mozesz wybrac jeden z kilku sposobéw okreslenia jak
rysunki maja by¢ wyswietlane:

¢ kaskadowo

e sasiadujace poziomo
e sasiadujace pionowo
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4.4.4. Menadzer widoku

Za pomoca menadzera widoku mozesz utworzy¢, ustawic jako domysiny, zaktualizowaé warstwy,
edytowac granice lub usuwac nazwane widoki i szybko przetgczac sie pomiedzy widokami. Jest
réwniez pomocny w uniknieciu wykonywania niepotrzebnych operacji dopasowywania widokéw.
Menadzer widokéw moze zostaé wywotany za pomocg komendy VIEW.

4.5. Okreslanie widoku 3D

Mozesz ustawi¢ widok 3D, ktéry pozwoli na tatwiejsze sprawdzenie efektéw pracy nad
tworzonym modelem 3D. W tym celu nalezy okresli¢ nowy punkt obserwacji.

4.5.1. Ustawienia kierunku widoku

W tréjwymiarowym rysunku mozesz
ustali¢ doktadny kierunek widoku. Kie-
runek widoku ustala pozycje, z ktérej
widoczny bedzie rysunek. Gdy przegla-
dasz rysunek z potozenia domysinego,
punkt obserwacji ma wspoétrzedne (0, O,
1), wyswietlany jest widok z gory. Mozesz
zmieni¢ kierunek widoku, aby otrzymac¢
obraz rysunku z innej perspektywy.
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Aby ustawi¢ nowy kierunek widoku, wybierz:

Widok -> Widoki 3D -> Wstepnie ustawione punkty obserwacji

lub wprowadz komende DDVPOINT w wierszu poleceh.

Nastepnie ustaw kat obserwacji, bezwzgledny dla GUW i powigzany z LUW. Zatwierdz klikajac
przycisk OK.

Aby wyswietli¢ nowy widok dla biezagcego rysunku, wybierz:

Widok > Widoki 3D > Plan
lub uzyj komendy PLAN w wierszu polecen

Nastepnie wybierz jedng z trzech opcji: Biezacy LUW, Globalny LUW lub Nazwany LUW.

4.5.2. Widok izometryczny
Aby uzyskac realistyczny efekt mozesz okresli¢ perspektywe widoku

swojego modelu. Po prostu wybierz jeden z predefiniowanych widokéw. Widoki te
reprezentujg powszechnie uzywane ustawienia, takie jak rzuty i rzuty izometryczne.
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4.5.3. Widok izometryczny w rysunku 2D

Korzystajac z izometrycznego skoku mozesz narysowac obiekt 2D, wygladajacy jak bryta 3D.
Ustawiajac izometryczny skok w oknie dialogowym ustawien rysunkowych mozesz tatwo
wyréwnac obiekty wzdtuz jednego z trzech rzutéw izometrycznych.
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4.5.4. Ustawienia siatki i skoku

Przez wyréwnanie wzdtuz trzech podstawowych osi, rysunek izometryczny wyglada pozornie
jak obraz 3D. Gdy kat skoku ustawiony jest na O, osie rzutu izometrycznego majg odpowiednio
30, 90i 150 stopni. Mozesz pracowac na kazdym z trzech podstawowych rzutéw, z ktérych kaz-
dy ogranicza para powigzanych osi.

Lewa: Lewy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 90 i 150 stopniach. Skok i uchwyty
wyréwnuja do linii pod kagtem 90i 150 stopni.

Goéra: Gérny rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 30 i 150 stopniach. Skok i uchwy-
ty wyréwnuja do linii pod katem 30 150 stopni.

Prawa: Prawy rzut izometryczny okreslony jest przez pare osi o 90i 30 stopniach. Skok i uchwy-
ty wyréwnuja do linii pod katem 90 i 30 stopni.

Dodatkowo za pomocga polecenia ISOPLANE mozesz przetgczad rzuty izometryczne. Ponadto
weciskajac klawisz F5 lub uzywajac skrotu CTRL+E mozesz okresli¢ jeden z trzech rzutéw izome-
trycznych, wynikajgcych z dziatania trybu ORTO powodujacego wyrdwnanie kursora do odpo-
wiedniej osi izometrycznej.

Na przyktad, gdy tryb ORTO jest wtgczony, mozesz wyrdwnac okreslone punkty wzdtuz ptasz-
czyzny na ktdérej pracujesz. Dlatego, mozesz rysowacd na gérnym rzucie a nastepnie przetaczyé
sie narzut z lewej aby rysowac z innej strony, a nastepnie przetgczyc sie na rzut z prawej, aby
zakonczy¢ rysowanie.
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4.5.4. Dynamiczna zmiana widoku 3D

Mozesz dowolnie zmienia¢ wyswietlany widok za pomocag myszy, korzystajac z polecenia
3DORBIT. Gdy polecenie jest aktywne mozesz rowniez przesuwacd i przybliza¢

zakres widoku oraz kontynuowac prace nad projektem. Program GstarCAD wspiera
szereg opcji widoku orbitowego.

4.5.5. Ukrywanie linii lub cieniowania obiektow 3D

Ukrywanie linii w rysunkach 3D pozwala na wytaczenie wyswietlania (czeSciowego lub catkowi-
tego) elementdw zlokalizowanych "z tytu" lub wygenerowanie odpowiedniego ich cieniowania.
Uzyj polecenia HIDE, aby usung¢ ukryte linie w celu sprawdzenia wyswietlanych powierzchni.
Dzieki ukryciu linii z tta rysunek staje sie bardziej czytelny. Nie mozna modyfikowac ukrytych
linii ani renderowac widoku.

4.5.6. Dodawanie prostego cieniowania do obiektéw 3D

Mimo, ze ukryte linie pomagajg zwiekszy¢ czytelnos¢ wyswietlanego projektu, dajac bardziej
realistyczny obraz modelu, mozesz modyfikowa¢ zacieniowanie obiektow. Gdy zacieniowany
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obiekt zostaje zaznaczony, szkielet i uchwyty pojawiaja sie i mogg zosta¢ uzyte do modyfikacji
obiektu.

4.5.7. Ptaszczyzna przekroju

Polecenie SECTIONPLANE pozwala wykonac obiekt, ktéry zachowuje sie jak ptaszczyzna tnaca
obiekty 3D. Otrzymana ptaszczyzna thgca moze byc¢ przesuwana bezposrednio w obszarze

modelu, co daje mozliwos$¢ analizy obiektu 3D. Otrzymane przekroje moga by¢ zapisane jako
bloki 2D lub 3D.
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4.6. Renderowanie

Rendering polega na wygenerowaniu obrazu 2D, bazujgcego na scenie 3D. Powoduje zacieniowanie
geometrii sceny zgodnie z okreslonymi ustawieniami $wiatta, rodzajem materiatéw przypisanych
do obiektéw czy ustawien srodowiska. Scene stworzong w GstarCAD 2020 m ozemy wyrende-
rowac uzywajac zewnetrznego silnika renderujacego Artisan.

Aplikacja umozliwia btyskawiczne generowanie realistycznych wizualizacji wszelkich projektow
3D wykonanych w srodowisku programu GstarCAD.

Aby utatwié tworzenie zaawansowanych renderdw, Artisan zostat wyposazony w intuicyjny
interfejs uzytkownika - wiekszos$¢ operacji wykonuje sie za pomoca techniki przeciggnij i upusé.

Dodatkowo do dyspozycji uzytkownikéw oddano liczny zestaw predefiniowanych materiatéw,
scen oraz ustawien swiatta. Istnieje rowniez mozliwosé stworzenia wiasnych materiatéw.

4.6.1. Swiatto

Mozesz dodaé punkty Swiatta, reflektory lub swiatto odlegte i ustawi¢ potozenie
oraz wtasciwosci fotometryczne kazdego z nich.

Punkt swiatta: Daje efekt promieniowania we wszystkich kierunkach, nie pozwala
na nakierowanie padajgcego $wiatta na konkretny obiekt.

Reflektor: Pozwala na stworzenie $wiatta kierunkowego, padajacego na okreslone obiekty w scenie.

Swiatto odlegte: Symuluje efekt $wiatta stonecznego, moze by¢ wykorzystane w celu pokazania
w jaki sposéb padaja cienie poszczegdlnych obiektéw na otoczenie.
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Lista swiatta: Wyswietla liste rodzajéw oraz nazw efektéw swietlnych, uzywanych w obszarze

Modelu. Swiatta odlegte nie pojawiaja sie w obszarze Modelu jako obiekty.

4.6.2. Materiaty

Aby otrzymac bardziej realistyczny efekt, mozesz
okresli¢ materiaty dla kazdego ze stworzonych
obiektéw. W procesie renderowania rodzaj materia-
tu dostarcza informacje w jaki sposéb dany obiekt
odbija lub przepuszcza $wiatto. Dodatkowo rodzaj
materiatu moze symulowad odpowiednia teksture,
nieréwnosci, odbicia czy zatamania.
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5. Narzedzia precyzyjne i wtasciwosci rysunkow

5.1. Ustawienia jednostek, katéw i skali

Okresl jednostki miary, z ktérych chcesz korzystac na rysunku oraz ich format.
5.1.1. Ustawienia formatu jednostek

Mozesz wybrac jeden z formatéw, w jakim beda wys$wietlane jednostki: naukowy, dziesietny,
inzynierski, architektoniczny i zapis utamkowy. Aby ustawi¢ format architektoniczny dla jedno-
stek calowych mozesz oznaczy¢ jednostke stopy poprzez symbol ('), na przyktad 7,2'3.

Nie ma koniecznosci okreslania cali znakiem ("). Mozesz ustawi¢ typ oraz doktadnos$é jednostek
za pomocg kreatora szybkich ustawien, zaawansowanego kreatora lub za pomocg okna dialogo-
wego ustawien jednostek. Ustawienia jednostek wptywajg na wspétrzedne, odsuniecie

oraz odlegtosci na rysunku oraz sposéb ich wyswietlania.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe ustawien
jednostek, wybierz:

Format -> Jednostki
lub wprowadz komende UNITS
W wierszu poleceh.

5.1.2. Ustawienia katéw

Mozesz okresli¢ potozenia kata O

oraz kierunek dodatni dla miary kata:
zgodny lub przeciwny do ruchu
wskazéwek zegara. Ponadto mozesz
wybrad format wyswietlania miary kata.

Okreslanie jednostek miary kata i doktadnosci:

Woybierz jedna z nastepujgcych jednostek: grad, radian, jednostka geodezyjna lub stopnie, minuty,
sekundy.

Okresl poczatek miary kata:

Wschdd, zachéd, pétnoc, potudnie. Na przyktad aby wprowadzié¢ wspétrzedne w odniesieniu
do biezacych wspodtrzednych dla wtasciwosci linii o wartosci 54 stép, dtugosci 7 cali z orientacja
60 stopni na pétnoc, 12 minut i 6 sekund na wschod, wprowadz @54’7"<n60d12’6"e.
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Okresl kierunek dodatni:

Zgodny lub przeciwny do ruchu wskazéwek zegara.
Kat O moze zostac ustawiony w dowolnym miejscu.

Ustawienia wspétczynnika skali

Program pozwala na wykonywanie rysunku w do-
wolnej skali, bez okreslania specjalnej skali w trakcie
pracy. Wartosc skali mozesz dowolnie okresli¢ pod-
czas wydruku. Wartos¢ skali wptywa bezposrednio
na niektére elementy drukowanego rysunku, takie
jak tekst, strzatki czy typy linii. Na przyktad, drukujac
tekst, nalezy okresli¢ jego wielko$¢ w odniesieniu

do skali w jakiej nastepnie bedzie drukowany rysunek,
aby jego wielkos¢ byta poprawna.

Po okresleniu skali zakoriczonego rysunku, mozesz
obliczy¢ wskaznik skali dla tego rysunku jako stosu-
nek jednostki na rysunku do aktualnej jednostki skali
reprezentowany przez obie jednostki na rysunku.

Tabela obok, reprezentuje niektére ze standardowych
skal architektonicznych i inzynierskich oraz odpowia-
dajace im wysokosci tekstu wymagane do stworzenia
tekstu o wysokosci 1/8 cala na wydrukowanym rysunku.

Mozesz wykorzystaé¢ wymienione wspdtczynniki skal
do zatozenia wielkosci rysunku, tak aby pasowat

do okreslonego formatu papieru, na ktérym bedzie
drukowany rysunek. Wielko$¢ rysunku jest kontrolo-
wana przez okreslone granice rysunku. Aby je przeli-
czy¢ dla okreslonego formatu papieru, nalezy pomno-
zy¢ wymiary papieru przez wskaznik skali.

5.2. Granice rysunku
Mozesz okresli¢ granice rysunku, ktére beda niewidoczne na rysunku. Granice rysunku

stosowane s3, aby nie przekroczy¢ rozmiaru papieru na jakim pdzniej bedzie drukowany rysunek
w okreslonej skali.
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Na przyktad, aby wydrukowac rysunek w skali 1/8” = 1-0” (o wskazniku skali 96) na arkuszu papieru
o wymiarach 36 x 24 cali, nalezy ustawic¢ granice rysunku jako 3,264 jednostki szerokosci

i 2,112 jednostki wysokosci, ktére pozwolg na dodanie margineséw w odlegtosci 1 cal od krawedzi
papieru.

Aby okresli¢ granice rysunku, wybierz:

Format -> Granice rysunku
Lub wprowadz komende LIMITS w wierszu polecen.

Nastepnie okresl wspétrzedne x i y: prawy gérny i lewy dolny naroznik granicy rysunku.
Mozesz réwniez okresli¢ granice rysunku poprzez zaznaczenie punktéw na rysunku.

5.3. Siatka i skok siatki

Siatka w programie GstarCAD 2020 jest prostokatng ptaszczyzng, ztozong z matych i gtéwnych
linii rozciggnieta na obszarze rysunku. Wyswietlana siatka i uzywanie skoku siatki poprawia
wydajnos$¢ odswiezania. Gdy skok jest wtgczony, kursor przylega i przeskakuje pomiedzy niewi-
dzialnymi kratkami siatki. Ustawienia siatki i skoku sg efektywnymi narzedziami, poprawiajgcymi
doktadnosé pracy.
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Dodatkowo ruch kursora mozna ograniczy¢ do poruszania sie wytacznie po kierunkach prosto-
padtych lub automatycznie wyswietla¢ na ekranie linie pomocnicze o okreslonym przyroscie kata
biegunowego.

Mozesz okresli¢ odstepy siatki i skoku w zaktadce Siatka i skok w oknie dialogowym ustawien
rysunkowych. Rozstaw siatki nie musi odpowiadac odstepom skoku. Szeroki rozstaw siatki moze
by¢ uzywana jako odniesienie przy bliskim rozstawie siatki, co pomaga doktadniej okreslac¢ punkty.
5.4. Uzywanie trybu skoku

Tryb Skok pozwala na szybkie wybranie szczegélnych punktéw geometrycznych narysowanych
obiektéw bez koniecznosci znania ich doktadnych wspétrzednych. Mozesz zaznaczy¢ punkt kon-
cowy linii lub tuku, Srodek okregu, punkt przeciecia dwéch dowolnych elementéw lub jakikolwiek

szczegblny punkt figury geometrycznej. Tryb SNAP jest tez pomocny przy tworzeniu obiektéw
takich jak styczne czy prostopadte do juz istniejagcych elementéw.

5.4.1. Ustawienia lokalizacji
Mozesz ustawié opcje lokalizacji wzgledem obiektu za pomocg nastepujacych metod:

e Wybierz: Narzedzia -> Ustawienia rysunkowe, w zaktadce Lokalizacja zaznacz zadane opcje
lokalizaciji,

¢ Na pasku narzedziowym lokalizaciji, kliknij jedng z opcji,

e Na pasku stanu, kliknij prawym przyciskiem myszy na przycisk trybu Skoku i z menu rozwijal-
nego wybierz Ustawienia,

e Nacisnij i przytrzymaj klawisz SHIFT podczas klikania prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu, w obrebie okna rysunku aby wyswietli¢ menu skrotow lokalizacji i wybraé zadang opcje.
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Dodatkowo, mozesz skorzystac z opcji Distance form Endpoint. (Odlegtos¢ od punktu koncowe-
go). Pozwala ona na skok o pewnga odlegtos¢ od kazdego z punktéw koncowych obiektow takich

jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie. Dopdki kursor znajduje sie nad punktem koncowym da-
nego obiektu, dopdty wyswietlany jest zielony uchwyt wraz z informacjg o doktadnej odlegtosci.

Inng z przydatnych opcji jest Divide Segments (Podziel na segmenty). Dzieki niej obiekty, takie
jak: linie, tuki, elipsy oraz inne wielolinie mogg zosta¢ podzielone na segmenty. Najpierw musisz
wygenerowac punkty podziatu obiektéw. Teraz, tak dtugo jak kursor bedzie znajdowat sie nad
obiektem, wyswietlane bedg zielone uchwyty wraz z informacja o doktadnej odlegtodci.
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5.4.2. Narzedzia AutoSnap

AutoSnap (Automatyczne przycigganie) jest to narzedzie umozliwiajace wizualng pomoc w lokali-
zacji obiektow, aby utatwic lokalizowanie podstawowych punktéw geometrycznych obiektéw.
Gdy opcja Skoku dowolnego obiektu jest wtgczona, program wyswietla znacznik i podpowiedz,
gdy kursor znajduje sie nad znacznikiem. AutoSnap wtacza sie automatycznie, gdy Skok obiektu
jest wtgczony. Domyslnie, znacznik AutoSnap, podpowiedzi i przycigganie sg wtgczone. Mozesz
zmienié ustawienia opcji AutoSnap w oknie dialogowym "Opcje". AutoSnap zawiera nastepujace

narzedzia:

¢ Znacznik - uchwyty obiektu wyswietlane sa, gdy kursor jest w bliskiej odlegtosci obiektu.
Ksztatt znacznika zalezy od rodzaju uchwytu,

¢ Przyciaganie - przyciaga i blokuje kursor na najblizszym wykrytym uchwycie.
Efekt jest zblizony do skoku siatki,

¢ Etykieta narzedzi AutoSnap - wyswietla informacje, ktéra czes¢ obiektu jest lokalizowana,
e Celownik Auto Snap - otacza standardowy celownik kursora i okresla przestrzen,

w ktérej kursor automatycznie wykrywa uchwyty obiektéw. Mozesz wtaczyé, wytaczyc

lub okresli¢ powierzchnie wyswietlanego obszaru celownika.

5.4.3. Wybor selektwyny

Za pomoca nowej zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING mozna szybko wybieraé nakta-

dajace sie na siebie lub zbiezne obiekty w biezgcym rysunku, jak réwniez ustawiac opcje cyklu
wyboru.
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Ustawienia Wyboru Selektywnego znajduja sie na pasku stanu. Kliknij przycisk prawym przyci-
skiem myszy, aby okresli¢ ustawienia rowerowe wyboru. Ustawienia te kontrolujg, czy po naje-
chaniu kursorem lub wybraniu naktadajgcego sie na siebie obiektu wyswietlany jest identyfikator
lub okno dialogowe Wybdr.

Zezwdl na wybieranie selektywne: Wtacza/wytacza funkcje wyboru selektywnego.
Opcje te mozna réwniez ustawié za pomoca zmiennej systemowej SELECTIONCYCLING.

Wyswietl okno listy wybierania selektywnego: Wyswietla okno listy wyboru cyklu. Zalezne od
kursora: Przesuwa pole listy wzgledem pozycji kursora w zaleznosci od kwadrantu (lewy gérny,
prawy gorny, prawy dolny, lewy dolny), odlegtosci w pikselach lub tylko statycznie.

Pokaz pasek tytutu: Aby zaoszczedzi¢ miejsce na ekranie, wytacz pasek tytutu.
Aby wybraé naktadajgce sie na siebie obiekty, upewnij sie, ze zaznaczenie Cykl zaznaczenia na
pasku stanu jest wtaczony. Podczas najezdzania kursorem nad obiektami pojawi sie ikona wska-

Zujaca, ze do zaznaczenia jest dostepnych wiele obiektow. Kliknij, aby zobaczy¢ liste dostepnych
obiektéw, a nastepnie kliknij na liscie, aby wybrac zagdany obiekt.

GSTARCAD — PODRECZNIK n



@ tmsys

5.5. Uzywanie sledzenia biegunowego i $ledzenia uchwytéw

Automatyczne $ledzenie zawiera sledzenie biegunowe oraz $ledzenie uchwytéw. Mozesz je
wigczyc lub wytaczyé klikajac na przyciski im odpowiadajgce zlokalizowane na pasku stanu.
Gdy biegunowe sledzenie jest wigczone kursor porusza sie wzdtuz okreslonego kata.

Gdy $ledzenie uchwytéw jest wtaczone kursor porusza sie wzdtuz sciezki opartej na punkcie,
w ktérym znajduje sie uchwyt.

5.5.1. Sledzenie biegunowe

Gdy $ledzenie biegunowe jest wiaczone, prowadnice wyswietlane sg na ekranie automatycznie
zgodnie z przyrostem kata, jaki zostat okreslony. Na przyktad, gdy narysowana zostanie linia

z witgczonym Sledzenie biegunowym, ktérego wartosc kata ustawiona jest na 65 stopni, linie
pomocnicze zostang wyswietlone z przyrostem 65 stopni.

Aby aktywowac sledzenie biegunowe i okresli¢ przyrost kata:

e Wykonaj jedno z ponizszych:

- wybierz: Narzedzia -> Ustawienia rysunkowe z menu gtéwnego,

- na pasku narzedziowym Lokalizacja, kliknij przycisk ustawien lokalizacji,
- wprowadz DSETTINGS w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER.

o Przejdz do zaktadki Sledzenie biegunowe,

o Zaznacz pole wyboru opcji Sledzenie biegunowe,

o Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby okresli¢ przyrost kata biegunowego:
o Zaznacz kat z listy rozwijalnej Przyrost kata,

o0 Zaznacz pole Dodatkowe katy i kliknij Nowy, aby zdefiniowac przyrost kata,

o Kliknij OK.
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Uwaga: Aby szybko wtaczy¢ lub wytaczy¢ éledzenie biegunowe, nacisnij ikone Sledzenie
biegunowe na pasku stanu lub wcisnij klawisz F10.

Aby rysowacé obiekty korzystajac ze $ledzenia biegunowego:

W1acz opcje Sledzenie biegunowe i wywotaj jedno z polecen rysowania, takich jak ARC (tuk),
CIRCLE (Okrag) lub LINE (Linia). Mozesz rownie skorzystac ze sledzenia biegu-nowego przy
stosowaniu polecen edycyjnych, takich jak COPY i MOVE, aby skopiowac lub przesunac¢ element.

Przesuwanie kursora okreslajgcego kolejne punkty elementu, powoduje wyswietlanie przery-
wanej linii pomocniczej, pojawiajacej sie przy okreslonych przez uzytkownika katach. Okreslone
punkty, widoczne podczas wyswietlania linii potwierdzaja kat sledzenia biegunowego.

5.5.2. Sledzenie uchwytéw

Sledzenie uchwytéw moze sie odbywac po wyznaczonych $ciezkach, opartych na punktach
uchwytéw i wyswietlanych podpowiedziach dotyczacych nowozdefiniowanych punktéw.

Po zdefiniowaniu nowego punktu, pozioma, pionowa i biegunowa Sciezka powigzana z punktem
zostanie wyswietlona, gdy najedzie na nig kursor.

Na przyktad, okreslony punkt wzdtuz sciezki bazujacy na punkcie koncowym obiektu, punkcie
srodkowym lub punkcie przeciecia sie obiektéw. Mozesz réwniez uzy¢ zmiennej systemowej
TRACKPATH, aby kontrolowac wyswietlanie sledzenia biegunowego i $ledzenia uchwytéw
po wyznaczonych Sciezkach.
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5.6. Tryb ORTO

Mozesz ograniczy¢ ruch kursor do biezacych osi poziomej i pionowej, dzieki temu w tatwy spo-
s6b mozesz rysowac linie prostopadte. Na przyktad, gdy tryb ORTO jest aktywny, rysowanie linii
jest ograniczone do rysowania pod katem O,

90, 180 lub 270 stopni. Podczas rysowania, linia pomocnicza podgza wzdtuz osi poziomej
lub pionowej, zaleznie od tego, ktora os jest bardziej oddalona od kursora. Gdy wtgczysz opcje

izometrycznego skoku i siatke, ruch kursora zostanie ograniczony do ruchéw prostopadtych
w obrebie biezacej izometrycznej ptaszczyzny.

Aby szybko wtaczyé rysowanie prostopadte nacisnij klawisz F8 lub ikone trybu ORTO na pasku stanu.
5.7. Stosowanie rodzajow linii
Rodzaj linii to powtarzalny wzér kresek, punktéw oraz pustej przestrzeni wyswietlanych na linii

lub krzywiznie. Mozesz przydzieli¢ dany rodzaj linii do oraz okresli¢ skale, wczytac wiecej rodza-
jow linii z biblioteki zawartej w programie lub tworzy¢ wtasne rodzaje linii.
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Domyslnie, kazdy rysunek posiada przynajmniej trzy rodzaje linii: ciggty, po warstwie, po bloku.

Nie mozna zmienic ich nazwy ani usunac.

Uwaga: Nie nalezy myli¢ tych rodzajéw linii z liniami nanoszonymi przez niektére drukarki. Wy-
gladajg podobnie, lecz gdy zostang uzyte w tym samym czasie, skutek moze by¢ trudny do prze-

widzenia.

5.7.1. Woczytywanie rodzajéw linii

Program GstarCAD zawiera pliki definiujace typy linii o nazwach gcad.lin oraz gcadiso.lin. Jezeli
zaznaczysz plik gcadiso.lin, mozesz korzystaé ze znormalizowanych szerokosci linii podczas wy-
druku. Aby dowiedziec sie jakie rodzaje linii sg obecnie dostepne, mozesz wyswietli¢ liste rodza-
jow linii, wezytanych do rysunku lub przechowywanych w pliku o rozszerzeniu LIN. Obydwa pliki

zawierajg kilka ztozonych rodzajéw linii.
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5.7.2. Zmiana rodzaju linii dla obiektu

Mozesz zmienic rodzaj linii obiektu poprzez zmiane rodzaju linii warstwy, na ktérej znajduje sie
obiekt, przenoszac obiekt na inng warstwe lub okreslajac rodzaj linii bezposrednio dla danego
obiektu.

5.7.3. Ustawienia biezgcego rodzaju linii

Domyslnie, wszystkie obiekty tworzone sg przy uzyciu biezacego rodzaju linii, ktérego nazwa
wyswietlana jest na pasku narzedzi Wtasciwosci. Aby zmodyfikowac biezacy rodzaj linii, wybierz
rodzaj linii z menu rozwijalnego Rodzaj linii, zlokalizowanego w oknie dialogowym menadzera
rodzajow linii. Jezeli biezacy rodzaj linii ustawiony jest jako po warstwie (BYLAYER), obiekty zo-
stang utworzone z wykorzystaniem rodzaju linii okreslonego dla biezacej warstwy. Jezeli biezacy
rodzaj linii ustawiony jest jako po bloku (BYBLOCK), obiekty beda tworzone z wykorzystaniem
linii ciggtej (CONTINOUS), dopdki sg pogrupowane w bloki. Gdy wstawisz blok na warstwe, auto-
matycznie przyjmie on biezacy rodzaj linii.

Okreslenie rodzaju linii jako biezacego:
Wybierz z listy rozwijalnej Rodzaj linii na panelu Wtasciwosci typ linii, ktdry chcesz ustawic jako biezacy.
5.7.4. Zarzadzanie skalg typu linii

Mozesz okresli¢ globalng lub indywidualng skale dla obiektéw, aby regulowaé wyswietlanie
rodzajow linii. Wskaznik skali globalnej i Skala biezagcego obiektu sg wyswietlane w menadzerze
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rodzajow linii. Wartos¢ wskaznika globalnego skali jest przechowywana w zmiennej systemowej
LTSCALE, ktéra zmienia skale rodzaju linii dla wszystkich istniejgcych na rysunku obiektéw. Skala
biezgcego obiektu jest przechowywana w zmiennej systemowej CELTSCALE, ktora okresla skale
rodzaju linii dla nowych obiektéw. Mozesz wykorzystaé¢ zmienng systemowg PSLTSCALE, aby
dopasowac skale rodzaju linii na roznych rzutniach.

Uwaga: Ustawienie zbyt duzej lub zbyt matej skali moze spowodowad, ze linie przerywane moga
wygladad jak linie ciggte, w zaleznos$ci od skali ustawionej dla biezgcego widoku lub skali ustawio-
nej dla wydruku.

Aby ustawic biezaca skale indywidualna rodzaju linii wybierz:

Format -> Rodzaj linii lub uzyj komendy LINETYPE w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk
Pokaz szczegdty i w polu Biezacy rodzaj linii, wprowadz skale typu linii, ktérg chcesz okresli¢ jako
biezaca. Kliknij OK.

Aby zmienic globalng skale typu linii:

¢ Wybierz: Format -> Rodzaj linii,

e Kliknij przycisk Pokaz szczegoty,

¢ W polu Globalny wsp. skali wprowadz wartosé wspétczynnika skali,
o Kliknij OK.

5.8. Praca na warstwach
Warstwy spetniajg funkcje transparentnych naktadek, stosowanych w czasie rysowania na desce

kreslarskiej. Warstwy stosowane sg do zarzadzania roznymi typami informacji zwigzanych z wy-
konywanym rysunkiem. Kazdy obiekt na rysunku zawarty jest na warstwie. Gdy rysujesz obiekt,
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zostaje on umieszczony na warstwie biezace;j.
5.8.1. Tworzenie warstw

Mozesz stworzy¢ nieograniczong liczbe warstw na kazdym rysunku i wykorzystaé je do uporzad-
kowania informacji. Podczas tworzenia nowej warstwy, program automatycznie ustali kolor jej
elementow na biaty lub czarny (w zaleznosci od ustawien programu) oraz rodzaj linii jako ciggty.
Domyslnie, nowa warstwa jest widoczna. Po pomysinym utworzeniu nowej warstwy mozesz
dowolnie edytowac jej wiasciwosci takie jak kolor, rodzaj linii, widocznos¢ itp.

Aby utworzy¢ nowa warstwe wybierz:

Format -> Warstwa
lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen. Nastepnie kliknij przycisk Nowa warstwa, wpro-
wadz nazwe dla nowej warstwy i kliknij przycisk OK.

Aby zmieni¢ nazwe warstwy w biezagcym rysunku:

¢ Wybierz Format -> Warstwa,
¢ W oknie dialogowym wtasciwosci warstwy, kliknij nazwe warstwy, ktérg chcesz zmienic,
e Wprowadz nowa nazwe i zatwierdz przyciskiem OK.

5.8.2. Ustawienia biezacej warstwy

Gdy zaczynasz rysowac, obiekty sg tworzone na warstwie biezgcej. Warstwa 0 jest ustawiona
jako domyslna, ale mozesz tez utworzy¢ nowa warstwe i ustawic jg jako biezaca. Kazdy kolejny
obiekt zostanie powigzany z biezagcg warstwa.

Aby ustawié warstwe jako biezaca wybierz:
e Format -> Warstwa,

e W oknie dialogowym menadzera wtasciwosci, wybierz warstwe i kliknij przycisk Ustaw biezaca,
o Kliknij OK.
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5.8.3. Usuwanie warstw

Mozesz usunaé warstwy, ktérych nie uzywasz w rysunku za pomocga polecenia PURGE
lub usunad je z listy w menadzerze warstw.

5.8.4. Ustawienia widocznosci warstwy

Kazda warstwa moze byé widoczna lub ukryta. Ukrycie warstwy powoduje ukrycie wszystkich
obiektéw z nig powigzanych na ekranie oraz przy wydruku. Aby rysunek stat sie bardziej czytelny
mozesz ukryé warstwy, na ktérych znajduja sie nieistotne elementy i informacje.

Aby wtaczy¢ lub wytaczyé warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

o Kliknij na ikone zaréwki w kolumnie Wtacz przy odpowiedniej warstwie,
o Kliknij przycisk OK.

5.8.5. Blokowanie warstw
Blokowanie warstwy zapobiega przypadkowej modyfikacji zawartosci warstwy. Gdy warstwa

jest zablokowana (ale widoczna i niezamrozona), nie mozesz edytowac jej elementow. Jezeli
zablokujesz biezgcg warstwe nie tracisz mozliwosci dodawania nowych obiektéw do niej. Mozesz
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réwniez zmienic¢ rodzaj linii i kolor zwigzany z tg warstwa. Odblokowanie warstwy przywraca j
ej petng edytowalnosé.

Aby zamknac¢ lub otworzy¢ warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

¢ Kliknij na ikone w kolumnie Zamkniecie, przypisang do zagdanej warstwy,
e Kliknij OK.

5.8.6. Kontrola wydruku warstwy

Kontrola wydruku warstwy pozwala okresli¢, ktére obiekty rysunku maja zosta¢ wydrukowane.
Dzieki temu mozesz wytaczy¢ drukowanie niepotrzebnych elementéw bez koniecznosci ich usu-
wania. Gdy wytaczysz drukowanie warstwy, jej elementy dalej pozostang widoczne na ekranie,
ale nie zostang wydrukowane.

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ drukowanie wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
e Kliknij ikone w kolumnie Drukuj przypisang do zgdanej warstwy,
o Kliknij OK.

5.8.7. Ustawienia stylu wydruku warstwy
Jezeli uzywasz nazwanej tabeli stylow wydruku, mozesz okresli¢ styl drukowania dla kazdej

warstwy. Nazwana tabela styléw zawiera liste styléw wydruku, ktére mozesz wykorzystac
do kontroli nad wyglagdem drukowanych elementéw na poszczegdlnych warstwach bez koniecz-
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nosci dokonywania zmian na rysunku. Jezeli wykorzystujesz tabele styléw, w ktérych rodzaj linii
powigzany jest z kolorem, nie mozesz okresli¢ stylu warstwy na wydruku. Taki typ tabel stylow
wydruku okresla automatycznie wymagania wydruku na podstawie koloréw przypisanych

do warstw lub obiektéow.

Aby zmienic styl wydruku przypisany do jednej lub wiecej warstw (tylko dla nazwanych tabel
stylu wydruku wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu

e Kliknij na nazwe stylu wydruku znajdujaca sie na licie, aby otworzy¢ okno dialogowe,
w ktérym mozesz okresli¢ zadany styl wydruku,

¢ Kliknij OK.

5.8.8. Zamrozone warstwy

Mozesz tez zamrozi¢ warstwy, aby poprawi¢ wydajnosé niektérych operaciji, takich jak przyblize-
nie czy przesuwanie widoku lub tworzenie ukrytych linii lub zacieniowanych obrazow.

Aby zamrozi¢ warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

¢ Kliknij ikone w kolumnie Zablokowania, przypisang do zagdanej warstwy,

e Kliknij OK.

5.8.9. Ustawienia koloru warstwy

Kazda warstwa na rysunku posiada przypisany kolor. Program GstarCAD wykorzystuje kolor
na warstwie (BYLAYER) jako domysIny dla obiektéw utworzonych na tej warstwie.

Aby zmienic kolor warstwy wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

GSTARCAD — PODRECZNIK



@ tmsys

¢ Kliknij ikone w kolumnie Kolor, przypisang do zgdanej warstwy i skorzystaj z palety,
aby wybrac zadany kolor,
o Kliknij OK.

5.8.10. Ustawienia rodzaju linii na warstwie

Kazda warstwa wykorzystuje domysiny rodzaj linii. Rodzaj linii okresla wyglad obiektéw wyswie-
tlanych jak i drukowanych. Zalecane jest przypisanie rodzaju linii zaleznego od konkretnej
warstwy (BYLAYER).

Aby zmienic rodzaj linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Wybierz zadang nazwe rodzaju linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,
o Kliknij OK.

5.8.11. Ustawienia szerokosci linii na warstwie
Kazda warstwa korzysta z domysInej szerokosci linii. Szerokos¢ linii okresla grubosé kreski jaka

rysowane sg obiekty na ekranie oraz podczas drukowania. Domyslnie, wszystkie nowe warstwy
maja przypisana linie o szerokosci 0,25 milimetréw lub 0.1 cala. Jezeli chcesz okresli¢ inng sze-
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rokos¢ linii przypisang do warstwy, mozesz jg tatwo zmieni¢ za pomoca menadzera wtasciwosci
warstwy.

Aby zmienic szerokosé linii dla jednej lub wiecej warstw wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,

e Wybierz zadana szeroko$¢ linii z listy znajdujacej sie w oknie dialogowym,
¢ Kliknij OK.

5.8.12. Filtrowanie listy warstw

Mozesz uzy¢ filtru warstwy, aby ograniczy¢ liczbe wyswietlanych nazw warstw na liscie me-
nadzera wtasciwosci warstwy. W filtrze warstw mozesz uzy¢ nastepujacych wtasciwosci: nazwy
warstw, kolory, rodzaje i szerokosci linii oraz style wydruku. Mozesz tez szybko wyszukaé zadang
warstwe wpisujac jej nazwe, skutkuje to wyswietleniem wszystkich warstw zawierajgcych w
nazwie wpisang fraze.

Aby zastosowac filtr warstw wybierz:

e Format -> Warstwa lub uzyj komendy LAYER w wierszu polecen,
o Kliknij ikone Nowe wtasciwosci filtra,

¢ W oknie dialogowym wprowadz zadane wtasciwosci warstw,

¢ Kliknij OK.

5.9. Wyswietlanie szerokosci linii

Szerokosci linii sg wyswietlane w rozny sposéb w przestrzeni papieru i w przestrzeni modelu.
Szerokosci linii sg przydatne do graficznej reprezentacji roznych obiektéw i informaciji.
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5.9.1. Woyswietlanie szerokosci linii w obszarze Modelu

W przestrzeni modelu, szerokosé linii o wartosci O jest wyswietlana jako piksel. Inne wyswietlane
linie majg szerokos¢ proporcjonalng do ich wartosci rzeczywistych. W przestrzeni modelu, szero-
ko$¢ linii nie zmienia sie wraz ze zmiang wspoétczynnika przyblizenia. Wartosé szerokosci linii jest
reprezentowana przez kilka pikseli i zawsze jest wys$wietlana przez takg samg ich liczbe. Kliknij
na ikone szerokosci linii na pasku stanu, aby wtaczy¢ lub wytaczyé wyswietlanie szerokosci linii.

5.9.2. Woyswietlanie szerokosci linii w obszarze Uktadu

W obszarze papieru (zaktadka Uktad) i podgladzie wydruku, szerokosci linii sg wyswietlane
doktadnie tak jak bedg wygladaty po wydruku. Wraz ze zmiang wspétczynnika skali zmienia sie
rowniez szerokos¢ linii. Mozesz kontrolowac szerokosc¢ linii przy wydruku i skalowanie rysunku
w oknie dialogowym drukowania, zmieniajac parametry w zaktadce skali. W przestrzeni papieru,
kliknij na ikone szerokosci linii na pasku stanu aby wtaczy¢ lub wytaczyé wyswietlanie szerokosci
linii. Zmiana ta nie ma wptywu na szerokosc¢ drukowanych linii.

5.10. Sprawdzanie pisowni
Program GstarCAD 2020 pozwala na sprawdzanie pisowni tekstu wprowadzanego na rysunku

za pomocg polecenia SPELL. Mozesz réwniez okresli¢ jezyk stownika, na podstawie ktérego tekst
ma zostac sprawdzony.
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6. Tworzenie obiektow

Rysowanie obiektéw odbywa sie poprzez okreslanie punktéw za pomocg myszy, innego urzadze-
nia wskazujacego lub przez wprowadzanie wartosci wspétrzednych w wierszu polecen.

6.1. Rysowanie obiektow liniowych

6.1.1. Linia

Proces rysowania linii polega na okresleniu punktu poczatkowego oraz punktu koricowego.
Mozesz narysowac serie linii, ale kazda linia pozostanie niezaleznym obiektem linii.

Aby narysowac linie wybierz:

¢ Rysuj -> Linia lub uzyj komendy LINE w wierszu polecen,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt koricowy,

e Zakoncz wykonywanie polecenia wciskajac klawisz ENTER.

Aby rozpocza¢ rysowanie nowe;j linii zaczynajac od punktu korncowego poprzedniej linii, wywotaj
polecenie rysowania linii ponownie i wcisnij klawisz ENTER, aby automatycznie okresli¢ punkt
poczatkowy nowej linii w miejscu punktu koncowego poprzednio narysowane;.

6.1.2. Multilinia

Element ten sktada sie z kilku réwnolegtych linii. Mozesz okresli¢ pozycje elementéw poprzez
ustalenie przesuniecia od pierwotnego potozenia kazdego z elementéw. Domyslnie, obiekty
multiliniowe zawierajg dwa elementy. Mozesz utworzy¢ i zapisa¢ nowy styl multilinii lub zmodyfi-
kowac juz istniejacy. Aby otworzy¢ okno Styl multilinii uzyj komendy MLSTYLE.

Aby narysowa¢ multilinie wybierz:

e Rysuj -> Multilinia lub wprowadz komende MLINE w wierszu polecen,
e Okresl punkt poczatkowy,
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e Okresl punkt korcowy,
e Nacis$nij klawisz ENTER, aby zatwierdzi¢ polecenie,

6.1.3. Potprosta
Pétprosta jest linig w przestrzeni trojwymiarowej, posiadajaca punkt poczatkowy z punktem

koncowym dazacym do nieskoinczonosci. Poniewaz dtugosé potprostych dazy do nieskonczono-
$ci, nie mozna wliczac ich do zakresu rysunku.

Aby narysowac poétprosta wybierz:

e Rysuj -> Potprosta lub wprowadz komende RAY w wierszu polecen,

e Okresl punkt poczatkowy i kierunek,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczyé wykonywanie plecenia.

6.1.4. Linia konstrukcyjna

Jest to linia, ktéra przechodzi przez zadany punkt, jest zorientowana pod okreslonym katem
w przestrzeni tréojwymiarowej, dgzy w nieskonczonosé w obydwu kierunkach. Mozesz

tez rysowac linie konstrukcyjng pod okreslonym katem lub katem powigzanym z istniejgcym
obiektem.

Aby narysowaé linie konstrukcyjng wybierz:

e Rysuj -> Linia konstrukcyjna lub wprowadz komende XLINE w wierszu polecen,
e Okresl punkt wzdtuz linii,
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e Okresl kierunek,
e Nacis$nij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ polecenie.

6.1.5. Polilinia

Polilinia jest pojedynczym obiektem zawierajacym potaczong sekwencje linii lub/i tukéw. W cza-
sie rysowania polilinii mozesz przetaczad sie pomiedzy roznymi opcjami. Po narysowaniu wiecej
niz jednego segmentu (linii lub tuku) mozesz zamkna¢, cofnac zakonczony krok lub zakonczy¢ proces.

Aby narysowac prosta polilinie wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt koncowy bedacy punktem poczatkowym nastepnego segmentu,

e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ rysowanie lub wprowadz litere C aby zamkna¢ polilinie.

Aby narysowac polilinie ztozona z linii i tukéw wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen,

o Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt koricowy,

e Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz z menu rozwijalnego opcje tuk,
e Okresl punkt koncowy tuku,

e Zakoncz polecenie weciskajac klawisz ENTER.
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Aby narysowac zamknieta polilinie wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu polecen. Mozesz utworzy¢ zamknie-
ta polilinie tylko jezeli nie mniej niz dwie linie lub tuki zostaty juz narysowane,
e Kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz Zamkniete(C).

Aby narysowac szeroka polilinie wybierz:

e Rysuj -> Polilinia lub wprowadz komende PLINE w wierszu poleceh. Mozesz rysowac polilinie
o roznej szerokosé, uzywajac opcji powigzanych z poleceniem PLINE. Szeroko$¢ linii moze by¢
dostosowana dla kazdego kolejnego segmentu polilinii oddzielnie, co daje mozliwos¢ stworzenia
efektu zwezajacej sie stopniowo linii,

e W trakcie rysowania polilinii kliknij prawym przyciskiem myszy i z rozwijalnego menu wybierz
Szeroko$é(W).

Aby narysowac obwiednie wybierz:

e Rysuj -> Obwiednia lub wprowadz komende BOUNDARY w wierszu polecen,
e Okresl obiekty, wybierajac w oknie Tworzenie obwiedni:

- Biezaca rzutnia - definiuje obwiednie zawierajgca wszystkie elementy danej rzutni. Jezeli zosta-
nie wybrana ta opcja, kazdy zestaw obwiedni obecnie uzywany zostanie anulowany

- Nowy - aby przetaczy¢ sie do obszaru rysunku i zaznaczy¢ obiekty definiujace zbiér obwiedni.
Nacisnij przycisk ENTER, aby wréci¢ do okna dialogowego. Pozycja Istniejacy zbiér bedzie
widoczna tylko po uprzednim zaznaczeniu wybranych elementéw,

e Zaznacz pole wyboru opcji Wykrywanie wysp,

e Kliknij na ikone Wskaz punkty,

e W obszarze rysunku, kliknij na przestrzen ograniczong obwodem zamknietym, nie na samg
polilinie. Mozesz wybrac dodatkowe obwody klikajac w ich wnetrze,

e Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER,

e Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym "Tworzenie obwiedni".
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6.1.6. Wieloboki

Tworzenie wielobokéw pozwala na tatwe narysowanie kwadratu, tréjkata rownobocznego,
osmioboku i wielu innych. Wielokaty to zamkniete polilinie zawierajace miedzy 3 a 1024 réwnej
dtugosci bokéw.

Aby narysowac wielobok wybierz:

e Rysuj -> Wielobok lub wprowadz komende POLYGON w wierszu polecen,
e Wprowad? liczbe reprezentujaca liczbe bokéw wieloboku,

e Okresl srodek wieloboku,

e Okresl wierzchotek wieloboku.

6.1.7. Prostokaty

Prostokaty sg zamknietymi poliliniami, ztozonymi z czterech bokéw. Rysowanie prostokata
odbywa sie przez okreslenie dwéch przeciwlegtych wierzchotkéw. Domysinie, boki prostokatéw
sg réwnolegte do biezacej siatki, mozesz jednak uzy¢ opcji obracania, aby zorientowac prostokat
pod dowolnym katem.

Y

L~

Aby narysowac prostokat wybierz:

e Rysuj -> Prostokat lub wprowadz komende RECTANG w wierszu polecen,

e Okresl jeden z wierzchotkdéw prostokata lub wybierz jedng z dostepnych opcji [Fazuj/Poziomo/
Zaokraglij/Grubosc¢/Szerokosc],

e Okresl przeciwlegty wierzchotek lub wybierz jedna z dostepnych opcji [Obszar/Wymiary/Obroét].

6.1.8. Punkty

Mozesz narysowac punkt w formacie pojedynczej kropki lub jednego z 19 mozliwych do wyswie-
tlenia stylow.

Aby narysowac punkt wybierz:
e Rysuj -> Punkt > Jeden lub wprowadz komende POINT w wierszu polecen,
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e Okresl potozenie punktu.
Aby narysowac kilka punktéw wybierz:

e Rysuj -> Punkt -> Wiele,
e Okresl potozenie kazdego punktu.

Aby zmieni¢ rozmiar i wyglad punktéw wybierz:

e Format -> Styl punktu lub uzyj komendy DDPTYPE w wierszu polecen,
e Wybierz zadany styl,

e Okresl wielkos¢ punktu lub wybierz jedna z opciji,

o Kliknij przycisk OK.

Gdy odswiezysz rysunek, wszystkie punkty zostang zmienione, zgodnie z nowo ustawiong wiel-
koscig i wygladem.

6.1.9. Szkicowanie

Szkic sktada sie z wielu prostych linii, utworzony z pojedynczych obiektdw linii, badz z polilinii.

Przed rozpoczeciem tworzenia szkicu, nalezy ustawié dtugos¢ lub przyrost kazdego z segmen-

téw. Im krétsza dtugosé segmentu, tym wieksza doktadnosé szkicowania lecz znacznie wiekszy
rozmiar pliku.

Aby rozpoczaé szkicowanie wybierz:

e Wprowadz polecenie SKETCH i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Wprowadz wartosc¢ przyrostu nagrania, okreslajgcy minimalng dtugos$¢ segmentu,
e Aby rozpocza¢ szkicowanie kliknij lewym przyciskiem myszy w obszarze rysowania
lub wprowadz opcje P (pidro) w wierszu polecen,
e Kliknij ponownie lub wprowadz opcje P (pidro) w wierszu polecen, aby zatrzymac szkicowanie,
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e Wprowadz opcje R (Zapisz), aby wczytac na rysunku stworzony szkic i te juz narysowane,

¢ Nacis$nij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wczytywanie szkicow.

Aby wymazaé naszkicowane linie wybierz:

e Podczas gdy polecenie SKETCH jest aktywne, wprowadz opcje E (wymazanie) w wierszu

polecen. Jezeli opcja pidra jest w uzyciu zostanie wytgczona:

e Przesuwaj kursor wstecz od punktu koncowego naszkicowanej linii do punktu, w ktérym

wymazywanie ma zostac¢ zakonczone,

e Aby zakonczy¢ opcje wymazywania wprowadz ponownie opcje E w wierszu polecen. Jezeli

chcesz zmienié biezaca rzutnie podczas szkicowania upewnij sie, ze opcja piéra jest wytgczona

oraz wszystkie szkice zostaty wczytane na rysunek.

6.2. Rysowanie krzywych

6.2.1. tuk

tuk jest fragmentem okregu. Istnieje mnéstwo sposoboéw definiowania tuku. Domysing metoda

jest okreslenie trzech punktéw. Uzywajac tej metody rysowanie tuku rozpoczyna sie w ustalo-

nym przez uzytkownika punkcie poczatkowym, nastepnie przechodzi przez kolejny zadany punkt

i zostaje zakonczony w punkcie koncowym wybranym przez uzytkownika. Istniejg réwniez inne

metody rysowania lukow:

-3 punkty,

-Punkt poczatkowy, Srodkowy, korhcowy,
-Punkt poczatkowy, $Srodkowy, kat,
-Punkt poczatkowy, Srodkowy, dtugosé,
-Punkt poczatkowy, koncowy, kat,
-Punkt poczatkowy, koricowy, kierunek,
-Punkt poczatkowy, kocowy, promien,
-Punkt srodkowy, poczatkowy, kohcowy,
-Punkt Srodkowy, poczatkowy, kat,
-Punkt srodkowy, poczatkowy, dtugosé
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- Kontynuuij.

Aby narysowac tuk okreslajac 3 punkty wybierz:

e Rysuj -> £uk -> 3 punkty,
e Okresl punkt poczatkowy oraz drugi punkt,
e Okresl punkt koricowy.

6.2.2. Okrag

@ tmsys

Domyslnie, aby narysowad okrag nalezy okresli¢ jego srodek i jego promien. Mozesz tez naryso-

wac okrag korzystajac z nastepujacych metod:

- Okresl punkt srodkowy, promien,
- Okresl punkt srodkowy i $rednice,
- Okresl 2 punkty.

- Okresl 3 punkty,

- Okresl 2 styczne i promien,

- Okresl 3 styczne.
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Aby narysowac okrag okreslajac jego srodek i promien wybierz:

e Rysuj -> Okrag -> Srodek, promien lub wprowadz komende CIRCLE w wierszu polecen,
e Okresl srodek okregu,
e Okresl promien okregu.

Aby narysowac okrag styczny do istniejagcych obiektéw wybierz:
e Rysuj -> Okrag -> Styczny, styczny, promien,
e Zaznacz pierwszy punkt stycznosci okregu z obiektem,

e Zaznacz drugi punkt stycznosci okregu z obiektem,
e Okresl promien okregu.
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6.2.3. Elipsa

Domyslng metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktu koncowego jednej z jej osi i potowy
dtugosci drugiej osi. Punkt koricowy pierwszej osi ustala orientacje elipsy. Mozesz rysowac elipsy
okresdlajac punkt srodkowy, osie, punkt koncowy, elipse lub tuk.

Aby narysowac elipse okreslajac osie i punkt koncowy wybierz:

e Rysuj -> Elipsa -> O$, koniec lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,
e Okresl oba punkty koricowe elipsy,
e Okresl potowe dtugosci drugiej osi.

Aby narysowac eliptyczny tuk okreslajac punkty koncowe osi wybierz:

e Rysuj -> Elipsa -> tuk eliptyczny lub uzyj komendy ELLIPSE w wierszu polecen,
e Okresl pierwszy punkt korncowy,

e Okresl drugi punkt koncowy,

e Okresl potowe dtugosci drugiej osi,

e Okresl kat poczatkowy tuku,

e Okresl kat koncowy tuku.

6.2.4. Splajn

Jest to krzywa ztozona z serii zakrzywionych linii przechodzacych przez zadane punkty. Okre-
slenie wielu punktéw jest wymagane do narysowania nieregularnych linii, ktére moga tworzy¢
rowniez zamkniete ksztatty. Punkty poczatkowe i koficowe sg zgodne i styczne. Dopasowanie
pomiedzy wieloma punktami okreéla sie za pomocga parametru tolerancji. Do tworzenia obiektéw
typu splajn stosuje sie gtownie dwa sposoby:

- Konwersja polilinii za pomoca opcji SPLINE w poleceniu PEDIT,
- Uzycie polecenia SPLINE.
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Aby narysowac obiekt Splajn wybierz:

e Rysuj -> Splajn lub wprowadz komende SPLINE w wierszu polecen

e Okresl pierwszy punkt krzywej,

e Okresl drugi punkt,

e Okresl kolejne punkty, jezeli tworzysz obiekt ztozony z wiekszej ilosci segmentéw,
e Aby zakonczy¢ polecenie naci$nij klawisz ENTER.

Aby narysowac zamkniety obiekt Splajn:

o Wywotaj polecenie SPLINE,

o Okresl pierwszy punkt,

e Okresl drugi punkt,

o Okresl kolejne punkty, jezeli rysujesz obiekt ztozony z wiekszej ilosci elementow,

e Po okresleniu wszystkich punktow wprowadz opcje C w wierszu poleceri i uzyj ENTER,
e Aby zakonczy¢ polecenie okresl punkt stycznosci.

6.2.5. Spirala

Program umozliwia stworzenie spirali dwu- lub tréjwymiarowej. Wstepnie domysiny promien
spirali ma wartosc¢ 1. Podczas tworzenia nowego rysunku, domyslng wartoscig promienia spirali
zawsze jest bazowy promien wprowadzony poprzednio.

Aby narysowac spirale wybierz:

e Rysuj -> Spirala lub wprowadz komende HELIX w wierszu polecen,

W wierszu polecen zostang wyswietlone nastepujace podpowiedzi: Obroty = 3 (domys$Iina war-
tos¢), Skrecenia = CWW (domysIna wartosé).

e Okresl bazowy punkt srodkowy: Okresl srodek podstawy,

e Okresl promien lub $rednice podstawy: Okresl promien podstawy, wprowadz D, aby zdefinio-
wac srednice lub wecisnij klawisz ENTER, aby okresli¢ domysing wartos¢ promienia,

e Okresl promien lub $rednice gérnej podstawy,

o Okresl wysokos¢ spirali.
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6.2.6. Pierscien

Jest to zamkniety element ograniczony okregiem. Zmienna systemowa FILLMODE kontroluje
wypetnienie powierzchni wewnetrznej pierscienia (przy wartosci 1 pierscien jest wypetniony).

Aby utworzy¢ pierscien, okresl wewnetrzng i zewnetrzng srednice oraz ich wspélny srodek.
Mozesz utworzyc¢ wiele pierscieni o tych samych srednicach okreslajac réozne punkty srodkowe.
Aby utworzy¢ okrag, ustaw ten sam promien dla wewnetrznego i zewnetrznego okregu.

Aby narysowac pierscien wybierz:

e Rysuj -> Pierscien lub wprowadz komende DONUT w wierszu polecen,

e Okresl wewnetrzng srednice pierscienia,

e Okresl zewnetrzng Srednice pierscienia,

e Okresl srodek pierscienia,

e Okresl srodek kolejnego pierscienia o tych samych wymiarach lub nacisnij klawisz ENTER,
aby zakonczyc¢ rysowanie.

6.3. Tworzenie obiektow 3D
Pracujgc w srodowisku 3D mozesz zobaczy¢ zawartos$¢ rysunku w trzech wymiarach, tworzy¢

i edytowac elementy w przestrzeni tréojwymiarowej, wyswietlac¢ ukryte linie i zacieniowanie
tréjwymiarowych elementow.
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6.3.1. Grubosciwysokosé obiektéw 3D

Domyslnie program tworzy nowe dwuwymiarowe obiekty okreslajgc wartos$¢ ich grubosci

lub wysokos¢ jako 0. Aby w tatwy sposdb utworzyé obiekt tréjwymiarowy wystarczy zmienié
wartos$¢ grubosci w menu wtasciwosci istniejgcego juz dwuwymiarowego obiektu. W ten sposéb
mozna przenie$¢ dowolny obiekt 2D do tréjwymiarowej przestrzeni. Na przyktad mozna wyko-
rzystac okrag do utworzenia cylindra, linii do utworzenia ptaszczyzny czy prostokata do stwo-
rzenia prostopadtoscianu.

Aby ustawié biezacg wysokosé:
¢ Wprowad?z polecenie CHANGE w wierszu polecen, zaznacz zagdane obiekty dwuwymiarowe
w obszarze rysunku i zatwierdz wybor klawiszem ENTER,
e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje wtasciwosci i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Wprowad?z E w wierszu polecen, aby méc okresli¢ wysokos$é obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl nowa wysokos¢ obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

Aby okresli¢ biezaca grubosc:

e Wprowad?z polecenie CHANGE w wierszu polecen,zaznaczzgdaneobiekty
dwuwymiarowe w obszarze rysunku i zatwierdz wybér klawiszem ENTER,

e Wprowadz w wierszu polecen P, aby zobaczy¢ opcje witasciwosci i zatwierdz klawiszem
ENTER,
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e Wprowadz w wierszu polecen T, aby méc okresli¢ grubosé obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl nowg grubosc obiektu i zatwierdz klawiszem ENTER.

6.3.2. Powierzchnia 3D

Mozesz utworzyc tréojwymiarowa powierzchnie, ktéra sktada sie z czesci ptaszczyzny w tréj-
wymiarowej przestrzeni. Po okresleniu czwartego punktu, program umozliwia dodanie kolejnej
ptaszczyzny okreslajac jej trzeci i czwarty punkt co pozwala na utworzenie tréjwymiarowego
obiektu.

Aby utworzy¢ powierzchnie 3D wybierz:

¢ Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Powierzchnia 3D lub wprowadz komende 3DFACE w wierszu polecen,
e Okresl pierwszy punkt tréojwymiarowej ptaszczyzny,

o Okresl pozostate trzy punkty ptaszczyzny,

e Okresl trzeci i czwarty punkt dodatkowej ptaszczyzny,

e Aby zakonczy¢ polecenie naciénij klawisz ENTER.

6.3.3. Siatka prostokresina
Mozesz okresli¢ siatke prostokresing, ktéra jest tréjwymiarowym korpusem zblizonym do po-
wierzchni pomiedzy dwoma istniejgcymi elementami. Zaznacz dwa elementy, ktére majg

zdefiniowac siatke prostokatna. Elementy te mogg by¢ tukami, okregami, liniami, punktami

lub poliliniami.
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Aby utworzyc siatka prostokresing wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka prostokresina lub wprowadz komende RULESURF
W wierszu polecen,
e Wybierz dwa elementy do utworzenia obiektu 3D.

6.3.4. Siatka walcowa

Jest prezentowana jako seria réwnolegtych wielokatéw na okreslonej Sciezce, nalezy narysowac
wektor kierunku i obiekt bazowy przed utworzeniem siatki walcowej. Obiekty takie jak linia, tuk,
okrag, elipsa, polilinie 2D lub 3d moga by¢ stosowane jako zarys krzywizny dla definiowanych
wielokatow.

Aby utworzy¢ wytyczang powierzchnie siatki wybierz:

¢ Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka walcowa lub wprowadz komende TABSURF w wierszu
polecen,

e Zaznacz obiekt do wytyczenia sciezki,

e Zaznacz Sciezke.

6.3.5. Siatka przekrecona

Siatka utworzona przez obrét profilu obiektu wokdt osi. Obiektem obréconym moze by¢ linia,
tuk, okrag, elipsa, tuk eliptyczny, zamknieta polilinia, zamkniety obiekt splajn lub torus.

Ten typ siatki jest uzywany przy tworzeniu powierzchni z obiektéw osiowo symetrycznych.
Aby utworzyc¢ siatke przekrecona wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Siatka przekrecona lub wprowadz komende REVSURF

W wierszu polecen,
e Zaznacz obiekt do obrotu,
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e Zaznacz obiekt, ktéry bedzie osig obrotu,
o Okresl kat poczatkowy,
e Okresl liczbe stopni obrotu obiektu.

6.3.6. Kostka

Sktada sie z szesciu prostokatnych $cian. Podstawa kostki jest zawsze rownolegta do ptaszczyzny
XY biezacego LUW. Dtugos¢ kostki jest przypisana do osi X biezgcego LUW, szerokosé do osi Y,
awysokos$¢ do osi Z. Za pomocg polecenia RECTANG lub PLINE mozesz utworzy¢ prostokat lub
zamknietg polilinie, ktéra moze zosta¢ uzyta jako podstawa tworzonej kostki za pomoca polece-
nia EXTRUDE.

Aby utworzy¢ kostke wybierz:

¢ Rysuj -> Modelowanie -> Kostka lub wprowadz komende BOX w wierszu polecen,
e Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,

e Okresl przeciwlegty wierzchotek podstawy,

e Okresl wysokosc¢.

6.3.7. Stozek
Domyslnie, podstawa stozka lezy na ptaszczyznie XY biezacego LUW. Jego wysokosé jest row-

nolegta do osi Z. Wierzchotek okresla wysokos$¢ i orientacje stozka. Mozesz narysowac dwuwy-
miarowy okrag i uzywajac polecenia EXTRUDE poprowadzi¢ wysokos$¢ stozka pod katem wzdtuz
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osi Z. Aby Odcigé fragment stozka, mozesz odja¢ pole od wierzchotka korzystajac z polecenia
SUBTRACT.

Aby utworzy¢ stozek wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Stozek lub wprowadz komende CONE w wierszu polecen,
e Okresl srodek podstawy stozka,

e Okresl promien lub $rednice,

o Okresl wysokosc.

6.3.8. Walec

Mozesz stworzy¢ walec okreslajac okragta podstawe. Podstawa walca jest zawsze réwnolegta
do ptaszczyzny XY biezacego LUW. Wysoko$¢ walca jest zawsze rownolegta do osi Z. Mozesz
narysowac okrag i utworzyc walec za pomoca polecenie EXTRUDE.

Aby utworzy¢ walec wybierz:
¢ Rysuj -> Modelowanie -> Walec lub wprowadz komende CYLINDER,
e Okresl srodek podstawy,

e Okresl promien lub $rednice,
e Okresl wysokos¢.

GSTARCAD — PODRECZNIK n



@ tmsys

6.3.9. Sfera

Linie szerokosci geograficznej siatki sfery sg zawsze réwnolegte do ptaszczyzny XY biezgcego
LUW. Os centralna jest zawsze réwnolegta do osi Z. Mozesz ustali¢ rozmiar sfery okreslajac jej
promien lub srednice.

N
L
AT -

Aby narysowac sfere wybierz:

¢ Rysuj -> Modelowanie -> Sfera lub wprowadz komende SPHERE w wierszu polecen,
e Okresl punkt centralny sfery,
eOkresl promien lub $rednice.

6.3.10. Torus

Jest skonstruowany przez obrét okregu wzgledem linii rysowania na ptaszczyznie okregu i row-
nolegty z osig Z biezgcego LUW. Mozesz ustali¢ rozmiar torusa okreslajgc catkowita srednice
lub promien okregu, ktéry jest obracany.

Aby utworzy¢ torus wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Torus lub wprowadz komende TORUS w wierszu polecen,
e Okresl srodek torusa,

o Okresl kat lub srednice,

e Okresl promien lub $rednice korpusu torusa.
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6.3.11. Ostrostup

Mozesz utworzyc¢ ostrostup o réznej podstawie. Podstawa jest zawsze rownolegta do ptaszczy-
zny XY biezacego LUW. Mozesz okresli¢ rozmiar ostrostupa okreslajac punkty podstawy
i wierzchotek, wierzchotki gérnej powierzchni lub punkt korncowy kalenicy.

Aby utworzyc¢ ostrostup wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Ostrostup lub wprowadz komende PYRAMID,
e Okresl pierwszy punkt podstawy ostrostupa,

e Okresl drugi i trzeci punkt,

e Okresl potozenie wierzchotka

6.3.12.Klin
Mozesz utworzyc trojwymiarowy klin, ztozony z pieciu powierzchni. Mozesz okresli¢ jego

rozmiar okreslajac jego drugi wierzchotek i wysoko$é. Definiowanie rozmiaru klina opiera sie
na szescianie o zadanej dtugos$¢ lub okresleniu dtugosci, szerokosci i wysokosci.

Aby utworzy¢ klin wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Klin lub wprowadz komende WEDGE w wierszu polecen,

e Okresl pierwszy wierzchotek podstawy,

e Okresl przeciwlegty wierzchotek,

e Okresl wysokos¢.

6.3.13. Wyciagniecie bryty

Polecenie EXTRUDE wycigga po wybranym profilu zaznaczony obiekt w celu utworzenia bryty.
Nie mozna wyciggna¢ obiektéw ztozonych z blokéw lub polilinii przecinajacych sie ze sobg lub

z innymi elementami.

Aby wyciagnac obiekt po profilu wybierz:

¢ Rysuj -> Modelowanie -> Wyciggniecie lub wprowadz komende EXTRUDE w wierszu polecen,
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e Zaznacz obiekt do wyciaggniecia,
e Zaznacz $ciezke do wyciggniecia obiektu.

-~

6.3.14. Obrot bryty

Polecenie REVOLVE obraca obiekt 2D pod okreslonym kgtem tworzac bryte.
Osig obrotu moze byc¢ 0$ X lub Y biezgcego LUW jak réwniez linia badz polilinia.

Aby utworzyc¢ bryte poprzez obrét wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Obrét lub wprowadz komende REVOLVE w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekt do obrotu,

¢ Wybierz jedna z nastepujacych mozliwosci zdefiniowania osi obrotu:

- Okresl punkt poczatkowy i kohcowy,

- Wprowadz O w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy¢ obiekt,

- Wprowadz X w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczy o$ X,

- Wprowadz Y w wierszu polecen i zatwierdz klawiszem ENTER, aby zaznaczyé os Y,

e Okresl kat obrotu.
6.3.15.Bryta 2D
Za pomoca tego polecenia mozesz tworzy¢ tréjkaty lub czworokaty wypetnione kolorem. Do-

myslnym sposobem wprowadzania jest okreslanie narozy ptaszczyzn. Po zdefiniowaniu pierw-
szych dwéch ptaszczyzna zostaje wyswietlana podczas wprowadzania kolejnych naroznikéw.
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Aby utworzy¢ bryte 2D wybierz:

e Rysuj -> Modelowanie -> Siatki -> Bryta 2D lub uzyj SOLID w wierszu polecen,
o Okresl pierwszy, drugi, trzeci i czwarty punkt,
* Wprowadz kolejne wierzchotki i zakoncz polecenie wciskajagc ENTER.

6.3.16. Rzut ptaski

Korzystajac z polecenia FLATSHOT mozesz tworzy¢ ptaska reprezentacje wszystkich obiektéw
z obszaru roboczego. Krawedzie Bryt 3D, powierzchni oraz siatek sg rzutowane na ptaszczyzne
rownolegta do ptaszczyzny widoku. Reprezentacja 2D obiektéw jest zapisywana jako blok

na ptaszczyznie XY lokalnego uktadu wspétrzednych. Otrzymany blok moze by¢ nastepnie rozbi-
ty w celu utatwienia dalszych modyfikacji.

Okno dialogowe Rzut ptaski zawiera nastepujace informacje:

¢ Miejsce docelowe - okresla miejsce wstawienia ptaskiej reprezentacji jako nowego bloku

w obszarze rysunku,

e Zastap istniejacy blok - zastepuje istniejacy blok nowo utworzonym blokiem,

e Zaznacz blok - tymczasowo zamyka okno dialogowe, dajac mozliwo$¢ wyboru, ktéry blok ma
zostac nadpisany. Po wybraniu bloku nalezy wcisng¢ klawisz ENTER,

e Zaznaczono Blok/Nie zaznaczono bloku - informuje czy wybrany zostat blok do zastapienia,
e Eksportuj do pliku - zapisuje obiekt typu blok do pliku zewnetrznego,

e Linie na pierwszym planie - kontroluje ustawienia koloru i rodzaju linii, ktére nie sg zastoniete
Ww rzucie ptaskim,
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e Linie niewidoczne - kontroluje ustawienia koloru i rodzaju linii, ktére sg zastoniete w rzucie ptaskim,
e Pokaz - kontroluje wyswietlanie ukrytych linii - jesli opcja jest zaznaczona w rzucie ptaskim
wyswietlane s linie zastoniete przez inne obiekty,

e Zawiera krawedzie styczne - tworzy krawedzie styczne dla zakrzywionych powierzchni.

6.3.17. Bryty ztozone

Mozesz utworzy¢ bryte ztozona taczac ze sobg dwie lub wiecej bryt. Za pomoca polecenia
UNION, mozesz potaczyc ze sobg osobne bryty w jeden obiekt ztozony.

Aby potaczyé bryty wybierz:

e Modyfikuj -> Edycja bryt -> Suma lub wprowadz
komende UNION w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty, ktére chcesz potaczyé.

Aby odjaé bryty wybierz:

e Modyfikuj -> Edycja bryt -> Réznica lub wprowad?z

komende SUBTRACT w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekty, ktére chcesz od siebie odjac.
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Aby znalez¢ cze$¢ wspodlng bryt wybierz:

e Modyfikuj -> Edycja bryt -> lloczyn lub wprowadz
komende INTERSECT w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty, ktérych czesé wspdlna chcesz
znalez¢.

6.4. Tworzenie regionow

@ tmsys

Mozesz przeksztatci¢ zamkniete obiekty w dwuwymiarowe regiony. Po utworzeniu regionu,

mozesz zmodyfikowad go uzywajac roznych narzedzi do edycji obiektéw 3D.

Aby utworzyc¢ region wybierz:

e Rysuj -> Region lub wprowadz komende REGION
W wierszu polecen,

e Zaznacz obiekty do utworzenia regionu i zatwierdz
klawiszem ENTER

6.5. Tworzenie wzoru chmury

Polecenie REVCLOUD umozliwia stworzenie polilinii
ztozonej z sekwencji tukéw dajacych obiekt o ksztat-
cie chmury. Mozesz w ten sposéb przeksztatci¢ zary-
sy okregow, elips, polilinii czy obiektéw typu splajn.
Mozesz ustawié¢ minimalng i maksymalng wartos¢
dtugosci tuku tworzacego wzér chmury.

Aby utworzyé wzér chmury:

¢ Wprowadz komende REVCLOUD w wierszu polecen,
e Po wprowadzeniu polecenia okresl pierwszy punkt,
e Poprowadz wzoér wzdtuz sciezki,

o Zweryfikuj wykonczenie ksztattu (klikajac jak naj-
blizej punktu poczatkowego).

6.6. Tworzenie linii przerwania

Tworzy polilinie i wstawia symbole przerwania.
Aby uzy¢ wiasnego bloku jako symbolu przerwania,

GSTARCAD — PODRECZNIK

105



@ tmsys

upewnij sig, ze ten blok zawiera dwa punkty na war-
stwie Defpoints.

Aby utworzy¢ linie przerwania:

o Wprowadz BREAKLINE w wierszu polecen,
o Okresl pierwszy i drugi punkt dla linii przerywania,
e Okresl potozenie symbolu przerywania

6.7. Funkcja przykryj

Tworzy obiekt maskujacy, ktéry zastania obiekty znajdujace sie za nim. Uzywa istniejacych wie-
lokatéw, tamanych zamknietych lub nowych polilinii, ktére sa rysowane podczas korzystania z
polecenia WIPEOUT.

Aby uzyc¢ funkcji przykryj wybierz:

e Rysuj -> Przykryj lub wprowadz komende WIPEOUT w wierszu polecen,
e Okresl punkt poczatkowy i koncowy kazdego odcinka,
e Po okresleniu ostatniego punktu koncowego nacisnij klawisz ENTER.

Wykorzystujac polecenie OUTLINE (obrys) mozesz utworzyc¢ obrys dowolnego bloku jako za-
mknietg polilinie. Otrzymana polilinia moze by¢ nastepnie wykorzystana do utworzenia obiektu
maskujgcego. taczac ten obiekt z wczesdniej wykorzystanym blokiem mozna tatwo sterowac
wyswietlaniem bloku na obrazach czy kreskowaniu.
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Blok

Zamkniety obrys z utworzonym
obiektem maskujacym

6.8. Tabela

Program pozwala na tworzenie tabel w obszarze modelu jak réwniez definiowanie ich stylu
oraz eksport danych do formatu CVS i prezentacje ich w programie Microsoft Excel.

6.8.1. Okno dialogowe Wstaw tabele

Aby wywotac okno na karcie Opis wybierz polecenie Tabela lub uzyj TABLE w wierszu polecen.
Zostaje wyswietlone okno dialogowe ,\Wstaw tabele” z dostepnymi opcjami:

o Styl tabeli - mozesz wybrac styl tabeli z rozwijalnej listy lub utworzy¢ nowy styl klikajac

w przycisk obok,

¢ Podglad - wtacza i wytagcza podglad tworzonej tabeli, jesli zaczynasz od pustej tabeli - prezen-
tuje przyktad stylu tabeli,

e Wstawianie - okresla czy tabela ma by¢ wstawiona w konkretnym punkcie (lewy gorny rog
tabeli), czy poprzez wprowadzenie okna, ktore zostanie wypetnione tabela,

e Ustawienia kolumny i wiersza - pozwalajg na zdefiniowanie ilosci lub szerokosci kolumn

i wierszy w zaleznosci od wybranej metody wstawienia tabeli,

e Ustaw style komorek - okresla style dla poszczegdlnych wierszy tabeli - na liscie sg dostepne
opcje: Tytut, Nagtowek, Dane.
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6.8.2. Okno dialogowe Styl Tabeli

Okno zawiera nastepujace informacje:

e Biezacy styl tabeli - wyswietla nazwe stylu, ktéry jest wykorzystywany do tworzenia nowych tabel,
e Style - zawiera liste stworzonych styli, biezacy styl jest pod$wietlony,

e Lista - pozwala okresli¢, czy wyswietlone maja zostaé wszystkie style, czy tylko style uzyte

w dokumencie,

¢ Podglad - wyswietla podglad stylu wybranego z listy styli,

¢ Nowy - powoduje otwarcie okna dialogowego ,Utwdrz nowy styl tabeli”, w ktéorym mozesz
zdefiniowac nowy styl,

e Zmien - powoduje otwarcie okna dialogowego ,Zmien styl tabeli”, w ktérym mozesz edytowac
wybrany styl,

e Usun - usuwa wybrany styl. Styl uzywany w rysunku nie moze by¢ usuniety.

6.8.3. Okno dialogowe Utwdrz nowy styl tabeli

Pozwala na okreslenie nazwy nowotworzonego stylu oraz przejecie wstepnych ustawien
Z juz istniejacego stylu.

6.8.4. Okno dialogowe Nowy styl tabeli i Zmien styl tabeli

e Tabela poczatkowa - pozwala na wybranie tabeli, ktéra moze zasta¢ wykorzystana do formatowa-
nia tego stylu. Po wybraniu tabeli mozesz okresli¢ zawarto$¢ do skopiowania z tabeli do stylu tabeli,
e Ogodlne - Kierunek tabeli - ustala kierunek tabeli: W dét (tworzy tabele z kierunkiem czytania
z géry na doét) lub W gére (tworzy tabele z kierunkiem czytania z dotu do gory),

e Style komodrek - ustala nowy styl komoérki lub edytuje juz istniejacy styl,
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e Karta Ogole - pozwala na okreslenie takich wtasciwosci komérek jak: kolor wypetnienia,
wyréwnanie, format wprowadzania danych czy marginesy,

o Karta Tekst - okresla parametry tekstu takie jak: styl, wysokosé, kolor i kat nachylenia,

e Karta Obramowania - ustala rodzaj, kolor i szerokos¢ linii definiujgcych komérki tabeli.

7. Edycja obiektow

Program GstarCAD 2020 pozwala na modyfikacje wielkosci, ksztattu i potozenia obiektow.
Mozesz wprowadzi¢ polecenie, a nastepnie zaznaczy¢ obiekty do zmodyfikowania lub najpierw
zaznaczy¢ obiekty, a nastepnie wykonac polecenie modyfikaciji.

7.1. Usuwanie obiektow

Mozesz usuwac obiekty korzystajac z polecenia ERASE (Wymaz). Aby przywracic usuniety
obiekt wykonaj polecenie UNDO, aby cofngé. Istnieje kilka sposobdéw usuwania elementéw

z rysunku: usuniecie za pomocg polecenia ERASE, wyciecie zaznaczonego elementu lub usunie-
cie zaznaczonego elementu klawiszem DELETE.

7.2. Kopiowanie obiektow

Masz mozliwosé wykonywania kopii elementéw z biezagcego rysunku. Domyslng metoda jest
stworzenie wybranego punktu bazowego i punktu wstawienia dla kopiowanego obiektu.

Aby skopiowac obiekty w odpowiedniej odlegtosci od oryginatu, okresl bezposrednio dystans
gdy tryb Orto lub $ledzenie biegunowe jest witaczone.

Tworzenie pojedynczej kopii obiektu:
¢ Wybierz: Modyfikuj -> Kopiuj,

e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),
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¢ W wierszu polecen wprowadz S (Jedna),
e Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia.

Tworzenie wielu kopii obiektu:

e Wybierz: Modyfikuj -> Kopiuj,

e Zaznacz obiekt i potwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszu polecen wprowadz O (Tryb),

e W wierszu polecen wprowadz M (Wiele),

e Okresl punkt bazowy i punkt wstawienia pierwszej kopii,

e Okresl punkt koricowy nastepnej kopii,

e Aby zakonczyé wykonywanie polecenia nacisnij klawisz ENTER.

7.3. Odbicie lustrzane

Za pomoca polecenia MIRROR (Lustro) mozesz okresli¢ linie bazowa do stworzenia odbicia
lustrzanego obiektu wzgledem tej linii. W efekcie otrzymuje sie symetryczny obraz obiektu.
Pozwala to na stworzenie symetrycznego obiektu poprzez narysowanie jego potowy i wykonanie
jej odbicia symetrycznego.
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Aby wykona¢ odbicie lustrzane wybierz:

e Modyfikuj -> Lustro,

e Zaznacz obiekt i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl punkty, przez ktére przechodzié¢ ma linia lustra,

e Jezeli chcesz zachowac obiekt zrodtowy

wprowadz N (Nie) w wierszu polecen lub Y (Tak) jezeli chcesz usungc obiekt zrodtowy.

7.4. Odsuniecie obiektu

Wykorzystaj ta opcje, aby skopiowaé zaznaczone obiekty i odsungé je od obiektu bazowego na
okreslong odlegtosé. Mozesz wykonaé odsuniecie lukéw, okregdw, elips, linii, dwuwymiarowych
polilinii, potprostych oraz prostych.

Aby skopiowaé zaznaczone obiekty i odsunac je od obiektu bazowego na okreslong odlegtosé:

o Wybierz: Modyfikuj -> Odsun,

e Okresl odlegtos¢ (zaznaczajac dwa punkty lub wprowadzajac wartosc),
e Zaznacz obiekt do odsuniecia,

e Okresl, po ktérej stronie obiektu ma by¢ umieszczona kopia,

e ZatwierdzZ polecenie klawiszem ENTER.

Aby skopiowac zaznaczone obiekty i wykona¢ odsuniecie przechodzace przez punkt:

e Wybierz: Modyfikuj -> Odsun,
e W wierszu polecen wprowadz T (przezPunkt),
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e Zaznacz obiekt do wykonania odsuniecia,
e Okresl punkt, przez ktéry ma przejsé obiekt,
e Zatwierdz polecenie klawiszem ENTER.

7.5.Szyk

Mozesz utworzyc¢ kopie obiektéw utozone w szyku prostokatnym, kotowym lub w szyku wzdtuz
sciezki. Nowo utworzony obiekt zachowuje sie jak blok dynamiczny i moze by¢ w kazdej chwili
poddany edycji przy pomocy wstazki lub uchwytoéw.

Aby stworzyc¢ szyk prostokatny:

¢ Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk prostokatny,
e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybér,
e Przy pomocy uchwytéw lub wstazki dostosuj ilo$¢ kolumn i wierszy oraz rozstaw miedzy nimi.

Aby stworzy¢ szyk biegunowy:

e Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk biegunowy,

e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybbér,
e Okresl punkt centralny szyku, zostanie wyswietlony podglad tworzonego szyku,

e Przy pomocy uchwytéw lub wstazki dostosuj ilos¢ i rozstaw elementow.
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Aby stworzy¢ szyk wzdtuz $ciezki:

e Wybierz: Modyfikuj -> Szyk -> Szyk wzdtuz $ciezki,

e Zaznacz obiekty, ktére majg by¢ wykorzystane do stworzenia szyku i zatwierdz wybér,

e Okresl element definiujacy $ciezke, na ktérej roztozone maja by¢ elementy szyku,

e Zdefiniuj dodatkowe opcje takie jak ilo$¢ elementdéw lub rozstaw miedzy nimi korzystajac
ze wstazki lub uchwytéw,

e Wcisnij ENTER, aby zakonczy¢ tworzenie szyku.

Uwaga: Najlepszym sposobem na modyfikacje szyku wzdtuz Sciezki jest najpierw stworzenie
go z domysInymi ustawieniami, a nastepnie modyfikacja poprzez okno Wtasciwosci.

7.6. Przesuniecie

Mozesz przesunac obiekty w nowe miejsce na rysunku bez zmian ich parametréw. Mozesz zasto-
sowac polecenie MOVE (Przesun) w wierszu polecen lub wybraé¢ odpowiednia ikone ze wstazki.

Aby przesunac¢ wybrany element:

e Wybierz: Modyfikuj -> Przesun,

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Okresl punkt bazowy i punkt przesuniecia.

Aby przesuna¢ obiekt uzywajac uchwytéw:

e Zaznacz obiekt,

e Kliknij na uchwyt,

¢ Przeciagnij obiekt, aby zmienié jego potozenie, a nastepnie kliknij ponownie, aby zakonczy¢.
7.7. Obrét

Mozesz dowolnie obracac obiekty wokdt okreslonego punktu. Okresl kat obrotu przez zaznacze-

nie punktu na rysunku lub wprowadzajac bezposrednio jego wartosé. Kierunek obrotu obiektu
zalezy od tego czy wprowadzona wartos¢ jest dodatnia czy ujemna.
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Aby obrécié obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj -> Obrot lub wprowadz ROTATE w wierszu polecen,
e Zaznacz obiekty i zatwierdzZ klawiszem ENTER,
e Okresl punkt bazowy i kat obrotu.

Aby obrdci¢ zaznaczony element odniesieniu do kata bezwzglednego:

e Wybierz: Modyfikuj -> Obrot,

e Zaznacz obiekty i zatwierdzZ klawiszem ENTER,
e Okresl punkt bazowy,

¢ W wierszu polecen wprowadz R (Odniesienie),
e Okresl kat odniesienia i wprowadz nowy kat,

7.8. Dopasowywanie obiektéw

Mozesz dopasowywac obiekty podczas wykonywania ruchu lub obrotu za pomocg polecenia
ALIGN. Aby dopasowac obiekty wzgledem siebie:

¢ Wybierz: Modyfikuj -> Dopasuj,

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Zaznacz pierwszy punkt Zrédtowy,

e Okresl punkt docelowy,

e Zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.

7.9. Skalowanie

Uzyj polecenia SCALE, aby okresli¢ proporcjonalnosé zaznaczonych obiektéw. Mozesz wprowa-
dzi¢ wspétczynnik skali lub okresli¢ punkt bazowy i odlegtos¢ okreslajgca przyblizenie obiektow.
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Gdy wskaznik skali jest wiekszy niz 1 powoduje powiekszenie, w przeciwnym razie powoduje
oddalenie obiektow. Aby zmienié¢ wskaznik skali:

e Wybierz: Modyfikuj -> Skala,

e Zaznacz obiekty i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl punkt bazowy,

e Okresl wskaznik skali.

7.10. Zmiana dtugosci

Mozesz zmieni¢ dtugosé elementdéw lub katy lukdw.

Efekt jest podobny do rozszerzenia i przycinania.

Polecenie nie wptywa na zamkniete elementy.

Aby zmienic¢ dtugosc¢ obiektu za pomoca przeciagniecia:

e Wprowadz polecenie LENGTHEN w wierszu polecen,

¢ Nastepnie wprowadz DY (Dynamicznie) - polecenie pozwala na wprowadzenie

odlegtosci przy pomocy kursora lub DE (Przyrost) - pozwala wydtuzyc obiekt o okreslong dtugosé,

e Zaznacz zadane obiekty, ktére chcesz zmienic,
e Okresl nowy punkt koncowy lub zawarty kat.

7.11. Rozcigganie

Do rozciggania obiektéw, mozesz uzy¢ funkcji STRETCH (Rozciagnij) i okresli¢ punkt bazowy
oraz punkt docelowy, mozesz réwniez rozciggnac obiekt za pomoca uchwytéw.

Aby rozciaggnac obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj -> Rozciggnij,
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e Oknem zaznaczania wskaz obiekty do rozciggniecia: obiekty, ktére w catos$ci zostang zawarte
w oknie beda tylko przesuwane, natomiast obiekty przeciete oknem zaznaczania zostang rozciggniete,
e Okresl punkt bazowy oraz punkt docelowy.

Aby rozciggnac obiekt za pomoca uchwytéw:

e Zaznacz obiekt,

o Kliknij na uchwyt,

e Przeciagnij uchwyt,

e Kliknij ponownie, aby zakonczy¢.

7.12. Przycinanie

Mozesz przycinac obiekty naich koncach lub wykonywac ztozone
ciecia zdefiniowane innymi obiektami.
Aby przyciaé obiekt:

o Wybierz: Modyfikuj -> Utnij,

e Zaznacz jedna lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Zaznacz obiekt do przyciecia,

e Zakoncz polecenie weciskajac klawisz ENTER.
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Aby przycia¢ kilka obiektéw korzystajac z krawedzi:

e Wybierz: Modyfikuj -> Utnij,

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi ciecia i zatwierdz klawiszem ENTER,
e W wierszu polecen wprowadz F (Krawedz),

o Okresl pierwszy punkt krawedzi,

e Okresl drugi punkt krawedzi,

o Nacis$nij klawisz ENTER, aby zakonczy¢.

7.13. Wydtuzanie

Mozesz wydtuzy¢ obiekty w taki sposdéb, aby ich dtugos¢ ograniczaty inne obiekty. Wydtuzeniu
moga zosta¢ poddane takie obiekty jak: tuki, Inie, dwuwymiarowe polilinie, polilinie, splajny itp.

Aby wydtuzy¢ obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz,
e Zaznacz jeden lub wiecej obiektéw okreslajgcych granice i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i wciénij klawisz ENTER, aby zakonczy¢ wykonywanie polecenia.

Aby wydtuzyé do granic na przedtuzeniu obiektu:

e Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz,

e Zaznacz jedng lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,

e W wierszu polecen wprowadz E (Krawedzie),

¢ Ponownie wprowadz E (Z rozcigganiem) w wierszu polecen,

e Zaznacz obiekt do wydtuzenia i zakoncz polecenie wciskajac klawisz ENTER.
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Aby wydtuzy¢ kilka obiektow korzystajac z krawedzi:

e Wybierz: Modyfikuj -> Wydtuz,

e W wierszu polecen wybierz F (Krawedz),

e Zaznacz jedna lub wiecej krawedzi granicy i zatwierdz klawiszem ENTER,
o Okresl pierwszy i drugi punkt krawedzi,

e Zakoncz wciskajac klawisz ENTER.

7.14. Przerywanie

Mozesz tworzy¢ przerwy w tukach, okregach, elipsach, liniach, poliliniach, pétprostych

oraz prostych. Aby utworzy¢ przerwe w elemencie nalezy okresli¢ na nim dwa punkty.
Domyslnie, punkt wybrany do zaznaczenia elementu staje sie pierwszym punktem przerwania,
mozesz réwniez uzy¢ opcji zaznaczenia pierwszego punktu przerwania, aby wybraé inny punkt
zaznaczonego elementu.

Aby przerwac obiekt:

e Wybierz: Modyfikuj -> Przerwij,

e Zaznacz obiekt,

e Okresl drugi punkt przerwania lub wybierz F, aby okresli¢ pierwszy punkt, nastepnie punkt drugi.
7.15. Fazowanie

Mozesz potaczy¢ dwa nieréwnolegte obiekty poprzez ich rozszerzenie lub przyciecie, aby po-

taczyd je linig i utworzy¢ skos. Gdy tworzysz fazowanie, mozesz okresli¢ jak daleko przycigé
obiekty od miejsca ich przeciecia (metoda dystans - dystans) lub okresli¢ dtugos¢ fazowania i kat
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(metoda dystans - kat). Gdy fazujesz polinie, mozesz fazowac wiele odcinkéw pomiedzy zazna-
czonymi punktami lub fazowac catg polilinie.

Aby fazowaé dwa obiekty metoda dystans - dystans:

o Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,

e W wierszu polecen wprowadz D (Fazy),
e Okresl pierwsza odlegtosc fazowania,

e Okresl drugg odlegtos$¢ fazowania,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,
e Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowac¢ dwa obiekty metoda dystans - kat:

e Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,

e W wierszu polecen wprowadz A (kat),

e Okresl dtugosé sfazowania na pierwszej linii,
e Okresl kat sfazowania pierwszej linii,

e Zaznacz pierwszy obiekt do sfazowania,

e Zaznacz drugi obiekt do sfazowania.

Aby fazowac¢ wybrane wierzchotki polilinii:

e Wybierz: Modyfikuj -> Fazuj,
e Zaznacz odcinek polilinii, od ktérego chcesz rozpoczac fazowanie,
e Zaznacz kolejny odcinek, aby okresli¢ miejsce zakonczenia fazowania.

Aby sfazowac wszystkie wierzchotki polilinii wybierz:

e Modyfikuj -> Fazuij,
e Wierszu polecen wprowadz P (Polilinia)
i zaznacz polilinie.

7.16. Zaokraglanie

Zaokraglenia tworzy sie za pomoca polecenia FILLET. Ma ono zastosowanie w modyfikacji obiek-
téw, takich jak tuki, okregi, elipsy, linie, polilinie, pétproste, obiekty splajn, linie konstrukcyjne.
Zaokraglenie taczy ze sobg dwa obiekty za pomocga tuku o okreslonym promieniu. Zanim utwo-
rzysz zaokraglenie, upewnij sie, ze dystans pomiedzy kazdym wierzchotkiem jest wystarczajaco
duzy do utworzenia promienia zaokraglenia, aby mozliwe byto wstawienie tuku zaokraglenia.
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Gdy promien zaokraglenia ma wartos$¢ O, tuk nie zostanie wstawiony. Jezeli dwa odcinki polilinii
sg oddzielone od siebie za pomocg tuku, program usunie go i wydtuzy linie aby przeciety sie ze soba.

Aby zaokragli¢ dwa obiekty:

e Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj,

e W wierszu polecen wprowadz R (Promien),

e Okresl kat zaokraglenia,

e Zaznacz obiekty, miedzy ktérymi chcesz utworzyé zaokraglenie.

Aby zaokragli¢ cata polilinie:

e Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj,

e W wierszu polecen wprowadz P (Polilinia),

e Zaznacz polilinie.

Aby zaokragli¢ zaznaczone wierzchotki polilinii:

e Wybierz: Modyfikuj -> Zaokraglaj,

e Zaznacz odcinek polilinii, ktory bedzie poczatkiem zaokraglenia,

e Zaznacz odcinek, ktéry bedzie zakohczeniem zaokraglenia.

7.16.1. Przycinanie i rozszerzanie zaokraglen

Podczas wykonywania zaokraglenia, mozesz skorzystaé z opcji Utnij, aby zdecydowag,

ktoére z krawedzi zostang rozszerzone do punktu koficowego tuku zaokraglenia. Domysinie,
wszystkie obiekty sg przycinane lub wydtuzane podczas zaokraglania.

Z ucieciem Bez uciecia

7.16.2. Potaczenie zaokraglenia z liniami rownolegtymi

Mozesz zaokragli¢ réwnolegte linie, potproste i proste. Elementy muszg by¢ liniami, pétprostymi
lub prostymi. Srednica zaokraglenia jest zawsze réwna odlegtosci pomiedzy réwnolegtymi lemen-
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tami. Biezaca ustawiona wartos$¢ promienia jest ignorowana.

Linie rdwnolegle Linie réwnolegle
z zaokragleniem

7.16.3. Odwrodcenie zaokraglenia

Jezeli zajdzie taka potrzeba mozesz odwréci¢ zaokraglenie, aby otrzymac tuk wklesty - stuzy
do tego opcja INVERT (Odwrdc). Dzieki niej mozesz utworzyé odwrdcone zaokraglenie.

7.17. Rozbijanie ztozonych obiektéow

Za pomoca funkcji EXPLODE (Rozbij) mozesz rozdzieli¢ elementy ztozonych obiektéw, takich
jak bloki czy polilinie na pojedyncze elementy sktadowe. Rozbijajac ztozony obiekt otrzymuje sie
zbiér pojedynczych elementdw takich jak linie i tuki. Bloki zostajg przeksztatcone w pojedyncze
elementy i moga zawieraé inne, osadzone bloki, sktadajace sie z oryginalnych elementow.

Rozbicie elementéw nie ma wptywu na wyglad rysunku, z wytgczeniem nastepujacych przypadkéw:

¢ Jezeli bazowa polilinia miata zadang szeroko$¢, informacja ta zostanie utracona po wykonaniu
rozbicia,

o Jezeli rozbijesz blok zawierajacy atrybuty, zostang one utracone, lecz bazowe atrybuty zostang
zachowane,

¢ Kolory, typy linii, szerokosci linii i style wydruku przydzielone po bloku (BYBLOCK) mogg zostac
zmienione po wykonaniu rozbicia poniewaz rozbite elementy przejma domyslne parametry zawarte
w kolejnym bloku.
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7.18. Edycja polilinii

Prostokaty, wielokaty i pierscienie, a takze tréjwymiarowe obiekty takie jak ostrostupy, walce

i sfery ztozone sg z edytowalnych polilinii. Aby zmodyfikowac te polilinie, wykonaj polecenie
PEDIT w wierszu poleceh. Dostepne opcje zalezg od zaznaczonej polilinii, z ktérej zbudowany
jest obiekt. Jezeli zaznaczony obiekt nie jest polilinia, narzedzie edycji polilinii umozliwi skorzy-
stanie z odpowiedniej opcji przeksztatcania obiektu w polilinie. Mozesz przeksztatci¢ w polilinie
tylko tuki i linie. Jezeli kilka tukéw lub linii jest potgczonych ze sobg, moga zostac przeksztatcone

w polilinie.
Zamknij polilinie Otworz polilinie
Szerokos¢ polilinii Polilinia w splajn

7.19. Edycja multilinii
Uzyj polecenia MLEDIT, aby doda¢ lub usung¢ wierzchotki multilinii, aby kontrolowac ich punkty

przeciecia, aby okresli¢ style linii za pomocg istniejagcych styléw, jak réwniez liczbe elementdw,
kolor, typ linii, szerokosé linii i odsuniecie linii od siebie.

7.20. Polecenie Tnij

Polecenie CLIP (Tnij) umieszczone w zaktadce Wstaw w panelu Odniesienie pozwala na przy-
ciecie do okreslonego ksztattu blokéw, odnosnikdéw zewnetrznych (Xref), obrazéw, rzutni oraz
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podktadéw PDF i DGN. Jedno polecenie pozwala zastgpi¢ wczesniej uzywane polecenia takie
jak: XCLIP, IMAGECLIP, VPCLIP, PDFCLIP, DGNCLIP.

7.21. Dodaj wybrane

Funkcja ADDSELECTED (Dodaj wybrane) pozwala na pobranie wtasciwosci zaznaczonego obiek-
tu po to, aby rozpoczaé wykonywanie nowego obiektu tego samego rodzaju, przy uwzglednieniu
wtasciwosci obiektu zrédtowego (takich jak kolor, warstwa, rodzaj linii), ale o innej geometrii.

Dla przyktadu: korzystajac z powyzszej funkcji mozemy klikngé na okrag - rozpoczniemy wtedy
rysowanie kolejnego okregu o tych samych wtasciwosciach, ale program poprosi o wprowadze-
nie nowego promienia lub srednicy nowotworzonego okregu. Postepuj zgodnie z ponizszymi
krokami:

e Wybierz obiekt zréodtowy, na podstawie ktérego ma zostaé stworzony nowy obiekt,

e Uzyj prawego przycisku myszy i menu kontekstowego wybierz ,Dodaj wybrane”, aby przejaé
wybrane wtasciwosci obiektu zrédtowego,

e Stworz nowy obiekt korzystajac z przejetych wtasciwosci obiektu zrédtowego.

7.22. Powtarzanie cykliczne polecenia

Aby wielokrotnie powtdrzy¢ wybrane polecenie, przed wybraniem docelowej funkcji, mozesz
skorzystac z polecenia MULTIPLE (Wiele) - pozwala to na unikniecie koniecznosci uzycia
klawiszy ENTER lub SPACJA uzywanych do przywotywania ostatnio wykonywanego polecenia.
Przyktadowo: przed rozpoczeciem rysowania okregu uzyj polecenia MULTIPLE, nastepnie wy-
bierz Okrag - teraz mozesz rysowac kolejne okregi bez potrzeby ponownego wybierania funkcji.
Parametry okregu takie jak promien musza by¢ definiowane na nowo za kazdym razem.

7.23. Zmien na JakWarstwa
Zmienia wtasciwosci wybranych obiektéw (takich jak kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii) na

JakWarstwa. Polecenie pozwala réwniez na zmiane wtasciwosci obiektéw zagniezdzonych
w bloku na JakWarstwa.
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8. Uwagi i etykiety

8.1. Tworzenie tekstu

Program GstarCAD 2020 pozwala na tworzenie obiektéw tekstu jedno oraz wielowierszowych.
8.1.1. Tekst jednowierszowy

Mozesz skorzystac z polecenia TEXT w wierszu polecen, aby utworzy¢ obiekt tekstowy jedno
lub wielowierszowy. Kazda linia tekstu jest niezaleznym obiektem, ktéry moze by¢ zmodyfikowa-
ny. Zanim wprowadzisz tekst, mozesz okresli¢ jego styl oraz sposéb wyréwnania wierszy.

Nacisnij klawisz ENTER, jezeli wprowadzites tekst, nastepnie wprowadz stosowng opcje

do wiersza polecen, aby utworzyc kolejny rzad tekstu. Podczas tworzenia tekstu jednowierszo-
wego, istnieje mozliwos¢ okreslenia wysokosci oraz kata obrotu tekstu, wykorzystujac

opcje wewnatrz polecenia TEXT.

Aby utworzy¢ tekst jednowierszowy:

e Wybierz: Tekst -> Pojedynczy tekst,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl wysokos¢ tekstu oraz kat obrotu tekstu,

e Wprowad? tekst, nacisnij klawisz ENTER, aby przejs¢ do nastepnej linii,
e Aby zakonczy¢ tworzenie tekstu nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby okresli¢ wyréwnanie tekstu:

e Wybierz: Tekst -> Pojedynczy tekst,

e W wierszu polecen wprowadz J (Wyréwnanie)

i zatwierdz klawiszem ENTER,

¢ Wprowadz opcje wyréwnania BR, aby wyréwna¢
do dolnego prawego rogu,

e Wprowad? tekst, nacisnij klawisz ENTER,

aby przejs¢ do nastepne;j linii,

e Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER dwukrotnie.

8.1.2. Tekst wielowierszowy

Sktada sie z wiekszej ilosci linii tekstu lub akapitéw, zawartych wewnatrz pola tekstowego,
o wymiarach okreslonych przez uzytkownika. Na poczatku tworzenia tekstu wielowierszowego
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nalezy okresli¢ wielkos$¢ pola tekstowego poprzez okreslenie przeciwlegtych wierzchotkéw pro-
stokatnego pola. Tekst wielowierszowy automatycznie dopasowuje sie do obszaru pola
tekstowego. Po okresleniu wielkosci pola tekstowego pojawia sie okno dialogowe edytora tekstu.
Mozesz w nim okresli¢ parametry wprowadzanego tekstu.

Aby utworzyc¢ tekst wielowierszowy:

e Wybierz: Tekst -> Tekst wielo-wierszowy,

e Okresl przeciwlegte wierzchotki pola tekstowego,
e Wprowad? tekst,

e Aby utworzy¢ akapit nacisnij klawisz ENTER.

Formatowanie tekstu, za pomoca narzedzi edytora tekstu:

e Aby zmieni¢ czcionke zaznaczonego tekstu, wybierz rodzaj czcionki z listy rozwijalnej na pasku
formatowania tekstu,

e Aby zmienic rozmiar czcionki zaznaczonego tekstu, wprowadz zgdang wartos¢ w polu wysokosci,
e Aby okresli¢ kolor zaznaczonego tekstu, wybierz kolor z listy koloréw,

e Kliknij przycisk OK na pasku formatowania tekstu lub uzyj skrétu klawiszowego CTRL + ENTER.

Wyréwnanie tekstu wielowierszowego:

Mozesz okresli¢ punkt zamocowania tekstu w specyficznych punktach pola tekstowego takich
jak: gora lewo, gora centrum, géra prawo, srodek lewo, srodek centrum, Srodek prawo, dét lewo,
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dot centrum, dét prawo. Wielowierszowy tekst moze by¢ dowolnie przemieszczany w poziomie i pionie.

Formatowanie tekstu wielowierszowego:
Podczas tworzenia tekstu wielowierszowego, mozesz zmienia¢ parametry (podkreslenie,
kursywa, pogrubienie) zaznaczonego fragmentu tekstu za pomoca narzedzi formatowania tekstu.

Wociecie w tekscie i uzywanie tabulatur:
Mozesz wptywac na wyglad tekstu i tworzyc¢ na przyktad liste korzystajac tabulatur i wcie¢ w tekscie.

Okreslanie odstepéw:

Odstep w tekscie wielowierszowym jest to odlegto$é pomiedzy podstawows a kolejna linig tek-
stu. Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu tekstowym i wybrac opcje akapit,

aby okresli¢ zagdang odlegtos¢ miedzy liniami.

Tworzenie utamkow:

Zapis utamkowy stosowany jest do oznaczania jednostek tolerancji lub jednostki miar.
Do jego tworzenia stosowane s3 znaki specjalne, aby wskazac ich miejsce w tekscie.
Ponizej przedstawiono znaki specjalne i ich funkcje:

e Slash (/): Tworzy utamek pionowy i oddziela go w linii poziomej,

e Hash (#): Tworzy utamek ukosny i oddziela go po linii ukosne;j,

e Carat (*): Tworzy utamek tolerancji, ktory jest utamkiem pionowym, nie oddzielonym linig,
Mozesz réwniez uzy¢ przycisku zapisu utamkowego na pasku narzedziowym.

Style tekstu

Styl tekstu jest stosowany w obiektach tekstowych.
Skorzystaj ze styli tekstu, aby dowolnie zmienia¢
parametry tekstu. Domyslnie, biezacy styl ustawiony
jest jako STANDARD, mozesz utworzy¢ inny styl tekstu,
okreslajac jego parametry wedtug potrzeb.

Styl standardowy charakteryzuje sie pewnymi
wtasciwosciami, ktore zostaty zebrane w niebieskiej
tabeli obok:
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Aby utworzyc styl tekstu:

e Wybierz: Format -> Styl tekstu...

e Kliknij Nowy, okresl nazwe stylu i kliknij przycisk OK,

e Okresl wielkos¢ tekstu, wspdtczynnik szerokosci i kat pochylenia,
e Z paska rozwijalnego wybierz czcionke, ktéra chcesz zastosowad,
o Kliknij przycisk Zastosuj, a nastepnie OK.

8.3. Tworzenie linii odniesienia
8.3.1. Linia odniesienia

Jest to linia lub obiekt splajn zakonczony strzatka w punkcie koricowym. Do linii odniesienia moz-
na doda¢ adnotacje w postaci tekstu umieszczonego bezposrednio obok ostatniego punktu.

Aby utworzy¢ linie odniesienia i adnotacje:

o Wybierz: Wymiar -> Linia odniesienia,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl punkt koricowy odcinka linii odniesienia,

e Wprowadz adnotacje i nacisnij klawisz ENTER, by przejsé do nastepnej linii tekstu,
e Nacisnij klawisz ENTER, aby zakonczyé.
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8.3.2. Multilinia odniesienia

Pozwala na dodanie adnotacji do wielu linii odniesienia, aby umiesci¢ dodatkowe informacje na
rysunku. Dodatkowo daje m ozliwos$¢ uzywania blokéw jako odnos$nikéw. Program GstarCAD
2020 udostepnia szereg opc;ji dla tej komendy, takich jak: dodawanie, usuwanie, dopasowywanie
i grupowanie odniesien.

8.4. Edycja tekstu
8.4.1. Zmiana tekstu

Kazdy obiekt moze zostac¢ przeniesiony, obrécony, usuniety i skopiowany. Mozesz zmienic
wtasciwosci tekstu w panelu Wtasciwosci. Istnieje kilka sposobéw edycji tekstu:

e Za pomocg polecenia DDEDIT,

e Za pomoca polecenia PROPERTIES, aby otworzy¢ palete wtasciwosci, w ktérej mozesz zmienié
istotne ustawienia,

e Za pomoca dwukrotnego klikniecia w tekst przeznaczony do edycji.

GSTARCAD — PODRECZNIK 128



@ tmsys

Aby zmodyfikowa¢ tekst wielowierszowy:

¢ Wykonaj polecenie DDEDIT,

e Zaznacz tekst jedno lub wieloliniowy,

¢ W polu edycji tekstu dokonaj zagdanych zmian i zatwierdz klawiszem ENTER.

Aby zmieni¢ wtasciwosci tekstu:

e Zaznacz obiekt tekstu,

o Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaznaczony obiekt i wybierz opcje Wtasciwosci z menu skrotow,
o W palecie wtasciwosci, wprowadz nowy tekst w Zawartosci Tekstu i zmien pozostate wtasci-
wosci wedtug potrzeb.

9. Wymiary i tolerancje

Wymiary wskazuja wartosci miar (takich jak dtugosc czy szerokos¢) obiektow, dystans lub kat
pomiedzy obiektami, odlegtos¢ pomiedzy punktem cechy i okreslonego poczatku. Mozesz utwo-
rzyé rézne typy wymiaréw: liniowy, katowy, promieniowy i sSrednicowy. Wymiary posiadajg kilka
odrebnych elementdéw: wymiar, tekst, linie wymiarowa, strzatki i linie pomocnicze.

e Tekst wymiaru: Tekst reprezentujgcy wartos¢ wymiaru,
¢ Linia wymiarowa: Wskazuje kierunek i zakres wymiaru,

o Strzatki: Wyswietlane sg na obu koncach linii wymiarowania,
¢ Linie pomocnicze: Okreslajg zakres danego wymiaru.

9.1. Tworzenie wymiaru

Mozesz utworzy¢ wymiary przez zaznaczenie obiektu do zwymiarowania i okreslenie potozenia
linii wymiarowej lub okreslajac linie pomocnicze dla tego obiektu, a nastepnie linie wymiarowa.

9.1.1. Wymiar poziomy i pionowy

Po zwymiarowaniu obiektu, program automatycznie zatwierdzi poziome i pionowe linie wymia-
rowe, w zaleznosci od okreslonych linii pomocniczych lub potozenia zaznaczonego obiektu.
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W czasie wymiarowania mozesz okresli¢ czy wymiary sg poziome czy pionowe.
Aby stworzy¢ poziomy lub pionowy wymiar:

e Wybierz: Wymiar -> Liniowy,
e Nacisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekt do zwymiarowania lub okresl dwa punkty,
e Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.2. Tworzenie wymiaréw normalnych

W wymiarowaniu normalnym, linia wymiarowania jest rownolegta do linii przechodzacej przez
poczatkowa linie pomocnicza. Jest réwniez rownolegta do powierzchni obiektu, ktéry zostat
okreslony. Program automatycznie utworzy potrzebne linie pomocnicze.

Aby utworzy¢ wymiar normalny:

e Wybierz: Wymiar -> Normalny,

o Wcisnij klawisz ENTER i zaznacz obiekty do zwymiarowania lub okresl dwa punkty,
e Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.3. Tworzenie linii bazowej i kontynuowanie wymiarowania

W obu przypadkach mamy do czynienia z wieloliniowymi wymiarami liniowymi. Bazowe linie
wymiarowania sg miarami gtéwnymi. Kontynuowanie wymiarowania tworzy linie zlokalizowa-
ne koniec przy koricu. Zanim utworzysz linie bazowg lub bedziesz kontynuowat wymiarowanie,
utworz wymiar linowy lub katowy.
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Aby utworzy¢ bazowy liniowy wymiar wybierz:

e Wymiar -> Baza,

e Okresl drugg podstawowsg linie pomocnicza,

e Zaznacz nastepna linie pomocnicza,

e Zaznacz dodatkowe linie pomocnicze, jezeli to konieczne,

¢ Aby zakonczy¢ polecenie naci$nij klawisz ENTER dwukrotnie.

Aby kontynuowac¢ wymiarowanie liniowe wybierz:

o Wymiar -> Kontynuuj,

e Zaznacz poczatkowy wymiar i zatwierdz
klawiszem ENTER,

e Zaznacz nastepna linie pomocnicza

i zaznacz istniejgcy wymiar aby kontynuowad,
¢ Dodaj kolejne wymiary zaznaczajac

kolejne poczatki linii pomocniczych,

e Aby zakonczy¢ polecenie nacisnij klawisz
ENTER dwukrotnie.

9.1.4. Tworzenie obréconego wymiaru

Mozesz utworzy¢ obrécony wymiar okreslajgc kat obrotu za pomoca opcji
ROTATED polecenia DIMLINEAR.

9.1.5. Tworzenie wymiaru katowego

Wymiary katowe stosowane sg do zmierzenia miary
pomiedzy liniami lub trzema punktami.

Aby utworzy¢ wymiar katowy miedzy dwoma liniami:
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Wybierz: Wymiar -> Katowy,

Zaznacz jedna z linii,
e Zaznaczinng linie,

Okresl potozenie linii wymiarowania.

Aby zwymiarowac¢ tuk:

e Wybierz: Wymiar -> Kgtowy,

e Zaznacz tuk,

e Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.6. Tworzenie wymiaru promieniowego

Mozesz stworzy¢ wymiar promieniowy dla okregu lub tuku mierzac ich promien. Wymiar
promieniowy jest reprezentowany przez linie ze strzatka wskazujgca okrag lub tuk.

Aby utworzyé wymiar promieniowy:

o Wybierz: Wymiar -> Promien,

e Zaznacz tuk lub okrag,

e Okresl potozenie linii wymiarowania.

9.1.7.Wymiar uciety

Jest to wymiar promieniowy. Mozesz okresli¢ centralng pozycje poczatkowego wymiaru,

aby przesuna¢ punkt srodkowy okregu lub tuku wewnatrz wymiaru promieniowego. Polecenie
DIMJOGGED jest uzyteczne do utworzenia wymiaréw, gdy srodek okregu lub tuku jest zlokali-
zowany poza uktadem rysunku i nie moze zosta¢ wyswietlony w jego pozycji rzeczywiste;.
Aby utworzy¢ uciety wymiar promieniowy:

e Wybierz: Wymiar -> Uciety,

e Zaznacz okrag lub tuk,

e Zaznacz punkt srodkowy,

e Okresl punkt, aby wstawic¢ symbol uciecia.

9.1.8. Tworzenie wymiaru Srednicowego

Mozesz utworzy¢ wymiar srednicowy dla okregu lub tuku, aby okresli¢ miare ich srednicy.
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Aby utworzy¢ wymiar srednicowy:
o Wybierz: Wymiar -> Srednica,

e Zaznacz tuk lub okrag,

e Okresl potozenie linii Srednicy.

9.1.9. Tworzenie wymiaréw wspotrzednych

Wymiary wspétrzednych sktadajg sie z linii wymiarowania o wartos$ciach X lub Y rysowanych
wzdtuz kierunkéw biezacego LUW.

Aby utworzy¢ wymiar wspétrzednych:
e Wybierz: Wymiar -> Wspotrzedne,

e Zaznacz punkt do zwymiarowania wspdétrzednych,
e Okresl punkt koricowy linii wymiarowania wspoétrzednych.

9.1.10. Szybkie wymiarowanie

Pozwala na szybkie zwymiarowanie elementu za pomocg polecenia QDIM.
Aby wykonac szybkie wymiarowanie:

o Wybierz: Wymiar -> Szybki wymiar,

e Zaznacz geometrie do zwymiarowania i zatwierdz klawiszem ENTER,
o W wierszy polecen zostang wyswietlone opcje polecenia QDIM, ktérych mozesz uzyé.
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9.1.11. Wymiarowanie dtugosci tuku

Jest dostepne dla miary dtugosci tuku lub odcinka polilinii. Program GstarCAD tworzy wymiar
dtugosci przez okreslanie potozenia linii pomocniczej bezposrednio po zaznaczeniu tuku.
Wykorzystany zostaje symbol tuku jako wymiar dtugosci tuku, ktéry okreslany jest na podstawie
wymiaru liniowego i katowego.

Aby utworzy¢ wymiar dtugosci tuku:

e Wybierz: Wymiar -> Dtugos¢ tuku,

e Zaznacz tuk lub tuk bedacy odcinkiem polilinii,
e Okresl pozycje wymiaru dtugosci tuku.

9.2. Style wymiarowania

Mozesz kontrolowac wyglad wymiarowania przez zmiane ustawien, aby poméc utrzymac
standardy wymiarowania.

9.2.1. Style wymiarowania

Mozesz utworzy¢, zapisaé, przywrécic i usungé nazwane style wymiarowania. Style wymiaro-
wania zapewniajg wiele mozliwosci ustawien kontrolujacych wyglad wymiarowania. Zmianom
podlegaja nastepujace ustawienia:

- Linie pomocnicze, linie wymiarowania, strzatki, linie oraz odsuniecie miedzy nimi,

- Pozycjonowanie cze$ci wymiarowania wzgledem siebie oraz orientacja tekstu wymiarowania,

- Zawartosc¢ i wyglad tekstu wymiarowania oraz wartosci jednostek.

Aby utworzyc¢ styl wymiarowania:

. Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

. W oknie dialogowym "Menadzer styléw wymiarowania" kliknij przycisk Nowy,
o Wprowadz nazwe nowego stylu i wybierz rodzaj stylu wymiarowania.

° Nastepnie kliknij Kontynuuj,

° Zmien konieczne ustawienia wymiarowania,

° Aby zakonczy¢ kliknij OK.
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Aby zmieni¢ nazwe stylu wymiarowania:

e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
e 7 listy styldw wybierz zadany styl i wykonaj jedng z czynnosci:

o kliknij dwukrotnie na zadany styl,
o kliknij prawym przyciskiem myszy na zadany styl i wybierz Zmien nazwe,

e Wprowadz nowg nazwe,

e Kliknij przycisk Zamknij.

e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

o Kliknij prawym przyciskiem myszy na styl na liscie i wybierz Usun z menu rozwijalnego,
e Kliknij Zamknij, aby zamknac okno.

Aby wyswietli¢ informacje o biezagcym stylu:

e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

o W oknie dialogowym kliknij przycisk Poréwnaj,

o W nowym oknie wybierz te same style z listy rozwijalnej. Wszystkie wtasciwosci zostang
wyswietlone,

e Jezeli chcesz poréwnac informacje dwoch roznych styléw wybierz dwa rozne style,

e Kliknij Zamknij, aby zamkna¢ okno dialogowe.
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9.2.2. Modyfikacja linii wymiarowania

W oknie dialogowym modyfikacji stylu mozesz ustawic kolor, szerokos¢ i grubosé linii, poza linia-

mi pomocniczymi i liniami bazowymi.
9.2.3. Modyfikacja linii pomocniczych
Linie pomocnicze posiadajg nastepujace wtasciwosci: kolor, szerokos¢ linii, odlegto$é miedzy

kolejnymi liniami, odsuniecie od poczatkowej linii pomocnicze]j i widocznos$¢. Mozesz ustawié
te wiasciwosci w zaktadce Linie w oknie dialogowym modyfikacji styléw wymiarowania.

9.2.4. Wybor strzatek

Mozesz kontrolowac wyglad i rozmiar strzatek lub potozenie haczykéw na korcach linii wymiaro-
wania. Mozesz okresli¢ rozne strzatki dla obu korcéw linii.
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Aby wybrac strzatke:

e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

o W menadzerze styldw wybierz styl, ktéry chcesz zmodyfikowac,
e Zmien symbol strzatki w modyfikowanym stylu,

o Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.5. Dopasowanie stylu tekstu wymiarowania

Gdy nie ma wystarczajacej ilosci miejsca pomiedzy liniami pomocniczymi, aby wyswietli¢ tekst
wymiarowania i strzatki, mozesz dopasowac ich rozmieszczenie. Domyslnie, program rozmiesz-
cza te elementy w najlepszy mozliwy sposéb, w zaleznosci od dostepnej przestrzeni. Mozesz
okresli¢ inne metody dopasowania w zaktadce Dopasowanie, w oknie dialogowym edytora sty-
6w wymiarowania.

Aby sformatowa¢ wymiarowanie:

e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,
e W Menadzerze styléw wymiarowania
zaznacz style, ktére chcesz zmodyfikowad,
o Kliknij zaktadke Dopasuj,

e Zaznacz zadane opcje,

¢ Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.
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9.2.6. Dopasuj tekst wymiarowania do srednicy
Mozesz utworzy¢ rozne wymiary Srednicy,
Z roznym rozmieszczeniem tekstu wymiarowania.

Zaznacz opcje "Zawsze wstaw tekst miedzy
linie wymiarowania" w zaktadce Dopasui,j.

9.2.7. Wyréwnanie tekstu wymiarowania

Gdy tekst znajduje sie wewnatrz lub na zewnatrz linii pomocniczej, nie daje to efektu wyréwna-
nia tekstu do linii. Mozesz wybraé, czy tekst ma by¢ wyréwnany do linii czy pozostac poziomo.

Aby wyréwnac tekst do linii wymiarowania:

o Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

° W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry chcesz zmodyfikowad,
° Kliknij zaktadke Tekst,

. Zaznacz zadane opcje,

. Kliknij OK a nastepnie Zamknij.

9.2.8. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania pionowo

Pionowe potozenie tekstu jest zalezne od wymiaru. Mozesz umiescic¢ tekst powyzej, ponizej
lub w centrum linii wymiarowania.

9.2.9. Pozycjonowanie tekstu wymiarowania poziomo
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Pozycja tekstu wzdtuz osi poziomej jest zalezna od linii pomocniczych. Moze by¢ umieszczony
w centrum, na linii 1 lub 2, nad linig 1 lub 2.

9.2.10. Jednostki wymiarowania

Mozesz okresli¢ wyglad i format jednostek wymiarowania. Mozesz ustali¢ jednostki podstawowe
wraz z ich forma i doktadnoscig. Ustawienia te kontrolujg wyswietlanie wartos$ci wymiarowania.

Aby zaokragli¢ wymiar:

° Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

° W menadzerze styléw zaznacz styl, ktéry chcesz zmodyfikowaé,
° Woybierz zaktadke Jednostki podstawowe,

. Okresl doktadnos¢ zadanych jednostek,

° Kliknij OK a nastepnie Zamknij.
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9.2.11. Jednostki dodatkowe

Mozesz utworzy¢ dwa systemy miar jednoczesnie na jednym rysunku. Cecha ta jest pomocna,
gdy chcesz dodad stopy i cale do rysunku korzystajgcego z jednostek metrycznych. Dodatkowe
jednostki zostajg wyswietlane w prostokatnych nawiasach w tek$cie wymiarowania.

Aby utworzy¢ jednostki dodatkowe:

e Wybierz: Wymiar -> Styl wymiarowania,

e W menadzerze styldw zaznacz styl, ktéry chcesz zmodyfikowac,
e Wybierz zaktadke Jednostki dodatkowe,

e Okresl doktadnosé zadanych jednostek,

¢ Kliknij OK, a nastepnie Zamknij.

9.2.12. Wyswietlanie tolerancji brzegowych

Reprezentuje ona wartosé, ktérej miara odlegtosci jest zmienna. Mozesz kontrolowac stopien
doktadnosci potrzebny do przysztego okreslenia tolerancji w procesie produkcji. Wymiary tole-
rancji wskazujg najwiekszy i najmniejszy dopuszczalny rozmiar.

Tolerancje odchylenia stanowig o dodatnich i ujemnych wartosciach dotgczonych do wartosci
wymiarowania. Jezeli tolerancje odchylenia sg réwne, znaki poprzedzajace i ich wartosci

sg symetryczne. W przeciwnym wypadku, wartos¢ dodatnia okresla potozenie powyzej wartosci
ujemnej. Pionowe potozenie wartosci tolerancji jest zalezne od gtéwnego tekstu wymiarowania.
Na przyktad, mozesz wyréwnac tolerancje z géra, Srodkiem i dotem tekstu wymiarowania.
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9.2.13. Ustawienia skali dla wymiarowania

Ustawienia skali wymiarowania sa zalezne od okreslonego uktadu i opcji drukowania rysunku.
Skala wymiarowania wptywa na wielko$¢ geometrii wymiarowania powigzanej z obiektami na ry-
sunku. Poza wielkoscia tekstu i strzatek, skala wymiarowania wptywa réwniez na inne elementy
wymiarowania, takie jak poczatkowe odsuniecie linii konstrukcyjnej. Podczas tworzenia wymia-
réw, zaleca sie ustawienie wielkosci zgodnie z aktualnym stylem wydruku. Tolerancja, dtugosé
miary, wspo6trzedne i katy nie moga by¢ zatwierdzone do ogdlnego wspdtczynnika skali. Metody
tworzenia wymiaréw w uktadzie rysunku przedstawione s ponizej:

e Wymiary w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni modelu.

Jezeli chcesz utworzy¢ wymiary zgodne ze skalg wydruku, ustaw zmienng systemowa DIMSCALE
w wierszu polecen jako odwrotnosé zadanej skali wydruku. Na przyktad, jezeli skala wydruku
jest ustawiona na 1/4, nalezy ustawi¢ wartos¢ zmiennej DIMSCALE jako 4

e Wymiar w przestrzeni modelu do wydruku w przestrzeni papieru.

Jezeli chcesz, aby utworzone wymiary byty automatycznie skalowane do wyswietlanej przestrzeni
papieru w uktadzie papieru, okresl wartos¢ zmiennej DIMSCALE jako O. Metoda ta jest uzyteczna
w nastepujacych przypadkach: wymiary na rysunku wymagaja odwotania do innego rysunku

(w przypadku plikéw xref); gdy tworzysz izometryczne wymiary w izometrycznym widoku 3D.
Aby zapobiec wyswietlaniu wymiaréw widocznych na jednej rzutni uktadu w innej, nalezy utwo-
rzy¢ warstwe, na ktorej umieszczane bedg wymiary i zamrozi¢ jg dla pozostatych rzutni uktadu

e Wymiary w przestrzeni réznych uktadow.
Mozesz utworzyé wymiary w przestrzeni papieru, zaznaczajac obiekty w przestrzeni modelu lub
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okreslajac potozenie uchwytéw obiektéw z przestrzeni modelu. Wymiary utworzone w przestrzeni
papieru nie wymagajg dodatkowego skalowania

9.3. Modyfikowanie istniejgcych wymiaréw

Mozesz modyfikowad elementy istniejgcych wymiaréw osobno lub korzystajgc z menadzera
styléw wymiarowania.

9.3.1. Modyfikacja stylu wymiarowania

Mozesz modyfikowaé wszystkie wtasciwosci istniejgcego obiektu wymiarowania za pomoca
styléw wymiarowania. Mozesz réwniez utworzyé zmieniajgc czasowo zmienne systemowe
bez zmiany biezacego stylu wymiarowania. Zmiany w biezagcym stylu wymiarowania powoduja
automatyczne zaktualizowanie powigzanych z nim wymiaréw.
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9.3.2. Wymiary ukosne

Linie konstrukcyjne tworzone sg pod katem prostym do linii wymiarowania. Mozesz zmieni¢ kat
linii konstrukcyjnych, co wptynie réwniez na powigzane z nimi linie wymiarowania.

Abu utworzy¢ pochyte linie konstrukcyjne:

e Wybierz: Wymiar -> Pochyl,
e Zaznacz wymiar liniowy i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Wprowad? kat pochylenia i zatwierdz klawiszem ENTER.

Uwaga: Aby wyréwnac kat pochylenia, jezeli nie znasz doktadnej miary, uzyj uchwytéw
aby wybrac¢ dwa punkty elementu.

9.3.3. Wymiar Sciecia liniowego

Polecenie DIMJOGLINE stuzy do dodawania lub usuwania symbolu uciecia dla wymiaréw lino-

wych. Domyslnie symbol uciecia wstawiany jest w punkcie sSrodkowym pomiedzy pierwszg linig
konstrukcyjna a tekstem. Mozesz zmienié jego potozenie wyréwnujac pozycje tekstu wymiaro-
wania lub okreslajac nowe potozenie uciecia po ponownym zaznaczeniu wymiaru.

Aby dodac uciecie do wymiaru liniowego:

e Wybierz: Wymiar -> Uciety liniowy,

e Zaznacz wymiar liniowy,

o Okresl punkt wymiaru, aby okresli¢
potozenie symbolu uciecia lub wcisnij klawisz E
NTER, aby wstawi¢ symbol w punkcie
domysinym.
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9.3.4. Kontrola wymiaréw

Stuzy do okreslenia czestotliwosci sprawdzania czesci zwymiarowanej, wartosci wymiarowania

i czedci tolerancji o okreslonym zasiegu. Przeglad przedstawiony jest w formie ramki z wewnetrz-
nym tekstem, zawierajacej trzy skrajne rodzaje informacji: oznaczenie kontroli, warto$é¢ wymiaru
i szybkos¢ sprawdzania.

Oznaczenie kontroli, jest znakiem zlokalizowanym po lewej stronie ramki kontroli.

Wartos¢ wymiaru, to wartosc sprzed dodania kontroli, jest potozona w srodkowej czesci wymia-
ru kontrolnego zawierajaca tolerancje, tekst i warto$¢ miary.

Szybkos¢ sprawdzania jest wyrazona w procentach, zlokalizowana po prawej stronie wewnatrz
ramki kontrolnej, zawiera wymagang czestotliwo$¢ sprawdzania czedci, ktéra zostata stworzona.

Aby utworzy¢ kontrole wymiaru:

e Wybierz: Wymiar -> Kontrola,

¢ W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,

e Zaznacz wymiary, aby doda¢ kontrole i zatwierdz klawiszem ENTER,

e Zaznacz symbol ramki i opcje etykietki, aby wprowadzié¢ etykietke w polu tekstowym,
e Zaznacz opcje szybkos¢ sprawdzania, aby wprowadzi¢ warto$¢ w procentach,

¢ Kliknij OK.

Aby usunac kontrole wymiaru:

e Wybierz: Wymiar -> Kontrola,
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o W oknie dialogowym kliknij przycisk Wybierz wymiary,
e Zaznacz wymiary, ktorych kontrole chcesz usunac i zatwierdz klawiszem ENTER,
e Kliknij przycisk Usun sprawdzenie i zatwierdz OK.

9.3.5. Wyréwnanie odstepéw wymiaru

Przy tworzeniu réwnolegtych wielolinii wymiarowania lub wymiaréw katowych, mozesz wyréw-
nac¢ odstepy miedzy nimi z wartoscig réwna domysinej badz okreslonej. Polecenie DIMSPACE
wyréwnuje przestrzen pomiedzy liniowymi wymiarami rownolegtymi, wymiarami kagtowymi

lub zachodzacymi na siebie wymiarami. Polecenie mozesz znalez¢ wybierajac: Wymiar -> Obszar

wymiaru.

9.4. Dodawanie tolerancji geometrycznej

Tolerancja geometryczna pokazuje akceptowalne odchytki, orientacji, potozenia i bicia elementu.
Tolerancje geometryczng dodaje sie w ramce kontrolnej opisujacej element. Ramki te zawieraja
wszystkie informacje dotyczace tolerancji dla pojedynczego wymiaru. Tolerancje geometryczne
mogg by¢ tworzone z lub bez linii odniesienia. Tolerancje mozesz utworzyc¢ za pomoca polecenia
TOLERANCE lub LEADER. Ramka kontrolna zawiera dwa lub wiecej elementéw. Pierwszg cecha
jest symbol reprezentujacy charakterystyke geometryczng, do ktérej zostata zatwierdzona tole-
rancja, na przyktad potozenie, profil, forma, orientacja lub bicie. Forma tolerancji ustala prostoli-
niowos¢, ptaskos¢, okragtosc i walcowosé; profile kontrolujg linie i powierzchnie.
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9.4.1. Okno dialogowe tolerancji geometrycznej

Pozwala okresli¢ symbole i wartosci w ramce kontroli cech.
1. Symbol charakterystyki geometrycznej (menu)

2. Pole tolerancji (przetacznik)

3. Wartos¢ pola tolerancji

4. Pasowanie (menu)

5. Punkty odniesienial1z 3

6. Punkty odniesienia2z 3

7. Symbol prognozowanego pola tolerancji

8. Wartos¢ prognozowego pola tolerancji

9. Identyfikator punktu odniesienia

9.4.2. Symbole tolerancji geometrycznej
Ponizej przedstawiono symbole tolerancji geometrycznej i ich znaczenie:

1. Pozycja (Potozenie)

2. Koncentryczny lub wspoétosiowy (Potozenie)
3. Symetryczny (Potozenie)

4. Réwnolegty (Orientacja)

5. Prostopadty (Orientacja)

6. Katowy (Orientacja)

7. Cylindryczny (Orientacja)

8. Ptaski (Orientacja)

9. Kotowy lub okragty (Forma)
10. Prostoliniowos$¢ (Forma)

11. Profil powierzchni (Profil)
12. Profil linii (Profil)

13. Bicie kotowe (Bicie)

14. Bicie catkowite (Bicie)

9.4.3. Implikacja materialna

W zaleznosci od typu kontrolowania, mozesz dodaé symbol srednicy przed wartoscig tolerancji
i okresli¢ symbol pasowania. Mozesz zatwierdzi¢ implikacje materialng do cech mogacych réznié
sie wielkoscia.

9.4.4. Punkt odniesienia ramki

Punkt odniesienia zawiera wartosci i symbole modyfikacji. Punkt ten jest teoretycznie doktadnym
odniesieniem geometrycznym, zmierzonym i zweryfikowanym punktu, osi lub ptaszczyzny.
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Program zapewnia do trzech liter punktu odniesienia i powigzanych z odpowiednimi symbolami
wartosci tolerancji.

9.4.5. Prognozowane pola tolerancji

Kontrolujg wysoko$¢ nieruchomej czes$ci pionowej rozszerzonego obszaru i okreslajg doktadnos¢
tolerancji przez jej pozycjonowanie. Przed ustawieniem symbolu prognozowanego pola toleran-
cji, nalezy ustawic¢ wartos¢ wysokosci, aby okresli¢ minimalne pole tolerancji.

9.4.6. Tolerancja ztozona

Sktada sie z dwdch tolerancji zatwierdzonych do tej samej charakterystyki geometrycznej

lub cech o roznych punktach odniesienia. Zanim zostanie utworzony wymiar i dodana do niego
tolerancja ztozona, nalezy okresli¢ pierwszg linie ramki kontrolnej cechy i wybra¢ ten sam sym-
bol charakterystyki geometrycznej dla drugiej linii ramki kontroli cechy. Przedziat okreslonego
symbolu geometrycznego jest przedtuzony poza obie linie. Nastepnie mozesz utworzyc¢ druga
linie symboli tolerancji.

Aby dodac tolerancje geometryczna:

1. Wybierz: Wymiar -> Tolerancja

2. W oknie dialogowym, kliknij pierwszy kwadrat w kolumnie symbol i zaznacz symbol do wstawienia
3. W kolumnie Tolerancja 1, kliknij pierwszy kwadracik i wstaw symbol $rednicy

4. W polu tekstowym wprowadz pierwszg wartos¢ tolerancji

5. Aby dodac implikacje materialna, kliknij na drugi kwadracik i zaznacz symbol do wstawienia
6. W kolumnie Tolerancja 2, powt6rz kroki od 3 do 5 dodajac drugg wartoscé tolerancji

7.W kolumnie Ident. 1, Ident. 2 i Ident. 3, wprowad? litery punktéw odniesienia

8. Kliknij kwadracik, aby doda¢ implikacje materialna dla kazdego punktu odniesienia

9. W polu tekstowym Wysokosé, wprowadz wartosé wysokosci pola tolerancji

10. Aby wstawi¢ symbol prognozowanego pola tolerangiji, kliknij na kwadracik pola tolerancji
11. Dodaj wartosci punktu, w nowym oknie i kliknij przycisk OK

12. Okresl potozenie ramki cechy w obszarze rysunku
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10. Bloki, atrybuty, odniesienia
10.1. Tworzenie i wstawianie blokow

Zazwyczaj, bloki sktadaja sie z kilku obiektéw potaczonych w jeden, ktéry po wstawieniu
do rysunku jest traktowany jako pojedynczy obiekt. Bloki pomagaja w lepszej organizacji pracy,
szybszym przegladaniu rysunku oraz zmniejszajg wielkosci pliku.

10.1.1. Tworzenie blokéw

Blok moze zawieraé widoczne obiekty, takie jak linie, tuki czy okregi oraz niewidoczne, tak zwane
atrybuty. Bloki sg przechowywane jako elementy w pliku rysunku. Mozesz tworzy¢ bloki na kilka
sposobow:

e Potaczyc¢ obiekty, aby utworzy¢
definicje bloku w biezagcym rysunku,

e Utworzy¢ rysunek, a nastepnie
wstawic go jako blok do innego rysunku.

Aby utworzy¢ blok do wykorzystania
wewnatrz biezacego rysunku:

e Wybierz: Rysuj -> Blok -> Utwérz,

¢ W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku,

e Zaznacz pole wyboru Wybierz na ekranie, aby okresli¢ punkt wstawienia klikajagc na wybrany
punkt na rysunku,

e Kliknij przycisk Zaznacz obiekty, aby zaznaczy¢ obiekty, ktére chcesz umiesci¢ w bloku,

a nastepnie nacisnij klawisz ENTER. Zakoncz klikajac przycisk OK.

10.1.2. Tworzenie blokéw zagniezdzonych
Mozesz zdefiniowac bloki jako bloki zagniezdzone, aby uproscic ich organizacje w przypadku

ztozonych obiektéw. Dzieki temu, mozesz zbudowac pojedynczy blok z kliku innych blokéw.
Zauwaz jednak, ze bloki odnoszace sie do siebie samych nie moga by¢ wstawione.
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10.1.3. Plik rysunkowy jako blok

Mozesz stworzy¢ blok bedacy oddzielnym plikiem rysunku, dzieki czemu bedziesz mogt
wstawic go do dowolnego innego rysunku. Aby zapisa¢ blok jako oddzielny plik rysunku:

o W wierszu polecen, wprowadz polecenie WBLOCK,
o W obszarze zréodtowym, wybierz jedno z ponizszych:

o Blok: Zapisuje istniejacy blok w osobnym pliku rysunku,
o Caty rysunek: Zapisuje wszystkie obiekty jako osobny plik,

o Obiekty: Zapisuje zaznaczone obiekty jako nowy rysunek,

¢ W obszarze docelowym, podaj nazwe pliku, ktéry chcesz utworzyc i okresl Sciezke zapisu.

10.1.4. Zmiana punktu bazowego rysunku do uzycia jako blok

Domyslnie, gdy wstawiasz plik rysunku jako blok, program okresla bazowe wspétrzedne poczat-
kowe jako (0, O, 0). Aby okresli¢ inny punkt wstawienia, uzyj polecenia BASE. Nastepnym razem,
blok zostanie wstawiony w nowo okreslonym punkcie wstawienia.

10.1.5. Aktualizacja zmian na rysunku zrédtowym

Plik rysunku wstawiony jako blok do innego réwniez podlega edycji, lecz wstawiony blok nie
zostanie zmieniony po edycji pliku Zrédtowego. Jezeli zdarzaja sie zmiany bloku, wraz z plikiem
zrodtowym, nalezy zataczyc go jako odnos$nik zewnetrzny, a nie jako blok.

10.1.6. Uzycie obiektdw w przestrzeni papieru jako blokéw

Obiekty utworzone w przestrzeni papieru nie sg zawarte w bloku, gdy jest wstawiany do rysunku.
Mozesz przeksztatcié obiekty w przestrzeni papieru na bloki lub zapisaé je jako osobny plik
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rysunku zanim plik rysunku zostanie wstawiony jako blok.
10.1.7. Wstawianie blokéw

Mozesz wstawiaé bloki i inne pliki rysunkéw do biezgcego rysunku. Gdy wstawiasz blok, jest on
traktowany jako zwykty obiekt. Gdy wstawiasz plik rysunku, zostaje dodany do biezacego rysun-
ku jako blok. Zmiany dokonane na pliku Zrédtowym bloku nie zostang zaktualizowane w bieza-
cym rysunku do momentu ponownego zdefiniowania wstawionego pliku.

Aby wstawi¢ blok:

o Wybierz: Wstaw -> Blok,

¢ W oknie dialogowym kliknij na pasek rozwijalny Nazwa,

¢ Wybierz nazwe bloku, ktéry chcesz wstawic,

e Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrét, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

o Kliknij OK.

Aby wstawi¢ caty plik rysunku jako blok:

o Wybierz: Wstaw -> Blok,

o Kliknij przycisk Przegladaj, aby okresli¢ plik, ktéry chcesz wstawié,

e Mozesz okresli¢ punkt wstawienia, skale i obrét, klikajgc punkty na ekranie lub wprowadzajac
odpowiednie wartosci,

e Jezeli chcesz wstawic obiekty rysunku jako pojedyncze elementy, zaznacz opcje Rozbij,

e Kliknij OK.

10.1.8. Modyfikacja zdefiniowanych blokow

Mozesz ponownie zdefiniowad wszystkie obiekty blokéw w biezgcym rysunku. Aby to zrobié
utworz nowy blok o tej samej nazwie. Mozesz w ten sposéb zaktualizowad wszystkie bloki. Jezeli
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blok zostat wstawiony z oddzielnego pliku rysunku nastgpi aktualizacja i ponowne wstawienie
bloku.

Aby ponownie okresli¢ blok wstawiony w biezacym rysunku:

e Wybierz: Rysuj -> Blok -> Utwérz,

o W oknie dialogowym, wprowadz nazwe bloku, ktéry chcesz zdefiniowaé ponownie,

e Okresl punkt wstawienia bloku w obszarze rysunku,

e Zaznacz obiekty, ktére chcesz dodaé do bloku i zatwierdz klawiszem ENTER,

¢ Kliknij OK, a nastepnie Ponownie zdefiniuj, by zatwierdzi¢ ponowne zdefiniowanie bloku.

10.1.9. Usuwanie zdefiniowanych blokéw

Zbyt duza ilos¢ zdefiniowanych blokéw, wptywa

na rozmiar pliku rysunku. Aby zmniejszy¢ jego rozmiar,
mozesz usunac¢ nieuzywane bloki zdefiniowane

w rysunku. Wymazanie zdefiniowanych blokéw usuwa
je z rysunku ale mogg pozostac w tabeli zdefiniowanych
blokéw. Polecenie PURGE moze pomdc w usunieciu
niewykorzystywanych blokéw.

10.1.10. Definiowanie i uzywanie atrybutéw bloku

Atrybut jest szczegdlnym obiektem, ktéry mozna zapisaé jako cze$¢ definicji bloku. Atrybuty
zawierajg dane tekstowe. Mogg by¢ wykorzystywane do sledzenia czesci liczb i cen. Wartosci
atrybutéw moga by¢ state lub zmienne.

Aby zdefiniowa¢ atrybut:

e Wybierz: Rysuj -> Blok -> Zdefiniuj atrybut,
o Wprowadz etykiete, monit, domysiny tekst,
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e Okresl punkt wstawienia i potozenia atrybutu lub okresl parametry klikajac na wybrane
punkty w obszarze rysunku,

e Zaznacz dodatkowe tryby,

e Okresl styl tekstu,

e Aby doda¢ atrybut do rysunku, wykonaj jedno z ponizszych dziatan:

o Kliknij Definiuj, aby dodac atrybut i zachowa¢ aktywne okno dialogowe,
o Kliknij Definiuj i wyjdz, aby dodac atrybut i zamkng¢ okno dialogowe.

Bloki, atrybuty, odniesienia

Aby edytowac zdefiniowany atrybut:

o W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT lub kliknij dwukrotnie na dany atrybut,
e Zaznacz tekst definiowanego atrybutu do edycji,

e Modyfikuj parametry atrybutu w wyswietlonym oknie dialogowym,

o Kliknij OK.
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10.1.11. Modyfikacja atrybutéw bloku

Mozesz skorzystaé z menadzera atrybutow bloku, aby modyfikowac atrybuty. Na przyktad,
mozesz zmodyfikowad nastepujace pozycje:

e Atrybuty blokéw moga by¢ wyswietlone po modyfikacji,

o Witasciwosci tekstu, definiujace jaki tekst atrybutu jest wyswietlany na rysunku,

¢ Wtasciwosci definiujgce warstwe, na ktérej znajduje sie atrybut, takie jak: kolor linii, szerokos¢ i rodzaj.
o W wierszu polecen wprowadz polecenie DDEDIT i wybierz bloki do edycji lub kliknij dwukrot-
nie na blok,

o W oknie dialogowym wys$wietlone sg wszystkie atrybuty dodane do zaznaczonego bloku,

e Edytuj wartosci atrybutéw wedtug potrzeb. Nastepnie kliknij OK.

10.1.12. Wyodrebnianie danych z atrybutéw bloku

Wprowad?z polecenie EATTEXT, aby rozpoczgé wyodrebnianie atrybutéw z blokéw na rysunku,
ktore je posiadaja. Mozesz wyodrebni¢ informacje o bloku, stosujac szybki kreator i wygenero-
wac liste zawierajaca przeglad informacji o atrybutach blokéw. Za pomoca tej funkcji mozesz
utworzyc liste z atrybutami blokéw i wyeksportowac jg do zewnetrznego pliku.

10.1.13. Synchronizacja atrybutow

Polecenie ATTSYNC stuzy do aktualizowania wszystkich wystapien blokéw zawierajacych atry-
buty, ktére zostaty zdefiniowane ponownie za pomocg polecenia BLOCK |lub BEDIT. Polecenie
ATTSYNC nie wptywa na wartosci przypisane do atrybutéw w istniejagcych blokach.

Uwaga: Polecenie ATTSYNC usuwa wszystkie zmiany formatu lub wtasciwosci wprowadzone za
pomoca polecen ATTEDIT i EATTEDIT. Usuwa takze wszystkie dane rozszerzone skojarzone
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z blokiem i moze mieé wptyw na bloki dynamiczne i bloki utworzone za pomoca aplikacji innych firm.
10.2. Pliki XREF - odnosniki zewnetrzne

Zewnetrzne odnoéniki zapewniajg dodatkowe mozliwosci, niedostepne przy wstawianiu zwy-
ktych blokéw. Gdy dotagczony zostanie zewnetrzny odnosnik, wszystkie zmiany dokonane w pliku
zrodtowym zostajg odSwiezone po odsSwiezeniu biezacego rysunku. Odnosniki zewnetrzne sg
uzyteczne przy bardzo ztozonych rysunkach. Uzyj zewnetrznych odnos$nikéw do koordynowania
prac wykonywanych przez grupe projektantéw. Odnosniki zewnetrzne pomagajg réwniez ogra-
niczy¢ wielkosé pliku rysunku, gwarantujac jednoczesnie prace na najbardziej aktualnej wers;ji
tworzonego projektu.

10.2.1. Zataczanie zewnetrznego odnosnika

Gdy plik rysunku jest dotgczony do biezgcego rysunku jako plik XREF, kazda zmiana bedzie miata
odzwierciedlenie w biezacym rysunku. Zewnetrzne odniesienia zostajg wstawione do biezacego

,,,,,

zwyktych blokow.
Aby zataczyé zewnetrzny odnosnik:

e Wybierz: Wstaw -> Odnosniki...
e Kliknij ikone DWG, umieszczong w lewym, gérnym narozniku okna (Dotagcz DWG),
o W oknie dialogowym, okresl plik rysunku do zataczenia i kliknij przycisk Otworz,
e Okresl sposdb wstawienia rysunku:
o Dotaczony: Wstawia kopie rysunku,
o Naktadowy: kopiuje warstwy rysunku na rysunek gtéwny,
e Zaznacz dodatkowe wtasciwosci, a nastepnie kliknij OK,
¢ Jezeli wybrates opcje: ,Wybierz na ekranie” dla wybranych wtasciwosci, okresl je kolejno klik-
nieciami myszy w obszarze rysunku.
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10.2.2. Kontrola wtasciwosci odnosnikéw warstw

Mozesz kontrolowac widocznosé, kolor, typ linii i inne wtasciwosci warstw odnosnikéw i okresli¢
te zmiany jako czasowe lub state. Jezeli zmienna systemowa VISRETAIN ma ustawiong war-

tos$¢ 0, zmiany zostajg zastosowane tylko w biezagcym rysunku. Kontroli podlega tez zmienna
XDWGFADECTL. Dodatkowo mozesz kontrolowac warstwy bezposrednio z poziomu menadzera

warstw.
10.2.3. Przycinanie granic pliku XREF
Mozesz kontrolowac kiedy program ma wyswietlaé przyciete granice pliku XREF bezposrednio

za pomocg zmiennej XCLIPFRAME. Mozesz réwniez przycigé wyswietlany plik wybierajac opcje
z paska menu: Modyfikuj -> Przytnij -> Odnosnik lub uzy¢ polecenia Tnij (CLIP).

10.2.4. Osadzenie i nachodzenie odnosnikéw zewnetrznych

Pliki XREF mogg by¢ osadzone w innym pliku XREF i zatgczone do biezgcego rysunku. W procesie
zataczania mozesz zaznaczy¢ punkt wstawienia, wspotczynnik skalowania i kgt obrotu odnosnika.

10.2.5. Powigzanie pliku XREF z rysunkiem

Aby przekazac kopie rysunku zawierajacego odnosniki zewnetrzne do innego uzytkownika, nale-
zy zapewnic dostep do wszystkich plikdw XREF. Powigzanie plikow XREF powoduje, ze stajg sie
statym elementem rysunku, ktéry jest podobny do wstawionego oddzielnie rysunku jako blok.
Mozesz powigzac zewnetrzny odnosnik klikajac prawym przyciskiem myszy na zaznaczony plik XREF.
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10.2.4. Osadzenie i nachodzenie odnosnikéw zewnetrznych

Pliki XREF mogg by¢ osadzone w innym pliku XREF i zatgczone do biezgcego rysunku. W procesie
zataczania mozesz zaznaczy<¢ punkt wstawienia, wspdtczynnik skalowania i kat obrotu odnosnika.

10.2.5. Powigzanie pliku XREF z rysunkiem
Aby przekazac kopie rysunku zawierajacego odnosniki zewnetrzne do innego uzytkownika, nale-
zy zapewnic dostep do wszystkich plikéw XREF. Powigzanie plikow XREF powoduje, ze stajg sie

statym elementem rysunku, ktéry jest podobny do wstawionego oddzielnie rysunku jako blok.
Mozesz powigzac zewnetrzny odnosnik klikajac prawym przyciskiem myszy na zaznaczony plik XREF.

10.2.6. Ods$wiezanie plikow XREF

Mozesz odswiezy¢ zewnetrzne odnosniki, klikajac przycisk Odswiez na gérze okna dialogowego

odnosnikéw zewnetrznych.
10.3. Plik DGN jako podktad
GstarCAD 2020 pozwala na wykorzystywanie plikdw DGN jako podktadéw na rysunku.

Za pomocga polecen DGNIMPORT, DGNATTACH, DGNADJUST, DGNMAPING, itp. mozesz im-
portowac i zataczac pliki DGN (format natywny programu Microstation).

GSTARCAD — PODRECZNIK

156




@ tmsys

10.4. Plik DWF jako podktad
W programie GstarCAD mozesz uzy¢ réwniez pliku DWF jako podktadu
10.5 Plik PDF jako podktad

Dzieki programowi GstarCAD mozesz wykorzystac plik PDF jako podktad w swoim rysunku.

Po wstawieniu pliku PDF, jako podktadu otrzymanego w programie CAD, kursor jest przyciggany
do elementéw sie na nim znajdujgcych, wykrywajac punkty lokalizacji. Mozesz réwniez regulo-
wac takie parametry wyswietlania podktadu, jak: kontrast, nasycenie i kolory. W tym celu sko-
rzystaj z palety narzedzi.

10.6. Przycinanie podktadow

Mozesz ogranicza¢ wielkos¢ wyswietlanego podktadu, a tym samym ukrywac zbedne elementy.
Podktady DGN, DWF, PDF, obrazy, bloki oraz rzutnie moga by¢ przyciete ramka ograniczajaca,

ktéra moze by¢ dowolng polilinig (prostokatem lub wielokatem) i by¢ w kazdym czasie edytowana.
Przyciecie tych obiektéw nie prowadzi do ich edycji - zmienia sie jedynie sposdb ich wyswietlania.
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10.7. Edycja pliku odniesienia

Polecenie REFEDIT pozwala na edycje odniesien do blokéw bezposrednio w tworzonym rysunku.
Uzytkownik ma dostep do tej funkcji rowniez z paska narzedzi w uktadzie Klasycznym oraz ze
wstazki w uktadzie Wstagzkowym. W panelu Edytuj odniesienie mozesz wybraé takie opcje jak
zapianie lub odrzucenie zmian, dodanie lub usuniecie z zestawu roboczego, mozliwa jest edycja
odnosnika bezposrednio w tworzonym rysunku.

Wybrane z listy pliki odniesienia sg tymczasowo otwierane w przestrzeni roboczej i sg mozliwe
do edycji. Wyodrebnione obiekty sg nazywane zestawem roboczym, ktéry nastepnie moze by¢
zapisany w celu edycji plikéw odniesienia lub definicji bloku.

Okno dialogowe Edycja odniesienia

Karta Identyfikuj odniesienie:
Pomaga w identyfikacji obiektéw do edycji.

Nazwa odniesienia:

Wyswietla odniesienie wybrane do edycji lokalnej i wszelkie odniesienia zagniezdzone w wy-
branym odniesieniu. W przypadku jesli lista zawiera wiecej niz jedno odniesienie wybierz z listy
obiekt, ktéry chcesz poddac edycji - tylko jeden obiekt moze by¢ edytowany w jednym czasie.

Podglqd:
Wyswietla podglad zaznaczonego odniesienia, takiego jakie zostato zapisane w ostatnim rysunku.

Sciezka:
Okresla lokalizacje wybranego odniesienia, jesli wybrano blok nie jest wyswietlana Sciezka.
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Automatycznie zaznaczaj wszystkie obiekty zagniezdzone:
Ustala, czy obiekty zagniezdzone sg automatycznie umieszczane w sesji edycji odniesienia.

Monituj o zaznaczenie obiektéw zagniezdzonych:
Ustala, czy obiekty zagniezdzone musza by¢ wybierane z osobna w sesji edycji odniesienia.

Karta Ustawienia

Utwoérz unikatowe nazwy warstw, stylow i blokéw:

Ustala, czy warstwy i inne nazwane obiekty wyciggniete z odniesienia sg unikatowo zmienione.
Jesli jest wybrana, nazwane obiekty w odnosnikach sg zmieniane (do nazw dochodzi przedrostek
$#$), podobnie jak przy ustalaniu odnosnikéw. Jesli nie jest wybrana, nazwy warstw i innych na-
zwanych obiektéw pozostajg takie same jak w rysunku odniesienia. Nazwane obiekty, ktére nie
sg zmieniane, przyjmujg wtasciwosci obiektéw o tej samej nazwie w biezgcym rysunku gtownym.

Wyswietl definicje atrybutéow do edycji:

Ustala, czy wszystkie definicje atrybutéw zmiennych w odniesieniach do blokéw sg wyciggniete
i wySwietlone podczas edycji odniesienia. Jesli ta opcja jest wybrana, atrybuty (oprocz statych)
staja sie niewidoczne, a definicje atrybutéw sg dostepne do edycji razem z wybrang geometria
odniesienia. W przypadku zapisania zmian w odniesieniu do bloku atrybuty oryginalnego od-
niesienia pozostang niezmienione. Nowe lub zmienione definicje atrybutéw wptywaja tylko na
nastepne wstawienia bloku, atrybuty w istniejacych wstawieniach bloku pozostajg niezmienne.
Opcja ta nie ma wptywu na odnosniki i odniesienia do blokéw bez definicji.

Blokuj obiekty poza zestawem roboczym:

Blokuje wszystkie obiekty niebedace w zestawie roboczym. Zapobiega to przypadkowemu wy-
braniu i poddaniu edycji obiektéw z rysunku gtéwnego podczas edycji odniesienia. Zachowanie
zablokowanych obiektéw jest podobne do zachowania obiektéw w zamknietej warstwie. Préba
edycji zablokowanych obiektéw spowoduje ich odfiltrowanie ze zbioru wskazah.
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10.8 Import i eksport plikéw IFC

GstarCAD 2020 obstuguje import i eksport plikow w formacie .IFC. IFC (Industry Foundation
Classes) jest popularnym formatem uzywanym w przemysle budowlanym, ktéry zapewnia inte-
roperacyjnos¢ pomiedzy réznymi aplikacjami oprogramowania. Poniewaz format IFC jest obstu-
giwany w GstarCAD 2020, mozna importowacd i eksportowad standardowy format pliku IFC,

a takze przegladac¢ modele 3D wedtug kategorii i wygodnie pracowacé w GstaCAD.

Polecenia do obstugi plikéw IFC:
o DRIFC - import
o DCIFC

11. Kreskowanie i obrazy rastrowe

11.1. Kreskowanie

11.1.1. Okreslanie granicy kreskowania

Aby utworzy¢ kreskowanie, nalezy zdefiniowad jego granice przez zaznaczenie obiektow, ktére
maja zostac zakreskowane lub wybranie punktu wewnatrz zagdanego obiektu. Granice kreskowa-
nia moga sktadac sie z potaczenia wielu obiektdw, takich jak linie, tuki, okregi i polilinie tworzace

zamkniety obszar.

11.1.2. Kontrola kreskowania wyspowego
Mozesz okresli¢ opcje kreskowania obiektéw na skrajnej granicy jako normalng, skrajng i ignoruij.
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Kreskowanie normalne jest domys$Inym wzorem, mozesz zobaczy¢ efekt wybrania roznych ty-
pow kreskowania w obszarze wyspowy, w zaktadce kreskowania i oknie dialogowym gradientu.

Normalny: Wzér kreskowania od zewnetrznej granicy do srodka. Proces kreskowania zostanie
zakonczony, gdy napotkany zostanie wewnetrzny punkt przejscia, a kontynuowany dopéki drugi
wewnetrzny punkt przejscia sie nie pojawi.

Skrajny: Kreskowanie z najbardziej zewnetrznej warstwy, zachowuje puste wnetrze ograniczone
granica.

Zignoruj: Zakreskowuje jedynie obiekty zewnetrzne.

Aby zaznaczy¢ obiekty do zakreskowania:

e Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,

¢ W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typéw: Normalny,
Skrajny, Zignoruij,

e Aby zachowad wszystkie nowe obiekty, ktére zostaty utworzone na granic kreskowania,
zaznacz opcje Zachowaj obwiednie,

¢ Kliknij Wybierz obiekty z opcji obwiedni,

¢ Na rysunku, kliknij na obiekty do indywidualnego kreskowania i zatwierdz klawiszem ENTER,
¢ W oknie dialogowym kliknij przycisk OK.
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Zaznaczanie obszaru do kreskowania:

e Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,

¢ W oknie dialogowym zaznacz opcje wykrywanie wysp i wybierz jeden z typow:

Normalny, Skrajny, Zignoruij,

e Aby zachowac wszystkie nowe obiekty, ktére zostaty uzyte do ustalenia

granic kreskowania, zaznacz opcje Zachowaj obwiednie,

e Kliknij Wskaz punkty z opcji obwiedni,

¢ Na rysunku, kliknij wewnatrz zamknietego obwodu.

Jezeli potrzebne jest zaznaczenie wiecej granic, kontynuuj wybieranie punktéw na rysunku,
e Aby zakonczy¢ nacisnij klawisz ENTER, a nastepnie kliknij przycisk OK.

11.1.3. Wybieranie i definiowanie wzoréw kreskowania

Wzér kreskowania sktada sie z powtarzajgcego sie wzoru linii, skoséw i punktéow. Mozesz za-
znaczy¢ wzor kreskowania z zestawu predefiniowanych wzoréw lub zdefiniowad wtasny wzoér.
Najczesciej stosowany wzér bedzie dostepny jako domysiny przy nastepnym dodawaniu kresko-
wania. Program wspiera predefiniowane standardowe wzory kreskowania, ktére sg przechowy-
wane w plikach ICAD.pat i ICADISO.pat.

Aby okresli¢ predefiniowany wzoér kreskowania:

¢ Wybierz: Rysuj -> Kresku;j,

¢ W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,

e Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje wstepnie zdefiniowane,

e Wprowadz wspétczynnik skali, jako procent wartosci domysline;j,

e Wprowadz kat - domyslinie, kat jest zgodny z ruchem wskazéwek zegara,

o Wprowadz szeroko$¢ pidra ISO. Dostepne tylko dla zaznaczonego wzoru ISO,

¢ Aby skopiowac wtasciwosci z istniejacego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,
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¢ Aby skojarzy¢ wzér kreskowania z granicami obiektow, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone
kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,

¢ Aby kontynuowad, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktéow zazna-
czonego obszaru lub granice, ktére majg by¢ zakreskowane.

Aby okresli¢ wzor kreskowania zdefiniowany przez uzytkownika:

e Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,

o W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kreskowanie,

e Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje Uzytkownika,

e Ustaw odstepy linii dla wzoru,

¢ Aby skopiowac wtasciwosci z istniejgcego wzoru, wybierz Wtasciwosci dziedziczone,

e Aby skojarzy¢ wzér kreskowania z granicami obiektéw, zaznacz odpowiednig opcje. Skojarzone
kreskowanie jest automatycznie aktualizowane, gdy przesunieta zostanie jedna z granic,

¢ Aby kontynuowad, dodaj kreskowanie przez zaznaczenie obiektéw, okreslenie punktéw zazna-
czonego obszaru lub granice, ktére maja by¢ zakreskowane.

Aby uzy¢ predefiniowanej biblioteki wzoréw:

e Wybierz: Rysuj -> Kreskuj,

¢ W oknie dialogowym, kliknij zaktadke Kre-
skowanie,

¢ Z rozwijalnej listy typu wybierz opcje
Wstepnie zdefiniowany ,

e Aby zaznaczy¢ predefiniowany wzor,
wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

o Wybierz zagdang nazwe wzoru z listy,
o Kliknij na grafike reprezentujgca zadany
wzor,

¢ Aby kontynuowad, dodaj kreskowanie
przez zaznaczenie obiektdow, okreslenie
punktéw zaznaczonego obszaru lub granice,
ktére majg byc zakreskowane.
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Karta Gradient

Porzqgdek rysowania: Ustala porzadek wyswietlania dla kreskowania lub wypetnienia, mozesz umie-
sci¢ kreskowanie lub wypetnienie za wszystkimi obiektami, przed wszystkimi obiektami, przed
obwiednig kreskowania lub za obwiedniag kreskowania.

Warstwa: Przypisuje nowe kreskowania do okreslonych warstw, nadpisujagc warstwe biezacg. Wy-
bierz Uzyj biezacych, aby zastosowac biezaca warstwe.

PrzezZroczystosé: Ustala poziom przezroczystosci dla nowych obiektéw kreskowania lub gradientu
nadpisujac biezgce ustawienia przezroczystosci. Wybierz Uzyj biezacych, aby zastosowac biezace

ustawienia przezroczystosci.

11.1.4. Kreskowanie na spdd

Aby wypetnienie lub kreskowanie nie zastonito elementéw tekstowych, opiséw lub innych obiek-
téw w biezacym rysunku mozesz uzy¢ polecenia HATCHTOBACK, ktére powoduje przesuniecie
kreskowania pod wszystkie obiekty znajdujace sie na rysunku.

GSTARCAD — PODRECZNIK 164



@ tmsys

11.2. Praca z plikami rastrowymi

Mozesz przegladac i manipulowac plikami rastrowymi w obszarze modelu i arkusza.

11.2.1. Dotaczanie, skalowanie, odtgczanie obrazéw rastrowych

Plik rastrowy sktada sie z prostokatnej siatki matych kwadratow i pikseli. Plik rastrowy moze by¢
kopiowany, przesuwany lub przycinany, tak jak standardowy obiekt na rysunku. Mozesz réwniez
regulowac kontrast, przezroczystosé, jakosé obrazu i widocznos$¢ ramki. Dodatkowo, wykryty

format rastrowy wstawianego pliku, zalezny jest od jego zawartosci, a nie od istniejgcej nazwy.
Tabela obok zawiera wspierane formaty plikow.

11.2.2. Dotaczanie obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEATTACH, aby zaznaczyc i dotaczyc plik rastrowy lub plik graficzny. Plik
graficzny moze by¢ wstawiony jako blok, przyciety i edytowany.
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Aby dotaczyé plik rastrowy:

e Wybierz: Wstaw -> Odniesienie do obrazu rastrowego,
e Okresl plik, ktéry ma zosta¢ dotaczony i kliknij OK,

@ tmsys

e W oknie dialogowym wprowadz parametry potozenia pliku lub zaznacz opcje wybierz na ekra-

nie i kliknij OK,
e Okresl punkt wstawienia,
e Okresl skale.

11.2.3. Skala obrazu rastrowego

Mozesz okresli¢ wspotczynnik skali w przeciwnym
razie wielkos¢ rysunku w oknie dialogowym, bedzie zgodna
Z jego oryginalnym rozmiarem.

11.2.4. Odtaczanie obrazu rastrowego

Plik rastrowy moze zosta¢ odtaczony od rysunku,
gdy przestaje by¢ potrzebny. Odtaczenie pliku nie ma
wptywu na zawartosé pliku zrédtowego.

11.2.5. Modyfikacja i zarzadzanie obrazami rastrowymi

Mozesz okresli¢ wtasciwosci pliku rastrowego,

takie jak wyswietlanie i przyciecie granic.

Mozesz przegladac i manipulowac dotagczonymi

plikami oraz zmieniac zapisang $ciezke do pliku.

Za pomoca polecenia IMAGEFRAME mozesz wtaczaé
i wytaczaé granice w biezagcym widoku zmieniajac
wartosci na O (wytaczone) lub 1 (wtaczone).
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Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ ramki dla wszystkich obrazéw:

e Wybierz: Modyfikuj -> Obiekt -> Obraz -> Obramowanie,

e Ustaw jeden z nastepujacych przetacznikdédw obramowania jako wtgczony lub wytgczony:
o Wprowadz wartosé 1, aby moc wyswietli¢ i wydrukowac wszystkie ramki
dla wszystkich obrazéw na rysunku,
o Wprowadz warto$¢ 0, aby ukry¢é wszystkie ramki.

Aby przyciagé obraz do ksztattu wyznaczonego przez prostokat lub wielokat:

e Wybierz: Modyfikuj -> Obiekt -> Obraz,

e Zaznacz krawedzie obrazu, ktéry chcesz przyciaé,

¢ W wierszu polecen wprowadz N (nowa granica), aby utworzy¢ granice do przyciecia,

e Jezeli wybrates czworokat:

o Okresl pierwszy wierzchotek,
o Okresl przeciwlegty wierzchotek,

e Jezeli wybrates wielokat:

o Zaznacz punkty wierzchotkéw wielokata i zatwierdz klawiszem ENTER.

11.2.6. Zmiana jasnosci, kontrastu i zaciemnienia obrazu rastrowego

Uzyj polecenia IMAGEADJUST, aby wyregulowac parametry wyswietlanego obrazu. Zmiany te
nie majg wptywu na zrédtowy plik obrazu, ale wptywaja na jakosé drukowanych obiektéw.
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11.2.7. Poprawa szybkosci wyswietlania obrazéw rastrowych

Mozesz wyregulowac szybkos$¢ wyswietlania za pomocg ustawien jakosci obraz rastrowego
zmienng IMAGEQUALITY. Mozesz wybra¢ jakos¢ Wysoka lub Robocza. Robocza jakos$é powodu-
je gorsze wyswietlanie obrazu, ale moze korzystnie wptynaé na szybkos¢ pracy programu.

12. Uktad, wydruk i publikowanie rysunkéw
12.1. Tworzenie uktadow rysunkéw z wieloma widokami
12.1.1. Przeglad uktadu

Uktad reprezentuje strone przygotowana do wydruku, na ktérej znajduje sie jeden lub wiecej
widokéw pochodzacych z obszaru modelu. Program GstarCAD zapewnia dwa rodzaje srodowisk
pracy: obszar Modelu i obszar Uktadu.

Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami, aby przygotowaé rysunek do wydruku:

e Utworz rysunek w zaktadce Modelu,

e Utwodrz nowy Uktad. Mozesz skorzystac z istniejgcych juz: Uktad 1, Uktad 2 lub utworzyé nowy,
e Utworz co najmniej jedng rzutnie w zaktadce Uktadu. Uzyj rzutni, aby utatwié kontrole nad
fragmentami wydrukéw rysunku i okreslaniu skali,

e Okresl dodatkowe ustawienia Uktadu, takie jak skala, obszar wydruku, tabele stylu wydruku,
o Wydrukuj przygotowany rysunek.

Mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznaczy¢ opcje Nowy Uktad,
aby utworzy¢ nowy uktad lub importowac szablon. Opcje dostepne z listy skrétéw:
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12.1.2. Praca w przestrzeni modelu i przestrzeni papieru

Przestrzen modelu jest zwykle wykorzystywana do tworzenia i edycji rysunku. Przestrzen papie-
ru przeznaczona jest do przygotowania wydruku.

Przestrzen modelu jest obszarem, w ktérym mozesz utworzy¢ dwu lub tréjwymiarowe obiekty.
Zawartosc przestrzeni papieru reprezentuje kartke papieru, na ktérej zostanie wydrukowany
rysunek. W tym obszarze roboczym, mozesz stworzyc i zaaranzowac rozne widoki narysowa-
nego modelu, co pozwala na wydrukowanie na przyktad detalu rysunku. Mozesz okresli¢ istotne
ustawienia wydruku z poziomu zaktadki Uktadu. Przestrzen papieru zapewnia dostep, do kazdej
opcji dostepnej w zaktadce Uktadu, umozliwia utworzenie rzutni i pozwala na zmiane ustawien
strony, takich jak rozmiar papieru, orientacje i potozenie. Zmiany te moga zostac zapisane dla
wszystkich Uktadéw.

Mozesz zapisaé i nazwacd ustawienia strony i zatwierdzi¢ je dla innych Uktadéw podczas zmiany
ustawien strony. Ponadto, mozesz utworzy¢ nowy Uktad, korzystajac z istniejacych plikéw sza-
blonéw (w formacie DWT lub DWG).

Kliknij na zaktadke Model, aby zobaczy¢ i edytowaé obiekty w przestrzeni modelu.

12.1.3. Okreslenie ustawien uktadu

Po utworzeniu rysunku w zaktadce Model,
mozesz przetaczac sie miedzy zaktadkami
Uktadu i ustawic¢ uktad wydruku. Poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy na
zaktadke Uktadu, mozesz utworzyé nowy
Uktad, importowac szablony z pliku lub otwo-
rzy¢ menadzer ustawienia strony.

GSTARCAD — PODRECZNIK

169



@ tmsys

12.1.4. Zaznaczanie rozmiaru papieru dla Uktadu

Rozmiar papieru odnosi sie do rysunku. Gdy otworzysz okno dialogowe wydruku w zaktadce
Uktadu, mozesz przydzielié¢ rodzaj papieru z listy rozwijalnej pola tekstowego rozmiar papieru.
Rozmiar papieru posiada podglad szkicu wraz z wielkosciami i jednostkami. Dostepne rodzaje
papieru zalezg od biezacych ustawien. Aby wyeksportowad obraz rastrowy, nalezy okresli¢ wyj-
$ciowy rozmiar w pikselach. Rozmiar papieru moze zostac spersonalizowany w edytorze konfigu-

racji drukarki.
12.1.5. Ustalenie orientacji uktadu

Orientacja rysunku jest podzielona na pozioma i pionowa. Decyduje ona o orientacji drukowane-
go rysunku na papierze. Po okresleniu orientacji rysunku, mozesz wybraé czy rysunek ma zostac
wydrukowany normalnie, czy odwrdcony. Zmiany wprowadzone w oknie dialogowym ustawien
strony zostajg w dalszym ciggu zapisane dla uktadéw. Niektére ustawienia strony mogg zostaé
zastgpione przez dostosowane pdZniej ustawienia wydruku, lecz nie zostang zapisane do mo-
mentu klikniecia przycisku Zatwierdz.

12.1.6. Regulowanie odsuniecia wydruku w Uktadzie

Mozesz odsungc¢ geometrie na papierze, wprowadzajgc dodatnie lub ujemne wartosci XiY w
polach odsuniecia wydruku. Zmieniajac orientacje wydruku mozesz zmieni¢ pozycje rysunku na
papierze. Poczatkowe potozenie wydruku okres$lone jest przez lewy dolny wierzchotek obszaru
wydruku, z odsunieciem o wartosci O dla powigzanych kierunkéw X i Y. Zaznacz $rodek papieru,
jezeli okreslony obszar wydruku jest tylko fragmentem catego uktadu.
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12.1.7. Ustawienia obszaru wydruku z uktadu

Mozesz ustawié¢ obszar wydruku w oknie dialogowym wydruku. Gdy utworzony zostaje nowy
uktad, domysine obszar wydruku jest ograniczony prostokatng ramka. Aby zmienié obszar wy-
druku skorzystaj z:

o Uktad: Wydrukuj wszystkie elementy nalezace do uktadu,

e Okno: Okresl obszar wydruku za pomoca prostokatnej ramki,
zostang wydrukowane jedynie obiekty znajdujace sie w zaznaczonym obszarze,

e Zakres: Wydrukowany zostanie fragment biezacej przestrzeni rysunku, ktéra zawiera obiekty,

¢ Ekran: Wydrukowana zostanie zawartos¢ biezagcego widoku.

12.1.8. Ustawienia wydruku i szerokosci linii

Mozesz okresli¢ skale drukowanego rysunku. Zazwyczaj obiekty w przestrzeni modelu sg wy-
Swietlane zgodnie ze skalg ustawiong dla rzutni uktadu. Aby wydrukowac obiekty z przestrzeni
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modelu w skali okreslonej w uktadzie, nalezy ustawic skale jako 1:1. Nawet, gdy skala wydruku
uktadu jest ustawiona, istnieje mozliwosc¢ okreslenia szerokosci linii. Skalowanie szerokosci linii
nie ma nic wspoélnego ze skalg wydruku. Jest gtownie stosowne dla linii, z ktérych sktadaja sie

drukowane obiekty.
12.1.9. Przesuwanie i kopiowanie uktadéw
Za pomoca klikniecia prawym przyciskiem myszy, mozesz przesungc lub skopiowac Uktad.

W oknie dialogowym, wybierz nowe potozenie biezgcego uktadu, aby go przesungé. Mozesz tez
utworzyc kopie uktadu. Zauwaz, ze zaktadka modelu nie moze by¢ przesunieta lub skopiowana.

12.1.10. Tworzenie uktadu za pomocga szablonu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na zaktadke Uktadu i zaznacz opcje szablonéw, aby wczytac
plik DWG lub DWT i uzy¢ go jako szablonu nowego Uktadu. Szablony Uktadéw moga by¢ zaim-
portowane do biezacego projektu z dowolnego zewnetrznego rysunku DWG.
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12.1.11. Tworzenie i modyfikacja rzutni uktadu

W zaktadce Uktadu, nalezy utworzy¢ przynajmniej jedng rzutnie uktadu, aby zobaczy¢ naryso-
wany model. Kazda rzutnia uktadu jest tworzona oddzielnie, mozesz jg dowolnie przesuwaé, ko-
piowac lub usunaé. Kazda zmiana, ktérej dokonasz w jednej rzutni jest widoczna na pozostatych.
Przyblizanie i przesuwanie widoku jest widoczne dla kazdej rzutni osobno.

Tworzenie rzutni uktadu:

o W wierszu polecenn wprowadz polecenie MVIEW,
e Wprowadz F (dopasuj) lub inng z mozliwych opcji,
¢ Wybierz aranzacje rzutni, wprowadzajac H (dla widoku poziomego) lub V (dla widoku pionowego),
e Skorzystaj z jednej z ponizszych mozliwosci:
o Aby wypetni¢ biezacy obszar graficzny rzutni wprowadz F,
o Aby dopasowac rzutnie do prostokatnej granicy, okresl wierzchotki prostokata.

Mozesz utworzyc¢ pojedyncza rzutnie lub podzieli¢ obszar
graficzny na wiele rzutni utozonych w dowolnym miejscu
w obszarze arkusza.

Aby zmodyfikowac wtasciwosci uktadu:

o Kliknij na granice rzutni, ktérej wtasciwosci chcesz zmodyfikowaé,

¢ Wybierz palete wtasciwosci z menu opcji Narzedzia -> Palety ->
Wihasciwosci lub Modyfikuj -> Wtasciwosci,

e W palecie wtasciwosci, zaznacz skale standardowa,

a nastepnie zaznacz nowg skale z listy. Skala ta zostanie
zatwierdzona do rzutni.
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Wtaczanie i wytaczanie rzutni:

e Kliknij na zadang zaktadke Uktadu,

e Wprowadz polecenie MVIEW i potwierdz klawiszem ENTER,
e Okresl czy rzutnia ma by¢ wtaczona czy wytaczona,

e Zaznacz krawedz rzutni, ktérg chcesz wtaczyé lub wytaczyc.

Mozesz réwniez wytgczy¢ wyswietlanie obiektéw poprzez wybranie w oknie Wtasciwosci rzutni
opcji ,NIE” zlokalizowanej obok polecenia ,Wtaczona”.

Tworzenie nie prostokatnej rzutni:

Uzyj opcji obiektéw i wielokgtéw dostepnych w poleceniu MVIEW, aby

utworzyc nieregularng rzutnie. Zaznacz opcje obiektu, aby przeksztatcié¢

obiekty utworzone w przestrzeni papieru w rzutnie. Wybranie opcji ry-

sowania wielokatéw, powoduje automatyczne zamkniecie wprowadzanej

polilinii.

12.2. Wydruk rysunku

Po zakoriczeniu rysowania, mozesz wykonaé wydruk lub zapisac go do pliku.

12.2.1. Ustawienia wydruku

Tworzenie rysunku w duzej czes$ci odbywa sie w zaktadce modelu. W dowolnym momencie
mozesz wydrukowac rysunek, aby zobaczy jak wyglada on na papierze. W prosty sposéb mozesz
wydrukowac rysunek i okresli¢ wtasne parametry wydruku.

Aby rozpocza¢ wydruk:

e Wybierz: Plik -> Drukuj lub skorzystaj ze skrétu klawiszowego CTRL + P,
e Wybierz drukarke i okresl istotne parametry, a nastepnie kliknij OK.

12.2.2. Ustawienia rozmiaru papieru

Mozesz wybrac rozmiar papieru z listy rozwijalnej w polu tekstowym rozmiaru papieru. Aby méc
wybrac rozmiar papieru, najpierw nalezy okresli¢ drukarke.
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12.2.3. Pozycja rysunku na papierze
Mozesz wyregulowad potozenie rysunku na papierze zanim rozpoczniesz wydruk.
Aby okresli¢ poczatkowy obszar wydruku:

e Jezeli to konieczne, kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik -> Drukuj lub skorzystaj ze skrotu klawiszowego CTRL + P,

¢ Wykonaj jedng z czynnosci w obszarze odsuniecia wydruku:
0 Zaznacz centrum, aby ustawic¢ obszar wydruku na srodku kartki papieru,
o Aby okresli¢ poczatek obszaru wydruku, wprowadz wspoétrzedne X i Y,

e Zaznacz OK, a nastepnie kliknij Zatwierdz dla uktadu.

12.2.4. Ustawienia orientacji rysunku

Orientacja rysunku okresla rowniez
orientacje przy wydruku. Mozesz tez okresli¢,
czy rysunek ma zosta¢ wydrukowany odwrotnie.
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12.2.5. Ustawienia skali wydruku

Skala wydruku moze zostac okreslona bezposrednio w oknie dialogowym wydruku w polu skali
wydruku. Mozesz tez sam wprowadzi¢ wartos¢ skali lub wybra¢ dopasowanie rysunku do roz-
miaru papieru, wtedy skala zostanie dobrana automatycznie tak, aby wypetnié catg dostepna
przestrzen papieru. Skala i jednostki wydruku musza zostaé okreslone przed wydrukiem.

Aby automatycznie okresli¢ skale rysunku do wydruku:

e Jezeli to konieczne, kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu,

e Wybierz: Plik -> Drukuj,

e Wybierz opcje dopasowania do rysunku z obszaru skali, aby skala rysunku automatycznie
dopasowata sie do rozmiaru papieru.

12. Uktad wydruk i publikowanie rysunkéw

12.2.6. Ustawienia opcji wydruku
W palecie wydruku sa dostepne nastepujace opcje:

e Drukuj w tle: Proces wydruku zostanie wykonany w tle,

e Drukuj szerokos¢ linii: Drukuje szerokos¢ linii przydzielonych do obiektéw i warstw,

e Drukuj ze stylami wydruku: Drukowanie zgodnie z okreslonym stylem wydruku,

o Drukuj obszar papieru na koricu: Drukowana jest najpierw geometria z obszaru modelu,

e Ukryj obiekty w obszarze papieru: Pominiete zostajg obiekty umieszczone za innymi obiektami.
Opcja dostepna jedynie w zaktadkach Uktadu,

e Ze znakiem wydruku: W okreslonym narozniku rysunku zostaje wydrukowany informacyjny
znak wydruku,

e Zapisz zmiany w Uktadzie: Wszystkie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym drukowania

zostang zapisane dla Uktadu.
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12.2.7. Okreslenie obszaru wydruku

Mozesz okresli¢ fragment rysunku do wydruku,
jezeli to konieczne kliknij zaktadke Uktadu lub Modelu.

e Wybierz: Plik -> Drukuj,
e W obszarze wydruku, wybierz jedna z ponizszych opcji:

e Ekran: Wyswietlony zostanie biezacy widok,
e Granice: Zostanie wydrukowany obszar zawierajacy sie w okreslonych granicach wydruku,
e Limity/Uktad: Wydrukowana zostanie zawartos¢ zgodnie z okreslonymi limitami
w drukowalnym obszarze,
e Okno: Wydrukowany zostanie fragment rysunku okreslony przez uzytkownika. 157

12.2.8. Podglad wydruku

Podglad pozwala sprawdzi¢ jak rysunek bedzie wygladat na papierze,
przed rozpoczeciem drukowania.

Aby zobaczy¢ podglad rysunku:

o Kliknij na zadang zaktadke Uktadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik > Podglad wydruku,
¢ Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
o Aby wydrukowag, kliknij przycisk Drukuij,
o Nacisnij klawisz ESC, aby zakonczy¢ podglad wydruku.

12.2.9. Korzystanie ze stylow wydruku

Style wydruku pomagaja w kontroli wygladu rysunku.
Style wydruku przechowywane sg w plikach zapisanych
na dysku, skorzystaj z nich, aby wyeliminowac¢ potrzebe
ponownego konfigurowania ustawien przy kazdym
nowym wydruku. Istniejg dwa rodzaje styléw:

¢ Tabele styléw zaleznych od koloru (CTB):

Zawierajg zestaw styléw wydruku bazujacych

na kazdym z 255 indekséw koloréw dostepnych na rysunku.
Moga by¢ zmienne, niezaleznie od koloru,
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e Tabele stylow nazwanych (STB):
Zawieraja zestaw stylow wydruku okreslonych przez uzytkownika.

Aby przydzielié tabele stylow:

e Kliknij na zadanga zaktadke Uktadu lub Modelu,
e Wybierz: Plik -> Drukuj,
e W tabelach stylow wydruku, zaznacz jedng z ponizszych tabel stylow:

o Brak: Nie zostanie zatwierdzona zadna tabela stylu,
o Monochrome: wszystkie linie zostang wydrukowane na czarno,
o Nowy: Tworzy nowa tabele styléw wydruku,

e Wybierz Zapisz zmiany i kliknij Zastosuj dla uktadu.

Aby zmodyfikowac tabele stylow wydruku:
o Wybierz: Plik -> Drukuj,

e W tabelach styléw, kliknij na tabele styléw, ktérg chcesz
edytowac i kliknij przycisk edytora tabel styléw wydruku,

e Kliknij na zaktadke Ogélne, mozesz wykonaé nastepujgce czynnosci:
o Wprowadz nowy opis stylu wydruku,
0 Zaznacz opcje Zastosuj globalny wspétczynnik skali dla rodzajéw linii nie-1SO,
o Wprowadz wspodtczynnik skali, ktory ma zostac zastosowany,

o Kliknij na zaktadke Formularza, mozesz wykonac nastepujace czynnosci:

o Dokonaj zmiany w stylach wydruku zaleznych od koloru, poprzez zaznaczenie odpowied-
niej opcji na liscie wydruku i okreslenie koloru, typu linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang
zapisane automatycznie dla zaznaczonego stylu,

o Dokonaj zmian w nazwanych stylach wydruku, wybierajac odpowiednig opcje z listy wy-
druku i okreslajac kolor, typ linii lub szerokosci linii. Zmiany zostang zapisane automatycz-
nie dla zaznaczonego stylu,

o Dodaj nowy styl wydruku, wprowadz jego nazwe i okresl zadane parametry,

o Usun dowolny styl wydruku, wybierajac go z listy i klikajgc Usun styl,

e Kliknij OK.
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12.2.10. Drukowanie plikéw do innych formatéw

Pliki wydruku majg rozne formaty. Mozesz utworzy¢ plik wydruku w kazdym formacie obrazu
dzieki unikalnemu sterownikowi wirtualnej drukarki.

12.2.11. Publikowanie rysunku

Mozesz opublikowaé utworzony rysunek, wysytajac go do drukarki okreslonej w ustawieniach
strony, aby go wydrukowac lub zapisac¢ do pliku. Mozesz skorzystac tez z opcji publikowania. W
oknie dialogowym publikowania znajduja sie nastepujgce opcje:

1) Przycisk wczytywania listy arkuszy:
Powoduje wyswietlenie okna dialogowego,
za pomocg ktérego mozesz wybrad

plik DSD lub BP3 do wczytania

2) Przycisk zapisu: Powoduje wyswietlenie
okna dialogowego pozwalajacego

na zapisanie listy arkuszy

3) Lista arkuszy: Wyswietla zawartos¢ aktualnie
wczytanego pliku

4) Publikuj do: Okresla sposob publikaciji listy arkuszy.

179
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5) Automatyczne wczytanie wszystkich otwieranych rysunkéw: Gdy opcja jest zaznaczona,
wszystkie otwarte dokumenty zostajg automatycznie dodane do listy

6) Przycisk dodania arkusza: Pozwala na dodanie nowego arkusza do listy

7) Przycisk usuwania arkusza: Pozwala na usuniecie arkusza z listy

8) Przycisk przesuniecia arkusza w gore listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

9) Przycisk przesuniecia arkusza w dot listy: Pozwala na okreslenie miejsca arkusza na liscie

10) Przycisk podgladu: Otwiera podglad rysunku, w taki sam sposéb jak podglad wydruku rysunku
11) Nazwa arkusza: £3czy nazwe rysunku, z nazwa uktadu, oddzielajac je myslinikiem

12) 3D DWF: Wyswietla nazwe ustawienia strony dla arkusza. Mozesz zmieni¢ ustawienia strony
klikajac na ich nazwe i zaznaczajac inne ustawienia z listy.

13) Stan: Okresla stan wczytanych arkuszy

14) Pokaz lub ukryj szczegdty: Pozwala na ukrycie szczegétowych informacji o arkuszu

15) Opcje publikowania: Otwiera okno dialogowe opcji publikowania

16) Liczba kopii: Pozwala na okreslenie liczby kopii do opublikowania

17) Doktadnos¢: Pozwala na okreslenie doktadnosci

18) Dodaj znak wydruku umieszczony w jednym z naroznikow rysunku: Dodaje okreslony znak wodny
19) Przycisk ustawien wydruku: Otwiera okno dialogowe ustawien wydruku

20) Publikuj w tle: Pozwala na publikowanie w tle zaznaczonych arkuszy

21) Przesytanie arkuszy w odwrotnej kolejnosci: Odwraca kolejnos$¢ przesytania arkuszy

22) Po zakonczeniu otworz w przegladarce: Po zakonczeniu publikacji, pliki zostang wyswietlone
w przegladarce
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13. Tworzenie i edycja blokéw dynamicznych

W programie GstarCAD, mozesz tworzy¢ i edytowac bloki dynamiczne. Odnosniki do bloku
dynamicznego zawierajg uchwyty lub wtasciwosci pozwalajace na ich edycje. Zmiany nimi wywo-
tane beda wyswietlane na rysunku po ich wykorzystaniu. Bloki dynamiczne pozwalajg na zmiane
ksztattu, wielkosci lub konfiguracje wstawionego bloku, zamiast wstawiania wielu statycznych,
pojedynczych blokdw.

Niektére bloki dynamiczne sg zdefiniowane w taki sposéb, ze geometria w bloku moze by¢ edyto-
wana tylko w obrebie niektérych wielkosci okreslonych w definicji bloku. Uchwyty, pozwalajg

na dokonywanie zmian tylko w zakresie zdefiniowanym w ustawieniach bloku. Jezeli wartos¢
zmienianego parametru przekroczy zakres wartosci dopuszczalnych, zostanie automatycznie
zaokraglona do najblizszej prawidtowej.

13.1 Edytor blokéw dynamicznych
Aby otworzy¢ edytor blokéw dynamicznych uzyj polecenia BEDIT lub klikajgc dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy na blok nie zawierajacy atrybutéw. Interfejs wstazkowy edycji blokéw

przedstawiono ponizej. Niebieskie strzatki dotycza parametréw, a z6tte btyskawice symbolizujg
operacje. Jesli korzystasz z interfejsu klasycznego skorzystaj z rozwijalnego paska narzedzi.
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13.1.1. Panele edytora blokéw dynamicznych
Skorzystaj z ponizszych narzedzi, aby tworzyé, edytowac i modyfikowac bloki dynamiczne

e Zarzadzaj
W tym miejscu mozesz zapisa¢ bloki, tworzy¢
kopie oraz edytowac kolejne bloki dynamiczne

e Narzedzia
Zdefiniuj, edytuj lub zaktualizuj atrybuty bloku

e Parametry
Ten panel pozwala na dodanie parametréw
do bloku dynamicznego

e Operacje
W tym panelu mozesz doda¢ akcje
modelu dynamicznego

e Zestawy parametréw
W tym panelu mozesz dodawa¢é
zestawy parametrow

e Widocznos¢
Ten panel stuzy do ustawien zwigzanych
z widocznoscia

e Zamknij edytor blokéw
Zamyka edytor blokéw dynamicznych

13.1.2. Parametry

Zmieniaj wtasciwosci blokéw dynamicznych przez okreslenie ich pozycji, odlegtosci i kagta. Mo-
zesz dodawac parametry do blokéw dynamicznych w edytorze blokéw. Parametry pozycji, odle-
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gtosci i kata geometrii sg rowniez okreslane w referencjach bloku. Gdy dodasz parametr
do definicji bloku dynamicznego, parametr ten okresli jedng lub wiecej wtasciwosci bloku.

Definicja bloku dynamicznego musi zawierac¢ co najmniej jeden parametr. Gdy parametr zostanie
dodany, kluczowe punkty bloku automatycznie zostang powigzane odpowiednimi uchwytami.
Konieczne jest dodanie operacji do definicji bloku i powigzanie jej z parametrem.

Parametry definiujg i zawierajg wartosci, ktére wptywajg na zachowanie blokéw dynamicznych
na rysunku. Niektére parametry moga mieé staty zbiér wartosci, wartosci minimalne i maksymal-
ne lub przyrost wartosci. Na przyktad, liniowy parametr uzywany w obiekcie bloku moze mie¢
nastepujacy zbiér wartosci: 10, 20, 30 i 40. Gdy odniesienie do bloku jest wstawione do rysun-
ku, mozesz zmienia¢ parametr tylko w obrebie tych wartosci. Dodanie nowego zbioru wartosci
pozwoli na wprowadzanie innych wartosci.

e Parametr Punktowy i
Definiuje potozenie XiY na rysunku. Moze by¢ powiazany z operacjg przesuwania lub rozciggania

e Parametr Liniowy
Pokazuje odlegtos$¢ pomiedzy dwoma zakotwiczonymi punktami. Ogranicza ruch uchwytu
do zadanego kata. Moze by¢ powigzany z przesuwaniem, rozcigganiem, skalg lub operacjami szyku.

e Parametr Biegunowy

Pokazuje odlegto$é pomiedzy dwoma zakotwiczonymi punktami i warto$é kata. Mozesz uzy¢
obydwu uchwytéw i palety wtasciwosci, aby zmienié wartosci odlegtosci i kata. Moze by¢
powigzany z przesuwaniem, rozcigganiem, skalg lub operacjami szyku.

e Parametr XY
Pokazuje odlegtosci X iY z punktu bazowego parametru. Moze by¢ powigzany z operacja
przesuwania, rozciggania, skalg lub operacjami szyku.

e Parametr Obrotu
Okresla kat. Kat obrotu moze by¢ dowolng wartoscig, okreslonym zakresem lub ustalong wartoscig

e Parametr Dopasowania

Pokazuje odlegtosci X iY z punktu bazowego parametru oraz kat. Parametr wyréwnania
zawsze zostaje zastosowany do catego bloku i wymaga powigzanej z tym operacji. Pozwala na
automatyczny obrét bloku wokét punktu, aby wyrownac do innego obiektu na rysunku

. o
e Parametr Odwracania
Powoduje odwrdécenie obiektow. Mozesz powigzaé ten parametr z operacjg odwrdocenia
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e Parametr Widocznosci

Kontroluje widocznos$¢ bloku na rysunku. Parametr ten zawsze zostaje zastosowany
do catego bloku i wymaga powiagzania z odpowiedniag operacja. Kliknij uchwyty

na rysunku, aby wyswietli¢ liste stanu widocznosci dostepnych dla odnosnika bloku

e Parametr Przegladania

Parametr przegladania pozwala na okreslenie lub ustawienie, czy oceniang wartos$¢

z listy lub tabel mozna zdefiniowad. Moze zosta¢ powigzany z odpowiednim uchwytem w bloku.
Kliknij na uchwyt odnosnika do bloku, aby wyswietli¢ liste dostepnych wartosci

e Parametr Punkt bazowy
Definiuje punkt bazowy odnos$nika bloku dynamicznego, powigzany z jego geometria.
Nie mozna go powigzac z zadng operacja lecz moze nalezeé do zestawu wybranych operacji

13.1.3. Operacje

Definiujg w jaki sposéb zmienia sie geometria odnos$nika bloku dynamicznego podczas zmiany
jego wiasciwosci na rysunku.

e Przesun
Operacja ta powoduje przesuniecie wszystkich zaznaczonych obiektéw o okreslong odlegtosé
i kat w wybranym kierunku

e Skala
Operacje skali mozna potaczy¢ z parametrem liniowym, biegunowym i XY. Mozesz zmienia¢ war-
tosci i wtasciwosci za pomocg odpowiednich uchwytéw lub z poziomu palety wtasciwosci

e Rozciggnij
Operacja rozciggania powoduje przesuniecie oraz rozciggniecie obiektu o okreslong odlegtos¢
w okreslonym miejscu. Moze zostaé powigzana z punktem lub parametrem liniowym, bieguno-
wym czy XY

® Rozciagnij biegunowo

Rozciggniecie biegunowe obraca, przesuwa i rozcigga obiekt o okreslony kat i odlegtosé,

gdy kluczowy punkt powigzanego parametru biegunowego zostaje zmieniony za pomoca powigzane-
go uchwytu lub palety wtasciwosci. Rozcigganie biegunowe moze by¢ zastosowane jedynie

dla parametru biegunowego
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e Obrét
Operacja obrotu zawsze powigzana jest z parametrem obrotu. Zaznaczony obiekt moze by¢
obracany dowolnie za pomocg odpowiedniego uchwytu lub z poziomu palety wtasciwosci

e Odwréc
Operacja odwré¢ jest zawsze powigzana z parametrem odwrécenia powoduje odbicie obiektu
wzgledem danej osi

e Szyk
Operacja szyk powigzana jest z parametrami liniowymi, biegunowymi i XY.
Kopiuje i ustawia w szyku zaznaczone obiekty.

e Przegladanie
Operacja przegladania moze zosta¢ powigzana wytacznie z parametrem przegladania.

13.1.4. Podstawowe kroki do utworzenia definicji bloku dynamicznego

W celu uzyskania definicji bloku dynamicznego, poprawienia wydajnosci edycji bloku i unikniecia
powtarzajgcych sie modyfikacji, mozna utworzy¢ blok dynamiczny wykonujac nastepujace kroki:

Krok 1: Planowanie

Istotna rzecza przed utworzeniem bloku dynamicznego jest jego zaplanowanie. Zaplanuj wyglad,
rysowanie oraz wymagane parametry i operacje, ktére sg potrzebne do osiagniecia zadanego
efektu

Krok 2: Rysowanie figury geometrycznej
Rysowanie bloku moze odbywaé sie zaréwno w obszarze modelu jak i w edytorze bloku

Krok 3: Dodawanie parametréw i operacji

Jest to kluczowy krok w tworzeniu bloku dynamicznego. Podczas edycji parametréw i operacji
nalezy zwrdci¢ uwage nie tylko na osiggniecie zamierzonego efektu, lecz réwniez na czytelnosé
i wygode pdézniejszych modyfikacji. Umies¢ znaczniki operacji i parametréw w odpowiednim
miejscu, znaczniki operacji umieszczaj blisko powigzanego parametru. Jezeli parametréw i ope-
racji jest wiecej, nadaj im odpowiednie nazwy, aby tatwo je odszukaé i edytowac w pézniejszym
czasie.

Krok 4: Sprawdzenie bloku dynamicznego

Zapisanie i opuszczenie edytora rozpoczyna test utworzonego bloku dynamicznego
w celu sprawdzenia czy osiggniety zostanie okreslony przez uzytkownika efekt.
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13.2. Przyktady tworzenia blokéw dynamicznych

W kolejnych punktach przedstawiono kilka przyktadéw tworzenie blokéw dynamicznych

13.2.1. Parametr punktu bazowego

Wiekszos$¢ parametréw daje efekty dopiero, gdy zostang do nich przyporzadkowane odpowied-
nie operacje, mimo to istnieje kilka wyjatkéw - jednym z nich jest parametr punktu bazowego.

e Definicja bloku:

Zdefiniuj blok i narysuj okrag w edytorze bloku,
jak na rysunku obok.

e Dodaj punkt bazowy:

Kliknij na parametr punktu bazowego,
znajdujacy sie w panelu parametréw.
Wstaw go w punkcie srodka okregu zgodnie
z informacjami w wierszu polecenh.

e Wstaw blok:

Zapisz i opusc edytor bloku, wstaw blok w obszarze modelu. Punkt bazowy staje sie punktem
wstawienia bloku. Pamietaj, ze jezeli okreslisz punkt wstawienia za pomocg okna dialogowego
definicji bloku, a nastepnie dodasz parametr punktu bazowego, ten drugi bedzie domysinym
punktem wstawienia.

13.2.2. Widocznos¢

Skorzystaj z funkcji parametru widocznosé, aby kontrolowac wyswietlanie i ukrywanie pewnych
widokoéw bloku dynamicznego.

¢ Przygotowanie widoku:

Przygotujmy trzy widoki samochodéw

i zdefiniujmy jako blok.
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e Dodawanie parametru widocznosci:

Wybierz z menu parametr widocznosci i umies¢ w dogodnym miejscu obok pierwszego samochodu.

e Edycja stanu widocznosci:

Kliknij dwukrotnie na niebieski tekst widocznosci, aby otworzy¢ okno dialogowe. Mozesz w nim
zmieni¢ nazwe, utworzy¢ nowy badz usungc stan widocznosci. W celu kontroli widocznosci wi-
doku samochodoéw z przyktadu, utwérzmy dla nich nowy stan widocznosci, jak przedstawiono na

rysunku.

Kliknij na nastepujacy przycisk, tak jak na rysunku i wybierz stan widocznosci: Samochéd 1

z rozwijalnego menu.

Kliknij przycisk Zamien na Niewidoczny w panelu narzedzi widocznosci, zaznacz na ekranie
Samochéd 2 i Samochdd 3, aby staty sie niewidoczne. Nacisnij klawisz ENTER, aby potwierdzic.
Postgp analogicznie w przypadku pozostatych dwdch stanéw widocznosci ukrywajac poszcze-

goélne samochody.
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e Przesuwanie i regulowanie:

Po zakoniczeniu edycji stanéw widocznosci, przesun samochody jeden na drugi, tak jak na rysun-

ku ponizej.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Wstaw edytowany blok dynamiczny do rysunku, zaznacz blok dynamiczny i kliknij na uchwyt pa-

rametru widocznosci, wybierz jedng z opcji z listy menu rozwijalnego. Zmiany stanu widocznosci
bloku dynamicznego zostang zmienione automatycznie

13.2.3. Dopasowanie

Parametr ten pozwala na wykorzystanie funkcji automatycznego wyréwnania boku dynamiczne-
go do wskazywanego obiektu, ta funkcja moze pomdc zaoszczedzi¢ czas poswiecany na reczne

obracanie bloku.
e Dodawanie parametru wyréwnania do symbolu chropowatosci:
Narysuj symbol chropowatosci w edytorze bloku. Zaznacz ikone parametru wyréwnania.

Nastepnie okresl potozenie i orientacje wyréwnania, program wyswietli kropkowana linie
wskazujaca orientacje wyréwnania.
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e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw symbol chropowatosci w dowolnym miejscu, nastepnie ztap za symbol dopasowania i
przesun blok w miejsce docelowe. Symbol chropowatosci zostanie automatycznie obrécony i
dopasowany do wskazywanej linii.

Wskazéwka: Gdy uzywasz bloku symbolu chropowatosci, symbol moze zostaé wstawiony
w odpowiednim miejscu lecz po ztej stronie linii. Mozemy dodaé funkcje Odwrdcenia,
aby otrzymac wtasciwie usytuowang etykiete.

13.2.4. Odwré¢

e Dodawanie parametru obrotu:
Kliknij na przycisk parametru Odwracania, aby doda¢ parametr. Postepuj zgodnie z informacjami
zawartymi w wierszu polecen: okresl linie odbicia oraz potozenie etykiety.

e Dodawanie operacji odwracania:

Kliknij na przycisk operacji odwrdcenia, nastepnie wskaz parametr odwracania i umiesé etykiete.
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¢ Test bloku dynamicznego

Wstaw blok w obszarze rysowania i sprawdz dziatanie przycisku odwracania.

e Edycja bloku

Aby symbol chropowatosci dziatat poprawnie nalezy dodac réwniez parametr odwracania
symbolu w pionie. Mozna tego dokona¢ postepujac analogicznie jak z opisanym wczes$niej para-
metrem. Mozesz rowniez zmienié¢ nazwy operacji i parametrow, aby uporzadkowac blok dyna-
miczny. Nazwy parametréw i operacji mozna ustali¢ w trakcie ich tworzenia oraz pézniej wyko-
rzystujac do tego okno Wtasciwosci.

e Test bloku dynamicznego

Wstaw ponownie blok dynamiczny i sprawdz dziatanie dodanej operaciji.

13.2.5. Ruch punktu l

e Narysuj rysunek:

Narysuj rysunek i zdefiniuj go jako blok.
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e Dodaj parametr punktu:

Kliknij na parametr punku znajdujacy sie w pasku narzedziowym, zdefiniuj potozenie parametru
zaleznie od informacji w wierszu polecen.

e Dodaj operacje ruchu:
Kliknij przycisk operacji ruchu na panelu operacji, dopasuj parametr i obiekt do operacji i zdefi-

niuj potozenie. Potozenie etykiety operacji nie wptywa na efekt dziatania bloku dynamicznego,
jednak, aby zachowaé wygode i estetyke, sprébuj wstawié jg blisko powigzanego parametru.

e Sprawdz blok dynamiczny:
Wstaw blok dynamiczny, przeciagnij niebieski uchwyt i przesun odpowiednio w prawg strone,

tak jak pokazano na rysunku. Upewnij sie, ze tryb ORTO nie jest aktywny. Wpust moze zostac
przesuniety w dowolnym kierunku, poniewaz kierunek parametru punktu jest losowy.

13.2.6. Ruch liniowy

Poniewaz wpust pozwala jedynie na umiejscowienie go na linii centralnej, wystarczajacy bedzie
ruch w ptaszczyznie poziomej. Skorzystamy z liniowego parametru, aby okresli¢ kierunek ruchu
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wpustu na linii centralnej watu.
e Rysowanie:
Narysuj nastepujacy rysunek i zdefiniuj go jako blok.

e Dodawanie parametru liniowego:
Wprowadzanie parametru liniowego jest podobne do dodawania wymiaru. Okresl dwa punkty

definiujace parametr liniowy podobnie jak na kolejnym rysunku.

e Dodawanie operacji ruchu:
Woybierz operacje Przesun i wskaz punkt, przy pomocy ktérego bedzie pdézniej mozliwe przesu-
wanie wpustu. Nastepnie zapisz blok i opus$¢ edytor bloku dynamicznego.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Zaznacz blok dynamiczny i przeciggnij odpowiedni uchwyt parametru. Nie ma znaczenia w jaki

sposéb przesuwa sie kursor, ruch wpustu jest ograniczony linig centralng watu. Dzieki temu
wpust mozna przesuwac jedynie zgodnie z kierunkiem okreslonego parametru liniowego.
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13.2.7. Liczba uchwytéw

W edytorze bloku, zaznacz parametr liniowy, w panelu Wtasciwosci zmien liczbe uchwytéw na
wartos$¢ 1. Zapisz i opus¢ edytor bloku. Mozesz zauwazyc teraz, ze jeden uchwyt zniknat. W rze-
czywistosci, po zmianie liczby uchwytéw z 2 na 1 zniknat uchwyt, ktéry byt wprowadzony jako

pierwszy podczas tworzenia parametru liniowego.

13.2.8. Kat przesuniecia
Otworz edytor bloku, w oknie Wtasciwosci
operacji wybierz kat odsuniecia z przedziatu od 0°do 30°, zapisz i opus¢ edytor blokéw.

Zaznacz blok dynamiczny i przesun prawy uchwyt. Zauwaz, ze mozesz poruszac sie jedynie w
zakresie do 30°. Kierunek operacji moze zostaé zmieniony zaleznie od ustawien odsuniecia kata.

13.2.9. Rozciggniecie liniowe

Podczas projektowania mechanicznego, czesto wystepuje potrzeba zmiany potozenia, a takze
wymiaru wpustu. Istnieje mozliwos¢ dodania funkgji liniowego rozciggniecia dla wpustu umiesz-
czonego w wale.

e Dodawanie parametru liniowego:

Do definicji bloku dodaj parametr liniowy postepujac podobnie jak opisano w poprzednim punk-
cie. Pozostaw tylko jeden uchwyt parametru liniowego.
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e Dodawanie operacji rozciggania:
Kliknij na przycisk operacji rozciggania w panelu operacji, zdefiniuj prawy uchwyt jako kluczowy

parametr punktu. Zdefiniuj ramke rozciggania - elementy, ktére zostang przeciete przez ramke
beda rozciggane, natomiast elementy zawarte w ramce beda przesuwane.

Nastepnie wybierz elementy, na ktore bedzie dziata¢ ramka rozciggania i umie$¢ symbol operacji.
Zauwaz, ze na ponizszym rysunku w niebieskiej ramce nie znalazt sie w catosci tuk z lewej strony
otworu - nie bedzie na niego dziatata ramka rozciggania. Mozliwe jest réwniez wybranie trzech
elementow (dwie linie poziome i prawy tuk) poprzez pojedyncze klikniecia na te obiekty.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Opuscé edytor bloku, przeciggnij uchwyt rozciggania wpustu.

13.2.10. Zestaw wartosci parametru

Dla projektowania mechanicznego, czesto wymagane jest rozciggniecie wpustu do pewnej dtu-
gosci. W tym przyktadzie pokazemy w jaki sposéb wykonywac precyzyjne rozcigganie.
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Woybierz parametr liniowy w edytorze bloku. W oknie wtasciwosci rozwin liste , Typ odlegtosci”.
Domyslnie wybrana jest opcja ,Brak”, mozesz rowniez wybrac:

e Przyrost: pozwala na nieskonczone zwiekszanie wartosci o podang wartos¢ przyrostu,
e Lista: pozwala na zdefiniowanie dozwolonych wartosci pewnej wtasciwosci (odlegtosé, kat).

W tym miejscu mozesz rowniez zdefiniowaé maksymalng i minimalng wartos¢.

Woybierz opcje Lista i kliknij w przycisk z trzema kropkami - spowoduje to otwarcie okna, w kté-
rym, mozesz zdefiniowa¢ liste dozwolonych wartosci parametru liniowego.

Dodaj kilka wartosci do listy i zamknij edytor bloku dynamicznego
e Sprawdzenie bloku dynamicznego:

Wstaw edytowany blok dynamiczny i sprébuj

rozciggnac¢ wpust. Teraz mozliwe jest rozciggniecie

tylko o zdefiniowang wczesniej wartos¢,
ktdéra jest oznaczona pionowymi kreskami.

13.2.11. Rozcigganie symetryczne

Do jednego parametru mozesz przypisac kilka operacji. W tym wypadku konieczne jest przypi-
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sanie dwdéch operacji rozciggania do jednego parametru liniowego. Kazda z operacji jest przypi-
sana do innego uchwytu. W ten sposéb mozesz wykonac obustronne rozcigganie otworu dwoma
niezaleznymi uchwytami.

Aby rozcigganie byto symetryczne

po obu stronach wpustu nalezy w oknie
Wtasciwosci parametru liniowego

zmieni¢ Lokalizacje bazy na Punkt symetrii.

13.2.12. Mnoznik odlegtosci

Do przyktadu wykorzystamy wat - przy rozcigganiu lewej cze$ci watu wpust pozostaje w bie-
zacym potozeniu. Naszym celem jest taka konstrukcja bloku, aby wpust znajdowat sie zawsze
posrodku czesci watu o najmniejszej Srednicy. Do tego celu wykorzystamy wtasnie mnoznik
odlegtosci.

¢ Dodaj parametr liniowy i operacje rozciggania dla czesci watu o najmniejszej srednicy, ukryj
prawy uchwyt. Obiekty oznaczone grubszg linig to obiekty, na ktére dziata ramka rozciggania,

e Dodaj operacje przesuwania dla wpustu, wykorzystujac juz utworzony parametr liniowy,
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e Zmodyfikuj mnoznik odlegtosci operacji: Zaznacz operacje ruchu i zmierh domysing wartosc z
1 na 0.5 we Wtasciwosciach mnoznika odlegtosci. Zapisz i opus¢ edytor bloku,

e Sprawdz blok dynamiczny: Przeciaggnij uchwyt rozciggania w lewg strone - czes¢ watu
o mniejszej Srednicy zostata rozciggnieta. Przesuniety zostaje réwniez wpust, ale tylko o potowe
tej odlegtosci - dzieki czemu jest on w dalszym ciggu na srodku czesci watu o najmniejszej Srednicy.

13.2.13. Operacje tancuchowe

Jezeli chcesz wykonac jednoczes$nie rozcigganie lewej czes$ci watu o najmniejszej Srednicy, tak
aby srodek wpustu znajdowat sie zawsze w tej samej odlegtosci od korica watu mozesz skorzy-
stad z operacji tancuchowych. Rozcigganie watu bedzie powodowato automatyczne przesuwanie
wpustu. Dodatkowe parametry rozciggania bedg pozwalaty na symetryczne wydtuzanie wpustu.

W celu wykonania bloku dynamicznego postepuj wedtug ponizszych krokow.
e Dodaj parametry i operacje rozciggania dla wpustu:
Do definicji watu dodaj parametr liniowy z dwoma uchwytami. Do uchwytoéw przypisz operacje

rozciggania prawej i lewej czesci wpustu. Dodatkowo zmien lokalizacje bazy parametru liniowego
na Punkt symetrii. Do tej pory blok powinien wygladac jak ponizej.
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e Dodaj parametr liniowy dla lewej czesci watu

Dodaj parametr liniowy z jednym uchwytem z lewej strony watu. Do parametru przypisz operacje,
pogrubione linie wskazujg elementy poddane operacji rozciggania.

Uwaga: Podczas zaznaczania elementéw (po narysowaniu ramki rozciggania) nalezy rowniez
zaznaczy¢ parametr liniowy Odlegtosél.

Sprawdz dziatanie bloku: rozcigganie lewej czesci watu nie powoduje przesuniecia wpustu.

e Zaznacz opcje Operacje tancuchowe dla parametru liniowego
Zaznacz parametr liniowy Odlegtosc¢2

i w oknie Wtasciwosci wybierz TAK

dla Operacji tancuchowych.

e Sprawdz dziatanie bloku dynamicznego
Rozcigganie lewej strony watu powoduje przesuniecie srodka wpustu.
Niezaleznie mozna zmienié rozmiar wpustu przesuwajgc odpowiednie uchwyty.
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13.2.14. Operacja skali

Operacja skali moze zosta¢ dopasowana do parametru liniowego, biegunowego i XY, aby osia-
gnac rozne efekty dynamiczne.

Skala liniowa

e Utwoérz blok
Zdefiniuj elementy i przeksztat¢ je na blok.

e Dodaj parametr liniowy:
Dodaj parametr liniowy za pomocg edytora bloku.

Wstaw punkt poczatkowy w srodku okregu,
okresl liczbe uchwytéw jako 1.

e Dodaj operacje skali:
Kliknij ikone skali w panelu operacji, wybierz parametr
dla operacji i zaznacz wszystkie elementy bloku.

e Sprawdz blok dynamiczny:

Opusc edytor bloku i wstaw blok dynamiczny,
nastepnie przeciggnij trojkatny uchwyt.
Obiekt zostanie przeskalowany.

Skala biegunowa

Podczas przesuwania uchwytu skali na lewo od $rodka okregu, mozesz zaobserwowac, ze blok
nie otrzymuje odpowiedniej skali - w tym wypadku

srodek okregu to punkt koncowy parametru liniowego

(punkt bazowy), ktérego nie mozna przekroczyc.

Aby rozwiazac ten problem mozesz zmieni¢ parametr
liniowy na bazowy, pozostate operacje wedtug
wczesniejszych instrukcji.
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Opusc edytor bloku i przeciggnij uchwyt otworu rewizyjnego ponownie. Zauwaz, ze po zmianie
parametru na biegunowy, mozesz przeciggnac skale bloku dynamicznego w dowolnym kierunku.

13.2.15. Parametr XY
W tym punkcie zostang objasnione zasady dziatania parametru XY
e Rysowanie elementéw bloku:

Narysuj prosty blok ztozony z prostokata i okregu umieszczonego wewnatrz. Ten prosty blok
postuzy do wyjasnienia w jaki sposéb uzywac parametru XY.

O

e Dodawanie parametru XY:

Otworz edytor bloku, dodaj parametr XY.

Dodawanie parametru odbywa sie

podobnie jak w przypadku parametru liniowego. Wybierz pierwszy punkt parametru w lewym
dolnym wierzchotku prostokata jako punkt bazowy, drugi punkt okresl w prawym gérnym wierz-
chotku i zmien liczbe uchwytéw na wartos¢ 1. Nastepnie dodaj operacje skali.

e Sprawdzenie bloku dynamicznego:
Po opuszczeniu edytora bloku, przeciggnij uchwyt prawego gérnego wierzchotka prostokata.

Mozesz zobaczy¢, ze caty blok dynamiczny jest skalowany wraz z przesunieciem uchwytu. £atwo
zauwazyc, ze skala okregu i prostokata zmienia sie wraz z punktem bazowym parametru XY.
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e Modyfikacja punktu bazowego operaciji:
Aby zmodyfikowaé punkt bazowy operacji przejdz do edytora, zaznacz operacje skali i zmien
domyslng opcje "Zalezny" na "Niezalezny".

Okresl nowg pozycje bazowa: Kliknij przycisk oznaczony na rysunku czerwong ramka i kliknij w
punkt sSrodkowy okregu. Nastepnie opus¢ edytor bloku i przeskaluj blok dynamiczny. Te dziatania
prowadza do zmiany punktu wzgledem, ktérego skalowany jest blok dynamiczny.

e Typ skali:

We wtasciwosciach operacji skali znajduje sie opcja typdéw skali. Domyslna wartos¢ ustawiona
jest na "Skala XY". Jezeli jg wybierzesz blok dynamiczny zostanie przeskalowany zawsze, gdy
uchwyt zostanie przesuniety wzdtuz osi X lub Y. Jezeli wybierzesz "Skale X", skalowanie bedzie
sie odbywato tylko przy ruchu uchwytu wzdtuz osi X, analogicznie w przypadku wartosci "Skala Y"

13.2.16. Obrot

W tym miejscu, objasnione zostanie korzystanie z parametru i operacji obrotu. Dodanie funkcji
dynamicznego obrotu do symbolu indeksu widoku (system angielski), jest czesto uzywane w
rysunkach architektonicznych.

e Narysuj rysunek:
Narysuj symbol widoku i okresl jako blok, taki jak na rysunku obok.
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e Dodaj parametr obrotu:
Wybierz srodek okregu jako pierwszy punkt parametru, program okresli go jako domysiny punkt
obrotu, ustaw typ kata jako "przyrost" i zdefiniuj jego wartosé na 15 stopni.

e Dodaj operacje obrotu:
Kliknij przycisk operacji obrotu w panelu operacji,
dopasuj parametr, obiekt i pozycje dla operacji

i zaznacz caty symbol jako obiekt operacji.

e Sprawdz blok dynamiczny:
Opusc edytor bloku i wstaw blok, przeciggnij uchwyt obrotu aby sprawdzi¢ efekt obrotu.

13.2.17. Rozcigganie biegunowe
Funkcje tg mozna wykorzystaé do narysowania symbolu przekroju.

e Narysuj, zastosuj odbicie lustrzane i zdefiniuj jako blok:
Narysuj lewa strone symbolu, a nastepnie zastosuj polecenie Lustro, aby dokonczy¢ prawa stro-
ne. Dodaj tekst jako atrybut (aby maoc go edytowaé w dowolnej chwili) i zapisz catosc jako blok.

e Dodaj operacje i parametr dla atrybutu tekstu:

Dadaj parametr punktu i operacje ruchu do tekstu i zmien opcje operacji taricuchowej na "Tak".
Zostanie uzyta w nastepnym kroku do utworzenia operacji tancuchowej dla operacji rozciggnie-
cia biegunowego.
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¢ Dodaj parametr biegunowy i operacje:

Dodaj parametr biegunowy, ktérego pierwszym punktem powinien by¢ punkt centralny symbolu
przekroju. Punkt ten bedzie centrum parametru biegunowego.

Dodaj operacje rozciagania, jako uchwyt do rozciggania wybierz ten zlokalizowany po prawej
stronie symbolu przekroju. Narysuj ramke rozciggania i wybierz elementy, na ktére bedzie dzia-
tata operacja rozciggania - pamietaj, aby zaznaczy¢ réwniez parametr Potozeniel.

Nastepnym krokiem jest wybér elementu tylko do obracania, wybierz odcinek oznaczony czer-
wonga ramka na powyzszym rysunku. Wykonaj te same operacje dla lewej czesci symbolu roz-
ciggania, mozesz dodatkowo poukrywacé nieuzywane uchwyty - poprawi to czytelnos¢ bloku

dynamicznego.

e Sprawdz blok dynamiczny:
Mozesz teraz stosowac do oznaczania przekroju utworzony blok dynamiczny. Mozesz obracaé

ramiona i dostosowywac ich dtugosc¢.
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13.2.18. Szyk

Dla funkcji szyku bloku dynamicznego, nalezy uzy¢ operacji szyku. Operacja szyku moze by¢
powigzana z takimi parametrami jak: liniowy, biegunowy, XY.

Szyk liniowy

e Narysuj obiekt:
Narysuj tabele listy czesci i zdefiniuj jg jako blok.

e Dodaj parametr liniowy i operacje szyku

Po dodaniu operacji szyku, mozesz przeciggna¢ dwa uchwyty parametru, aby utworzy¢ szyk listy.
Oczywiscie celem jest rozwijanie gérnego wiersza pustych komaérek, a nie wiersza dolnego. Aby
unikna¢ pomytek nalezy ukry¢ dolny uchwyt parametru liniowego, tak jak na rysunku ponize;j.

W trakcie wstawiania operacji szyku musisz okresli¢ odstep miedzy wierszami, mozesz go okre-
$li¢ wprowadzajac na klawiaturze wysokos¢ wierszy lub klikajac w dwa punkty definiujgce jego
wysokosc.

e Sprawdz blok dynamiczny:

Wstaw blok dynamiczny, przeciggnij prawy gérny uchwyt w gore. Spowoduje to automatyczne
dodanie nowych wierszy do tabeli, tak jak na rysunku. Zauwaz, ze uchwyt moze réwniez przyj-
mowac wartosci posrednie. Warto by w tym przyktadzie skorzystac z opcji Przyrostu zlokali-
zowanej we Wtasciwosciach parametru liniowego i zadac wartos$¢ przyrostu réwna wysokosci
wiersza.
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Szyk XY

W poroéwnaniu do szyku liniowego,
szyk ten posiada dwa prostopadte
do siebie kierunki.

Szyk biegunowy

Szyk biegunowy mozesz
wykorzystaé np. do narysowania
ptotu, jak na rysunku obok:

Mozesz réwniez potaczy¢ parametr biegunowy z operacjg rozciggania poziomej czesci ptotu:

14. Wymiana danych pomiedzy aplikacjami
14.1. Wsparcie srodowiska .NET Framework

Srodowisko .NET umozliwia programowanie aplikacji, naktadek, bibliotek oraz innych dodat-
kéw dostepnych réwniez dla innych jezykdéw programowania, takich jak: VB.NET, C#, C++ itp.
Uzytkownik otrzymuje mozliwos¢ automatyzacji niektérych zadan, takich jak tworzenie i edycja
obiektéw przechowywanych w bazach danych rysunkéw lub zmiany zawartosci personalizowa-

nych plikéw.
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14.2. Przechowywanie danych w chmurze

Wspbtprace pomiedzy réznymi branzami oraz etapami projektéw umozliwia przechowywanie
plikow rysunkow projektu w chmurze oraz ich synchronizowanie.

Synchronizacja plikow rysunkowych

Po zatozeniu konta otrzymasz mozliwosc¢ do przegladania, pobierania i udostepniania danych po-
przez chmure. Dla zwiekszenia przejrzystosci projektu mozesz tworzy¢ katalogi i sortowac pliki.
Wszystkie niezbedne czynnosci w zakresie zarzadzania danymi w chmurze mozesz wykonywac
za pomocg komputera stacjonarnego, tabletu lub innego urzadzenia mobilnego.

Personalizacja ustawien synchronizacji

Mozesz dostosowac niektdre ustawienia programu zgodnie z biezgcymi potrzebami. Oprécz
przechowywania ich na dysku lokalnym mozesz zapisywac je w chmurze, aby szybko pobraé je i
uzyé na innym urzadzeniu.

14.2.1. Ustawienia chmury

Za pomoca okna dialogowego Opcje, w zaktadce Ustawienia synchronizacji przechowywania
danych w Chmurze znajdziesz odpowiednie opcje konfiguraciji.

W tym oknie mozesz wybrac jeden z dostepnych serweréw chmury oraz sprawdzi¢ informacje o
posiadanym koncie. Dodatkowo mozesz kontrolowac wielkos¢ uzytej przestrzeni na dysku oraz

ilos¢ miejsca, ktére pozostato Ci jeszcze do wykorzystania.

Ustawienia przenoszenia rysunku: w tym miejscu masz mozliwos$¢ zmiany domyslnej sciezki po-
bierania plikéw z chmury oraz zaznaczenia opcji automatycznego przestania pliku w momencie zapisu.

Autoryzacja: za pomoca tego przycisku mozesz zalogowac sie do wybranego serwera uzywajac
danych swojego konta.
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14.2.2. Wysytanie rysunkéw do serwera chmury

Aby umiesci¢ swadj rysunek w chmurze
kliknij przycisk Zataduj Rysunek
znajdujacy sie w zaktadce Chmura,

a nastepnie wybierz plik rysunku,
ktoéry chcesz wystad.

Po wystaniu pliku pojawi sie okno dialogowe, w ktéorym mozesz stworzy¢ nowy folder dla swoje-
go rysunku.

O pomyslinym zapisaniu pliku w chmurze zostaniesz powiadomiony komunikatem wyswietlanym
przez ikone znajdujaca sie w zasobniku systemu Windows.

14.2.3. Pobieranie rysunkoéw z serwera chmury

Aby pobra¢ plik z serwera, kliknij na przycisk Pobierz, znajdujacy sie w zaktadce Chmura. System
Windows wyswietli okno dialogowe. Mozesz w nim wybrac plik, ktéry ma zosta¢ pobrany na
dysk lokalny. Ponownie po pomys$Iinym pobraniu pliku zostaniesz powiadomiony komunikatem
systemowym.

14.2.4. Wysytanie biezgcego rysunku do serwera chmury

Podczas nanoszenia zmian w biezagcym
rysunku mozesz zapisywac te zmiany réwniez
w kopii pliku znajdujgcego sie w chmurze.

W tym celu skorzystaj z przycisku

Zataduj biezacy rysunek.

Po zakoniczeniu edycji pliku mozesz
zaznaczy¢ opcje Przesdlij automatycznie
po zapisaniu zmian w pliku znajdujacej sie
w oknie dialogowym Opcji chmury.

W nowo wyswietlonym oknie dialogowym wybierz folder, w ktorym ma zostac zapisany rysunek.
Po zakoniczeniu pracy mozesz odznaczyc opcje Przeslij automatycznie po zapisaniu zmian w pliku
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znajdujacej sie w oknie dialogowym opcji chmury - jesli nie chcesz aby wszystkie zmiany byty
automatycznie zapisywane w chmurze.
14.2.5. Tworzenie i przywracanie kopii zapasowej konfiguracji

Mozesz wykonad kopie zapasowa ustawien rysunku oraz programu klikajac przycisk
Kopia zapasowa konfiguracji, znajdujacy sie w zaktadce Chmura.

Wszystkie spersonalizowane ustawienia mogg by¢ przechowywane na dysku lokalnym lub
w chmurze. Zapis w chmurze pozwala na tatwe odzyskanie lub pobranie ustawien na inne
urzadzenie. Mozesz réwniez szybko przywrdcié ustawienia klikajgc przycisk Przywracanie
konfiguracji. Nalezy potwierdzi¢ wykonanie operaciji klikajac przycisk Tak.

14.3. Polecenie Copylink

Za pomocga polecenia COPYLINK, Uzytkownik moze skopiowac biezacy widok rysunku,

a nastepnie wstawic go do innego rysunku jako obiekt OLE.

15. Bezpieczenstwo

15.1. Bezpieczenstwo

Komenda SECURITY (Bezpieczenstwo) pomaga ustali¢ poziom monitorowania bezpieczenstwa

systemu, przegladacé lub usuwac biezace certyfikaty zaufanego wydawcy. Nienazwane pliki
wykonywalne moga by¢é wczytywane bez ostrzezen (nie zalecane).
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15.2. Opcje bezpieczenstwa dla polecenia Zapisz jako

Uzytkownik moze zabezpieczy¢ wybrane pliki rysunkéw hastem. Nadanie hasta jest mozliwe
w momencie zapisu pliku - tylko osoba znajaca hasto bedzie mogta otworzy¢ rysunek.
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16. Innowacyjne rozwiazania
16.1. Linia pod katem

Podczas rysowania linii istnieje mozliwos$¢ wybrania opcji A (Kat), ktora pozwala na szybkie jej
wprowadzenie pod zadanym katem, bez koniecznos$ci stosowania $ledzenia biegunowego

lub linii konstrukcyjnych. Mozesz wprowadzié¢ kat bezposrednio w odniesieniu do osi X, jak réw-
niez wybrac opcje R (Odniesienie), aby rozpocza¢ od znanego kata na podstawie innej linii

lub tez wprowadzi¢ kat przyjmujac jako poczatek kat uprzednio wprowadzonej linii.

Przyktad 1:
Aby narysowac linie oznaczonga kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:

¢ Wywotaj polecenie rysowania linii,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: a,

e Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>: 35 - program obierze o$ X jako odniesienie,
e Dtugos¢ linii: 500.

Przyktad 2:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:

o Wywotaj polecenie rysowania linii,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosc(L) /Cofnij(U)]: a,
e Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:r,

e Wybierz obiekt liniowy: (Linie odniesienia),

e Okresl kat (38) i dtugos¢ (500) linii.
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Przyktad 3:
Aby narysowac linie oznaczong kolorem czerwonym wykonaj nastepujace kroki:

¢ Wywotaj polecenie rysowania linii,

e Okresl punkt poczatkowy,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)]: L,

e Okresl dtugos¢: 300 i kliknij dowolny punkt,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowac druga linie): a,

e Okresl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>: p (mo-
zesz tu wykorzystac ,odniesienie do Poprzedniego”, co spowoduje przyjecie przedtuzenia po-
przedniej linii jako odniesienia),

e Okresl kat: 127,

e Dtugosé linii: 500,

e Okresl kolejny punkt lub [Kat(A)/Dtugosé(L) /Cofnij(U)] (aby narysowac trzecia linie): a,
e Okresl kat [Odniesienie(R)/odniesienie do Poprzedniego(P)/uwzgledniony kat(l)] <0>:

i (uzyj opcji ,uwzgledniony kat”),

e Okresl kat: 37,

e Dtugos¢ linii: 400.

16.2. Polilinia pod katem

Opcja rysowania pod katem wystepuje rowniez w poleceniu rysowania polilinii, dziata ona po-
dobnie jak opisane w punkcie 16.1. rysowanie linii pod katem. Do dyspozycji sg podobnie
jak wczesniej trzy opcje wprowadzania polilinii pod katem:

- bezposrednie wprowadzenie kata liczac od osi X,
- odniesienie od poprzedniego elementu oraz,
- kat zawarty,

W systemach CAD wiele obiektow sktada sie z polilinii np. prostokat, wielobok, pierscien
- te funkcje s3 zlokalizowane na rozwijalnej liscie rysowania polilinii.

16.3. Obrécony prostokat

Do listy zawierajacej polilinie zostata dodana funkcja
Rotated Rectangle (Obrdcony prostokat). Dziatanie

tej funkcji jest podobne do rysowania linii pod katem.
Pozwala na okreslenie nachylenia podstawy prostokata
oraz jej dtugosci, a nastepnie wysokosci.
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Przyktad 1:
Aby narysowac prostokat obrécony o zadany kat wykonaj nastepujace kroki:

¢ Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub skorzystaj
ze wstazki, nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz réwniez od razu
wybrac ze wstazki funkcje Rotated Rectangle (Obrécony prostokat),

e Okresl pierwszy punkt,

e Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]: a (wybierz opcje wprowadzania kata),
e Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:20,

o Wprowad?z szerokos$¢ prostokata: 800,

o Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350.

Przyktad 2:
Aby narysowac obrdcony prostokat z uwzglednieniem linii odniesienia wykonaj kolejne kroki:

¢ Wywotaj polecenie rysowania prostokata np. przy pomocy polecenia RECTANG lub skorzystaj
ze wstazki, nastepnie wybierz z wiersza polecen opcje O (Pochylenie). Mozesz rowniez od razu
wybrac ze wstazki funkcje Rotated Rectangle (Obrécony prostokat),

o Okresl pierwszy punkt,
e Okresl nastepny punkt lub [Kat(A)]:
a (wybierz opcje wprowadzania kata),
e Okresl kat [Odniesienie(R)] <0>:r,
e Wybierz obiekt liniowy: (wybierz linie odniesienia),
e Okresl kat: 20,
e Wprowadz szerokos$¢ prostokata: 800,
e Wprowadz wysokos¢ prostokata: 350.

16.4. Okrag koncentryczny

W trakcie tworzenia okregéw mozesz skorzystac z opcji C (Koncentrycznie).

Mozesz utworzy¢ kilka okregéw o réznym promieniu w trakcie trwania jednego polecenia.
Opcja znacznie utatwia tworzenie okregéw, ktére swéj punkt centralny majg w srodku innych
okregdéw.
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Aby narysowac okrag koncentryczny wykonaj nastepujace kroki:

¢ Wywotaj polecenie rysowania okregu np. przy pomocy polecenia CIRCLE, z wiersza polecen
wybierz C (koncentrycznie) lub skorzystaj ze wstazki i wybierz Okrag koncentryczny,

e Okresl punkt srodka okregu,

e Okresl promien okregu lub [Srednica(D)] <400>: 100,

e Okresl promier okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <100>: 200,

e Okresl promien okregu lub [Srednice(D)/Cofnij(U)] <200>: 300.

16.5. Rozszerzenie funkcji kopiowania
Do funkcji COPY dodano opcje: miara(E), podziat(l), Sciezka(P). Opcje te pozwalajg na tatwe
wykonanie czynnosci zwigzanych z wykanczaniem rysunku.

e ZmiErz(E): pozwala na skopiowanie obiektéw przesunietych o tg sama odlegtoscéiw tym\

samym kierunku.
Aby zrealizowa¢ zadanie wybierz polecenie Kopiuj, zaznacz elementy do skopiowania i zatwierdz

wybor. Nastepnie wprowadz E (Zmierz) do wiersza polecen. Okresl przesuniecie klikajgc na ekra-
nie lub wpisujac wartosé, nastepnie okresl ilos¢ kopii obiektu.

e Podziat(l): polecenie pozwala na rozmieszczenie obiektow na okreslonej dtugosci.

Woybierz polecenie Kopiuj, wybierz obiekty i zatwierdz wybor, wpisz w wierszu polecen |
(Podziat), okresl odlegtosc na jakiej majg zostac rozmieszczone obiekty oraz podaj ich ilos¢.
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e Sciezka(P): Opcja pozwala na rozmieszczenie obiektéw wzdtuz $ciezki, podobnie jak szyk
wzdtuz Sciezki - obiekty nie s3 jednak ze sobg zwigzane, czyli zachowuija sie tak jak szyk wzdtuz
$ciezki rozbity przy pomocy polecenia EXPLODE.

Wybierz obiekty do skopiowania wzdtuz Sciezki i okresl sciezke. Mozesz teraz wybrac polecenia
Zmierz lub Podziel, w ponizszym przyktadzie uzyto polecenia Podziel i zastosowano 6 elementow.

16.6. Rozszerzenie funkcji obrotu

Opcja Wiele(M) pozwala na kopiowanie obracanych obiektéw mozesz rowniez tworzy¢ szyk
biegunowy przy pomocy tej funkgcji.

Podczas wykonywania polecenia ROTATE opcja Wiele(M) pozwala na okreslenie kilku wartosci
kata obrotu dla obracanych obiektéw, obiekty te zostajg automatycznie kopiowane w trakcie
obracania.

Aby uzyska¢ efekt jak na rysunku obok:

¢ Wykonaj polecenie ROTATE,

e Wybierz obiekt,

e Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy
okregow koncentrycznych),

e Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/
Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

e Okresl wartosé miary kata obrotu jako 45,

e Okresl wartosé miary drugiego kata obrotu jako 90,

e Okresl wartosé miary trzeciego kata obrotu jako 135.

W przypadku kiedy odlegtos¢ miedzy obiektami

jest stata mozesz zastosowac polecenie W srodku(B) lub Wypetnij(F).
Opcje te moga zastapic polecenie tworzenia szyku.
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Aby uzyska¢ efekt jak na kolejnym rysunku:

¢ Wykonaj polecenie ROTATE,

e Wybierz kat obrotu, lub: [Kopiuj(C)/Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,
e Wybierz kat obrotu, lub: [Pomiedzy(B)/Wypetnij(F))l: B,

e Okresl wartos¢ miary kata obrotu jako 30,

o Okresl catkowitg liczbe elementow jako 5.

Aby uzyska¢ efekt jak na rysunku obok:

e Wykonaj polecenie ROTATE,

e Okresl punkt bazowy (wybierz punkt srodkowy
okregéw koncentrycznych),

e Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Kopiuj(C)/
Wiele(M)/Odniesienie(R)]: M,

e Wybierz kat obrotu, lub opcje: [Pomiedzy(B)/
Wypetnij(F))]: F,

e Okresl wartos¢ miary kata dla wypetnienia jako 360,

e Okresl catkowitg liczbe elementow jako 12.

16.7. Lupa

Polecenie MAGNIFER pozwala na powiekszanie okre$lonego obszaru rysunku w czasie rze-
czywistym, bez koniecznosci wywotywania polecenia ZOOM. Lupa pomaga zaoszczedzi¢ czas
podczas przegladania detali duzych rysunkow.

Zanim wykonasz polecenie MAGNIFER mozesz okresli¢ stosowne opcje. W tym celu kliknij
prawym przyciskiem myszy na ikone lupy znajdujacej sie na pasku stanu i z menu kontekstowego
wybierze Ustawienia. W oknie dialogowym ustawien znajduje sie klika opcji do wyboru:

e Wtacz Magnifer za pomoca przycisku przewijania: Jezeli opcja ta jest zaznaczona polecenie
MAGNIFER jest wywotywane za pomoca przycisku przewijania myszy lub za pomoca skrétu Ctrl+E,
e Styl powiekszania:
o Region: Kursor myszy moze poruszac sie wytgcznie w obszarze powiekszenia,
0 Okno: Kursor myszy moze przemieszczac sie w obszarze catego rysunku,
zostaje powiekszone cate okno rysunku,
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e Ksztatt powiekszenia: Pozwala na zmiane obszaru powiekszania na kwadrat lub okrag,

e Rozmiar powiekszenia: Pozwala na wybdér rozmiaru obszaru powiekszenia,

e Kontrola wygaszenia: Pozwala na okreslenie wspétczynnika wygaszenia obszaru znajdujacego
sie poza obszarem powiekszenia,

e Wspétczynnik powiekszenia: Pozwala na okreslenie wspétczynnika powiekszenia.

16.8. Kody QR

Kody QR (ang. Quick response code), to rodzaj kodu kreskowego, uzywany do tatwego zamiesz-
czania dodatkowych informacji, ktére mogg zosta¢ odczytane za pomoca urzadzen mobilnych.
W poroéwnaniu do tradycyjnego kodu kreskowego, kod QR moze przechowywaé duzo wiecej
informacji. Aby wywotaé okno dialogowe Kreator kodéw 2D uzyj polecenia QRCODE. Dostepne
sg nastepujace opcje:

e Wprowadz tekst: Pozwala na wprowadzenie tekstu, ktéry ma zosta¢ zakodowany za pomocg
kodu (dtugos¢ tekstu jest ograniczona do 500 znakéw),

e Wybierz obiekt: Pozwala na wybranie z obszaru rysunku obiektu, ktéry ma zosta¢ zakodowa-
ny za pomocg kodu, dostepne opcje to: Tekst, Blok oraz Kod 2D,

e Dane domysine: Mozesz okresli¢ domysine dane, ktére zostang automatycznie dodane w polu

wprowadzania tekstu,
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e Nazwa rysunku: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie wprowadzania teksu wyswietli sie nazwa
rysunku,

e Datai czas: Jesli opcja jest zaznaczona, w oknie wprowadzania teksu wyswietli sie data i aktu-
alna godzina,

e Nazwa -> Dodaj/Edytuj: Mozesz zdefiniowac czesto uzywane elementy, gdy zajdzie potrzeba
wstawienia jednego z nich skorzystaj z rozwijalnej listy,

e Obraz: Pozwala na dodanie do kodu QR pliku obrazu (np. logo firmy) w formacie JPG/BMP/
PNG/TIF/TGA itp.,

e Parametry kodu QR: Mozesz okresli¢ parametry generowania kodu QR, takie jak:
o Wersja: Okresl wersje kodu, od najmniejszej do najwiekszej, zgodnie z przyrostem ilosci
tekstu,
o Poziom btedu: Okresl doktadnos¢ generowanego kodu QR,
o Kod: Wybierz rodzaj kodu, program GstarCAD wspiera kod: Code93,
o Skala: Okresl skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomocg skal dostep-
nych na liscie, lub powigzac skale kodu QR z biezgcg skalg wydruku. Dodatkowo jesli wy-
generujesz kod QR w postaci bloku, jego skala bedzie skalg bloku pozwalajgc wydrukowaé
kod QR zapewniajgc odpowiednia skale w réznych skalach wydruku,

e Kopiuj kod kreskowy: Kopiuje kod kreskowy z biezacego rysunku,

e Zapisz obraz: Zapisuje kod QR jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego kodu
do innego dokumentu,

e Wstaw: Wstawia wygenerowany kod QR do rysunku jako blok,

e Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.

16.9. Kody kreskowe

Kody kreskowe sg powszechnie stosowang

metoda zapisywania i przekazywania informacji.

Moga by¢ réwniez stosowane do zapisywania

dodatkowych informacji w projekcie typu CAD.

Pozwalajag na zapisywanie informacji na temat

stworzonego obiektu, rysunku czy projektu.

Mozesz wywotacé kreator kodéw kreskowych poleceniem BARCODE.
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Parametry tworzenia kodu kreskowego:

e Szeroko$¢: Okresla szerokos$¢ generowanego kodu,

o Wysokosé: Okresla wysokosé generowanego kodu,

e Skala: Okresla skale drukowania kodu. Mozesz dostosowac skale za pomocga skal dostepnych
na liscie lub powigzac skale kodu kreskowego z biezgca skalg wydruku,

e Kod: System kodu kreskowego, obecnie wspierany jest réwniez Code93,

e Wyswietlane dane: Okresla czy dane majg by¢ wyswietlane pod wygenerowanym kodem kreskowym,

o Wielkosc: Okresla wysokosé wyswietlanego tekstu, gdy opcja wyswietlania danych jest zaznaczona,

e Podglad: Wyswietla podglad generowanego kodu kreskowego,

e Ziarno: Pozwala na wygenerowanie kodu za pomocg algorytmu losowego,

e Dtugosé: Okresla dtugos¢ generowanego kodu kreskowego,

e Wybierz: Pozwala na wybranie tekstu lub kodu kreskowego,

e Zapisz obraz: Zapisuje kodu kreskowy jako obraz, co pozwala na wklejenie wygenerowanego

kodu do innego dokumentu,

e Wstaw: Wstawia wygenerowany kod kreskowy do rysunku, jako blok,

e Anuluj: Anuluje wprowadzone zmiany.

16.10. Rysowanie symetryczne

Niezaleznie od tego, czy wykonujemy rysunki architektoniczne czy mechaniczne, w kazdej
branzy mamy do czynienia z elementami symetrycznymi. Tradycyjng metodg wykonywania
symetrycznych ksztattow jest wykonanie jednej czesci obiektu i uzyskanie drugiej przy pomocy
polecenia Lustro.

W programie GstarCAD 2020 wystepuje m ozliwos$¢ rysowania symetrycznych elementéw przy
pomocy funkcji ,Rysowanie symetryczne”. W trakcie rysowania jednej czesci obiektu druga jest
na biezaco wprowadzana. Domyslng osig symetrii jest 0$ X, jednak Uzytkownik moze wybraéd
rowniez o$ Y lub dowolng zdefiniowang za pomoca zwyktej linii.
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Uzytkownik moze szybko wtaczy¢ lub wytaczyc¢ opcje rysowania symetrycznego wykorzystujac
ikone polecenia zlokalizowang na pasku stanu. Klikajgc prawym przyciskiem myszy mozemy wy-
bra¢ polecenie Ustawienia i otworzy¢ okno dialogowe z ustawieniami rysowania symetrycznego.

Funkcje dostepne w oknie dialogowym Ustawien rysunkowych dla Rysowania symetrycznego:

o Wiacz rysowanie symetryczne: Jesli opcja jest zaznaczona uruchomiona jest funkcja Rysowa-
nia symetrycznego,

e Wybierz o$ symetrii: Mozesz wybrac o$ X, Y lub dowolng inng klikajagc w przycisk Wskaz os.
Przyktadowo jesli zostanie wybrana o$ X obiekty bedg sie zachowywaty tak jak gdyby zostaty
odbite lustrem wzgledem poziomej osi X.

Na pasku stanu mozesz rowniez klikng¢ w ikone Wybierz osie symetrii. Jest to szybsza metoda
wyboru dowolnej osi do rysowania symetrycznego.

e Wspierane obiekty: Rysowanie symetryczne wspiera linie, okregi, prostokaty, wieloboki, p61-
proste, polilinie, elipsy, tuki, proste i splajny.

16.11. Obrysowanie obiektow

Polecenie OUTLINE (Obrys) pozwala stworzy¢
na biezacej warstwie zamknieta polilinie,
ktéra obrysowuje zaznaczone obiekty.

Dla przyktadu mozesz uzy¢ funkcji Obrys,

aby szybko wygenerowac obrys parteru budynku,

obrys taki moze pdzZniej zosta¢ uzyty do obliczenia

powierzchni lub wykorzystany do oznaczenia obiektu na mapie.
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16.12. Zestawienie powierzchni

Zamkniety obszar lub obiekt moze zostac opisany numerem porzadkowym i jego powierzchnia,
wartosci te moga by¢ automatycznie zestawione w tabeli, ktéra nastepnie moze zosta¢ wyeks-
portowana do pliku tekstowego lub innej tabeli. Wartosci w tabeli sg automatycznie aktualizowa-
ne w momencie zmiany numeru porzadkowego lub powierzchni obszaru.

Aby wygenerowac zestawienie powierzchni postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

¢ Kliknij w zaktadke ,,Express”, a nastepnie w Zestawienie powierzchni, zostanie wywotane okno
dialogowe ,Zestawienie powierzchni”,

¢ Kliknij w ikonke obok ,Punkt bazowy”, aby wskazywac punkty wewnatrz zamknietych obsza-
row lub w ikonke obok ,Wybierz obiekt”, aby wskazywac¢ zamkniete obiekty,

e Jesli zostata zaznaczona opcja , Stwérz tabele” konieczne bedzie wpierw okreslenie potozenia tabeli,

e Po wybraniu punktu potozenia tabeli mozesz (w zaleznosci od wybranej opcji) wskazywac
punkty wewnatrz zamknietych obszaréw lub bezposrednio zamkniete obiekty. Nastapi auto-
matyczna generacja tabeli zawierajacej numery porzgdkowe zamknietych obszaréw oraz po-
wierzchni tych obszaréw.
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16.13. Automatyczne warstwy

Program GstarCAD jest wyposazony w funkcje Warstwy automatyczne. Ta funkcja daje Ci
mozliwosé powigzania danego typu obiektu z warstwa, na ktérej powinien sie znalez¢ po wpro-
wadzeniu tego obiektu w obszarze rysowania. Program automatycznie zmienia warstwe biezaca
w zaleznosci od rodzaju wprowadzanego obiektu. Jesli taka warstwa nie zostata jeszcze zdefinio-
wana w menadzerze warstw funkcja umiesci jg tam automatycznie.

Okno dialogowe Warstwy automatyczne
mozesz wywotaé za pomoca polecenia
AUTOLAYER. W tym oknie dostepne

sg nastepujace funkcje:

e Lista - w tym miejscu wyswietlane sg
definicje warstw automatycznych, 199
e Przycisk Dodaj warstwe - pozwala do aktualnej listy doda¢ koleja definicje warstwy automatycznej,
e Przycisk Usun warstwe - usuwa z aktualnej listy definicje warstwy automatycznej,
e Wiacz automatyczne warstwy - jesli zaznaczone - uruchomiona jest funkcja automatycznych warstw,
e Zapisz/Wczytaj ustawienia - pozwala na zapisanie/wczytanie ustawien z zewnetrznego pliku
tekstowego,
e Wyczys$¢ - usuwa wszystkie ustawienia warstw automatycznych.

Uwaga: Biezgce ustawienia wptywaja tylko na biezacy rysunek.
16.14. Przyrost atrybutu

Funkcja Attribute Increment (Przyrost atrybutu) pozwala na zwiekszanie wartosci atrybutow
znajdujacych sie wewnatrz blokéw o tych samych nazwach. Mozesz zdecydowaé wedtug jakiej
reguty maja by¢ zwiekszane atrybuty, np. uwzgledniajac kolejnosé tworzenia blokéw lub ich
potozenie wzgledem siebie. Dostep do funkcji mozesz réwniez uzyskac bezposrednio ze wstazki,
klikajac w zaktadke EXPRESS.

Okno dialogowe Przyrost wartosci atrybutéw zawiera nastepujace funkcje:

e Przyrost automatyczny - wybranie tej opcji powoduje zwiekszenie atrybutéw wszystkich
blokéw o tej samej nazwie. Tak dtugo jak opcja jest zaznaczona, kopiowanie i wstawianie nowych
blokéw bedzie skutkowato nadaniem im kolejnych wartosci atrybutéw,
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e Wybrane bloki - jesli opcja jest zaznaczona
Uzytkownik ma mozliwos$¢ recznego wyboru
blokéw, ktérych atrybuty majg zostaé zmienione,
jezeli na rysunku nie zostaty zdefiniowane zadne
bloki z atrybutami lub Uzytkownik wskaze blok
bez atrybutu, program wyswietli komunikat:
~Wybrany blok nie ma atrybutéw”,

o Blok - jest to lista zawierajaca wszystkie definicje
blokéw zawierajacych atrybuty w biezagcym rysunku,

e Atrybuty - lista zawierajgca atrybuty, ktore
posiada blok. W tym miejscu Uzytkownik

ma mozliwosé wyboru atrybutu, ktéry ma zostaé
zmieniony. Jezeli blok posiada tylko jeden atrybut
- zostanie on wybrany automatycznie,

e Parametry:
o Przyrost - wartos$¢ atrybutu zostaje zwiekszona o wartosé przyrostu,
o Dodaj porcje - pozwala na dodanie do wybranych atrybutéw blokéw pewnej wartosci
liczbowej lub kolejnej litery,

e Metoda - dostepne s3 trzy metody zwiekszania atrybutow: Kazda liczba, Pierwszy numer,
Ostatni numer lub znak. Domyslng opcja jest Ostatni numer lub znak,

e Przyrost - domyslna wartosc to 1, mozna jg dowolnie modyfikowac,

e Sortuj - okresla metode sortowania blokéw z atrybutami, dostepne opcje to: Kolejnosé
rysowania, Wybierz kolejno$¢, Od lewej do prawej, Od géry do dotu, Sciezka krzywej. DomysInie
wybrana jest opcja Kolejnos¢ rysowania. Jesli zostata zaznaczona opcja Sciezka krzywej,
program poprosi o wskazanie krzywej, moze nig by¢ zarowno krzywa jak i polilinia, ktéra
przecina wybrany blok. Sortowanie odbywa sie od punktu, ktéry znajduje sie najblizej punktu
wstawienia atrybutu bloku na krzywej,

e Odwréc¢ - odwraca kolejnos¢ przyrostu atrybutow.

16.15. Definiowanie rzutni w obszarze modelu
Przy pomocy plecenia M2LVPORT mozesz zdefiniowad rzutnie uktadu i okresli¢ jej skale
bezposrednio w obszarze modelu.
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Aby skorzystaé z funkcji postepuj zgodnie
Z ponizszg instrukcja:

e Wprowad? polecenie M2LVPORT lub skorzystaj
ze wstazki klikajac w zaktadke Widok, a nastepnie
polecenie Rzutnia uktadu,

e Otwarte zostanie okno dialogowe Nowa rzutnia uktadu z obszaru modelu, w ktérym mozesz

wybrac sposéb wprowadzania rzutni:

0 Okno - pozwala na zdefiniowanie prostokatnego okna rzutni,
o Wyswietl - umieszcza w rzutni biezgcy widok modelu,
o Zakres - tworzy rzutnie o takiej wielkosci, aby znalazty sie na niej wszystkie widoczne

obiekty na rysunku,

e Wybierz skale tworzonej rzutni, nastepnie opcje Okno
i okresl dwa punkty definiujace prostokatng rzutnie

w obszarze modelu lub arkusza. Jesli rzutnia zostata
zdefiniowana w obszarze modelu - zostanie wyswietlone
okno dialogowe z listg dostepnych arkuszy - nalezy
wybrac arkusz w ktérym ma zostaé umieszczona rzutnia.
Jesli wybrano definicje rzutni bezposrednio w obszarze
arkusza - rzutnia zostanie wstawiona do arkusza,

w ktérym jest aktualnie tworzona,

e Okresl punkt wstawienia rzutni - mozesz tego dokona¢ klikajac w odpowiedni punkt lub wpro-
wadzajac konkretne wspétrzedne przy pomocy klawiatury i wiersza polecen.

16.16. Swobodna skala

Polecenie FREESCALE (Swobodna skala) pozwala na skalowanie obiektu (lub grupy obiektow)
przy pomocy trzech metod:
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Skala nieproporcjonalna - pozwala uzytkownikowi na skalowanie dowolnych obiektow niezalez-
nie wzgledem osi X i Y - nie wystepuje juz koniecznos$¢ tworzenia blokow, ktére oferowaty taka
mozliwosé,

e ProstSkala(R) - pozwala na skalowanie obiektu na podstawie dopasowania do prostokatnej
ramki. Ramka nie musi by¢ rysowana - wystarczy okreslenie przekatnej przy pomocy dwdéch
punktéw,

e DowolnaSkala(F) - skaluje obiekty w wyniku dopasowania do czworokatnej obwiedni
- pozwala na uzyskanie réznoksztattnych, zdeformowanych obiektow.

17. Collaboration - System Wspétpracy GstarCAD

Czy pracujesz z duzymi lub ztozonymi rysunkami? Czy wazne jest, aby Twoj zesp6t pracowat
w tym samym czasie na jednym pliku rysunkowym, do ktérego sie odwotujesz? Mozesz to zrobic
teraz za pomoca GstarCAD Collaboration.

GstarCAD Collaboration jest wbudowanym pluginem dostepnym na platformie GstarCAD, ktéry
ma na celu pomadc projektantom CAD pracowac razem w tym samym czasie z jednym plikiem
rysunkowym, kontrolowac korekty rysunkéw i zarzgdzac $rednimi, duzymi lub ztozonymi
projektami z tatwoscig i niezawodnoscig, zmniejszajac bariery komunikacyjne w réznych branzach.

Jakie sg ogdlne korzysci z wdrozenia GstarCAD Collaborationl?

e Przyspiesza dostarczanie planéw projektu zgodnie z potrzebami klienta lub partnera.

e Podejmowanie decyzji, wspotpraca i przeglad usprawniajg cykl projektowy.

e Ochrona i prywatnosé pobierania danych dzieki niezawodnosci serweréw sieciowych wtasnej
firmy uzytkownika.
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e Usprawnienie zarzadzania cyklem zycia projektu, utrzymanie wysokiego poziomu organizacji
i zasobow danych.
e Utrzymanie bezpieczennstwa struktury projektu poprzez ograniczenie dostepu, uprawnien
i przypisanie zasad rysowania do zespotu roboczego.
o Efektywnosc w sledzeniu zmian, modyfikacji lub korekt ostatniej przestanej wers;ji pliku rysunkowego.
e Lepsza kontrola i wizualizacja modyfikacji i zmian odpowiednich danych rysunkowych w dowol-
nym momencie.
e Terminowa obstuga konfliktéw i kolizji w projekcie w celu ograniczenia btedéw projektowych
pomiedzy grupami roboczymi.
e Elastycznos$¢ systemu do pracy w trybie offline i online.
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